ESNE

NOWOCZ

Bank

Kazdy gracz posiada mobilna aplikacje
bankowa, dzieki ktorej raz w kazdej run-
dzie Pracy moze rozpatrzy¢ Lokacje nr 1
(Bank) bez uzycia piona Akcji.

Home office

Gracze moga zatrudniac Pracownikow
nawet wtedy, gdy nie posiadaja dla nich
miejsc do pracy (Budynkow). Pracownicy
bez miejsca do pracy sa uwazani za pra-
cujacych zdalnie z domu i dopoki pracuja
w tym trybie, nie ma mozliwosci wy-
szkolenia ich. W dowolnym momencie
gry moga zostac przemieszczeni Na wol-

ne miejsce Budynku.

7 ARZA

SCENARIUSZ

Renoma zwycigzcy

Po pierwszej, drugiej i trzeciej rundzie
Wystaw gracze poréwnuja il0s¢ Prestizu
zdobytego w danej rundzie. Gracz,
ktory zdobyt go najwiecej, ktadzie 2
na pole PR w swoim kolorze (w prawym
dolnym rogu karty tego scenariusza).
Zgromadzone na tym polu zetony sa
liczone podczas przyznawania Nagrod
w Kategorii Public Relations w ostatniej
rundzie Wystaw.
Kontrola jakosci
Na karcie tego scenariusza dostepna jest
nowa Lokacja nr 10: ,Kontrola Jakosci”.
W efekcie rozpatrzenia tej Lokacji gracz
ktadzie 1 @ na pole Q w swoim kolorze
(,Stata Jakos¢” w prawym dolnym rogu
karty scenariusza). Zgromadzone na tym
polu zetony @ nigdy nie sg odrzucane
i stale sa liczone podczas przyznawania
Nagrod w Kategorii Jakos$¢ w kazdej run-
dzie Wystaw. f
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MOZECIE GRAC STOSUJAC ZASADY OBU
TYCH MODUOW JEDNOCZESNIE, LUB TYLKO
JEDNEGO Z NICH.

SZUM MEDIALNY

Przed tobg miesiqce ciezkiej pracy w oczekiwaniu na rozko,

/

/
:

wac swoje innowacyjne projekty, a nastepnie wyszyc na ich
podstawie gotowe kreacje. Zespot odpowiedzialny za media

i
’ wokot siebie duzo szumu, a najlepszym sposobem bedzie po
: zac ludziom cos, czego bedq z radoscig wyczekiwac!

I '&T\\

7

moment skgpania sie w swietle reflektoréw. Musisz wyproﬁﬁo:‘

spotecznosciowe bedzie catowac twoje stopy, jezeli dasz mu
dostep do materiatéw, nad ktorymi pracujesz. Musisz stworzy¢

e e

Pod koniec rund Pracy: v, VILi X, ka'zdy. gralcz,,.
zgodnie z kolejnoscig tury, moze zapownedzue;.

o w jakim Stylu wystawi swoja Kolekcie (’k’fa ac .
1 H 7 zasobow wspolnych na jednym z pol w swol
kolorze w tabeli Style Kolekciji), o N

o w ktorej Kategorii/Kategoriach za]mile 1. mle]sbce
(kkadac 1 E 2 zasobow wspolnych naT jednym 'lu
kilku polach w swoim kolorze w tabeli Kategorie).

Pod koniec kazdej rundy Wystaw, kazdy gracz:

j R ZYCi astepnej
. muie 2 & lub 1 @3 (do uzycia W n. :
eyt ﬁ tniong zapowiedz (gdy

rundzie Wystaw) za kazda spe i (
posiada H na wiasciwym Stylu i/lub na Kategorii,

ka-

|
;’

STYLE KOLEKCJI (maksymalnie 1 na gracza)

N P

\
Likdbetics i

5rei zajat 1. miejsce), ’
W-k'::ar;]PZ]ja kazda niespetniond zapowiedz (gdy )
posiada H na niewtasciwym Stylu i/lub na Kategorii,
w ktorej nie zajat 1. miejsca):
- w grze dwuosobowej: 2 PZ
- w grze trzyosobowej: 3Pz
- wgrze czteroosobowej: 4 P
Nastepnie odrzuccie wszystkie

A
I z karty scenariusza.

A

/GRA O WIELKIE STAWKI

J' Skoczytes na gtebokq wode wprost do wielkiego swiata mody. Teraz, aby

pozostac rozpoznawalnym, po raz kolejny musisz poniesc ryzyko i zrobi¢
cos naprawde duzego. Inaczej prawdopodobnie zatoniesz w zalewie
innych swiezynek. W pdéZniejszym okresie twoje ryzyko zaprocentuje, gdy
wszystkie mtode talenty bedq pchac sie do twojej firmy drzwiami i oknami,
prébujgc dodac swoje nazwisko do kolekcji twojej firmy i wzbogacic jq
swoimi pomystami. Jednak nie bedzie to koniec twoich zmagan, wcigz
bedziesz musiat walczy¢ o utrzymanie swojej pozycji na rynku!

MARKA, Z KTORA TRZEBA SIE LICZYC

Kiedy rozpatrujecie krok Efektu Prestizu podczas fazy Sprzedazy
pierwszej rundy Wystaw (lll), kazdy gracz dodatkowo otrzymuije ilos¢
Gotoéwki rowng ilosci pozyskanego Prestizu.

POZYSKUJAC NOWE TALENTY

Kiedy rozpatrujecie faze Nagrod podczas drugiej rundy Wystaw

(VI), kazdy gracz moze wziac 1 karte Pracownika ze stosu kart
odrzuconych, za kazda Kategorie, w ktorej zajat 1. miejsce (wybierajcie
ich zgodnie z kolejnoscig tury; wcigz musicie zapewnic dla nich miejsce
do pracy).

UTRZYMANIE POPULARNOSCI MARKI

Kiedy rozpatrujecie faze Nagrod podczas trzeciej rundy Wystaw (IX),

kazdy gracz otrzymuje 1 dodatkowy ﬁ za kazda Kategorie, w ktorej
zajat 1. miejsce.



» Podczac 9ty 2 , Tygodniem mody w Eccen” | zastocyf it do ponizezych Zminn

To twdj PopiSOWY wzor, ktory nigdy nie wyjdzie
7 mody! Twoi fani zawsz€ wyczekuja jego przerébki

W najnowszej kolekcji.

Ww I, VL IX rundzie, podczas Sprzedaiy Kolekgii:

Tuz po otrzymaniu Gotowki za Sprzeda'z Projektow,
mozesZ zachowat 1 karte Projektu z wystawianej
Kolekgji (wciaz odrzucasz lezace na niej znaczniki
Materia’réw). Staje sie ona ponadczasowym Projektem
na czas nastepnyc - potéz na niej oraz

2 @ (podczas kazdej Sprzedaiy Kolekcji mozesz
wybrac inny Ponadczasowy Projekt).

W VI, IXi XIl rundzie, podczas fazy Pokazow:

Jezeli twoja Kolekcja jest W takim samym Stylu, €O
Ponadczasowy Projekt, otrzymujesz lezace na nim
2 @, ktadac je obok swojej planszy- W przeciwnym
wypadku odrzu¢ je do zasobow Wspé\nych.



