WMé6 - KROLIMPIADA

Bunny G wyzwad swolch przyjacidl ma zmagavia,
wazwome przez wiego Kvélimpiada. Dysponnje owm
tajua lista 2 sekvetnymi zadomiami, odpowiednimi
Ala prawdziwych bohatrerdw. Ujawni te liste jak
tylko sobie przypomni, co tam wapisal, bo jo zgubid.
1 Klucz Ao schvouu tei! (Nie méwcie Nedow).

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. edycja
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 3V,6V,8R i 9R

e CELE

Podazajcie za Krélikiem. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:

1- Krélicze wyzwania. Ukoriczcie przynajmniej 3 Krélicze wyzwania,
zdobywajac Czerwone Cele (patrz: Zasady Specjalne). UWAGA:
Naprawde twarde, heavymetalowe Kréliki mogg podnies¢ poziom
trudnosci tej Misji przez wymabg ukonczenia 4 albo nawet 5 Kréliczych
wyzwarn!

2- Pora na przekaske! Dotrzyjcie do Strefy WyjScia petnym sktadem.
Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej tury, pod
warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.
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MISJE ZOMBICIDE 2. EDYCJA

e ZASADY SPECJALNE

« Przygotowanie do gry.

- Umiesccie Czerwony zeton Celu w budynku na kafelku 1R. Nastepnie
umiescécie losowo Niebieski zeton Celu. wsréd Czerwonych Celow.
Wszystkie zetony Celéw musza by¢ zakryte.

- Zwréccie uwage na Niebieskie, Zielone i Czerwone Drzwi na kafelku
1R.

« Jestem kierowca konceptualnym. Radiow4z mozna prowadzic.
Podczas jego Przeszukiwania dobierajcie karty do momentu, az
dobierzecie karte broni. Odrzuccie pozostate dobrane karty. Karta
Ozez...! standardowo wywotuje pojawienie sie Szwendacza i przerywa
Przeszukiwanie.

» Wszyscy kochaja niespodzianki! Za kazdym razem, gdy Ocalaty
zdobedzie Skrzynie z Podrasowana Bronig, rzuca koscia. Jesli Ocalaty
ma umiejetnosé Farciarz, moze raz przerzucié te kos¢. Nowy wynik
zastepuje poprzedni.

B-B: Ten Ocalaty zdobywa jeden z jeszcze dostepnych Koktajli
Mototowa, albo z talii Ekwipunku (nastepnie przetasujcie te talie), albo
zestosu kartodrzuconych. Nastepnie moze onzadarmozreorganizowac
Swoje wyposazenie.

KH-88: Ten Ocalaty zdobywa losowo jedna z jeszcze dostepnych
Podrasowanych Broni. Nastepnie moze on za darmo zreorganizowac
Swoje wyposazenie.

BH-B8: Ten Ocalaty zdobywa wybrana umiejetnos¢ ze swojej karty
Ocalatego, niezaleznie od jego aktualnego Poziomu Zagrozenia.

» Czy to gitara elektryczna? Osiagniety Niebieski Zzeton Celu to
5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Niebieska Strefa Namnazania staje
sie aktywna. Mozna otworzy¢ Niebieskie Drzwi. Rzucenie Koktajlem

Mototowa w Niebieska Strefe Namnazania dezaktywuje ja - usuncie jej
zeton z planszy.

« Krélicze wyzwania! Zdobycie Czerwonego Celu przydziela zespotowi
Krélicze wyzwanie. Rzuccie kostka, aby sprawdzi¢, ktére z nich
otrzymaliscie. Kazde wyzwanie mozna ukonczy¢ tylko raz: po jego
ukonczeniu zaznaczcie to przy jego nazwie. W razie potrzeby przerzuccie
kostke. Mozecie miec kilka Kréliczych wyzwan aktywnych w tym samym
czasie. Zdobywanie Czerwonych Celéw nie daje zadnych Punktéw
Adrenaliny. Zamiast tego, ukonczenie Kréliczego wyzwania to 5 PA dla
kazdego Ocalatego.

B: Zwalczajcie niesprawiedliwosé. Jezeli na planszy
jest juz Abominacja, zamiericie ja na Aboglinacje. Nastepnie
otrzymuje ona dodatkowa Aktywacje. Jezeli na planszy nie ma
Aboglinacji, namndzcie jg w najblizszej Strefie Namnazania (jesli
w tej samej odlegtosci jest ich kilka, wybdr nalezy do graczy). To
Krélicze wyzwanie jest ukonczone, gdy Aboglinacja zostanie
wyeliminowana.

Ml : Pomoézcie kumplowi. Umiesccie losowego Ocalatego, ktory
nie zostat wybrany przez graczy, w najblizszej Strefie zawierajacej
zeton Celu (jesli w tej samej odlegtosci jest kilka, wybdr nalezy
do graczy). Jezeli wszystkie Cele zostaty juz osiggniete, umiesécie
Ocalatego w Strefie Startowe]j Ocalatych. Staje sie on Towarzyszem
dopozyskania. ToKroliczewyzwaniejest ukornczone, gdy Towarzysz
zostanie pozyskany. Jesli ten Towarzysz zostanie wyeliminowany,
gra sie nie konczy, a to wyzwanie mozna wylosowac¢ ponownie.

B: Gaz do dechy. Wyeliminujcie Radiowozem 10 Zombie
(niezaleznie od rodzaju). Odktadajcie figurki wyeliminowanych
Zombie na bok, aby $ledzi¢ wasz wynik do czasu ukonczenia tego
wyzwania, po czym zwrédcie je z powrotem do rezerwy figurek.

BH: Posprzatajcie mi pokdj. Umiesccie 10 wybranych przez
graczy zetondéw w najblizszej Strefie zawierajacej Skrzynie
z Podrasowang Bronia (jesli w tej samej odlegtosci jest kilka,
wybdr nalezy do graczy). Jezeli wszystkie takie Skrzynie zostaty
juz zabrane, umiesccie zetony w Strefie budynku na kafelku 9R.
Dowolny Ocalaty w tej Strefie moze wydawac swoje Akcje, aby
usuwac te znaczniki (po jednym za kazda Akcje). To Krdlicze
wyzwanie jest ukonczone, gdy wszystkie te zetony zostana
usuniete.

BR: Gromadzcie pluszaki. ToKrélicze wyzwaniejestukoriczone,
gdy Gniazda na Ekwipunek wszystkich postaci zostana zapetnione.

BB : Wcale nie zgubitem klucza! Mama go po prostu jeszcze
nie szukata. Rzuccie kostkg za kazdym razem, gdy zostaje
wyeliminowany Biegacz. Przy wyniku 6, umiesécie Zielony zeton
Celu w Strefie tego Biegacza. To Krélicze wyzwanie jest ukofczone,
gdy Zielony Cel zostanie zabrany. Od tego momentu mozna
otworzy¢ Zielone Drzwi.




