WM16 - CZERWONE, ZIELONE, CZERWONE,
ZIELONE...

Trudna / 45 minut

Im Auiej iyjemy w tej apokalipsie, tym Aziwmiejsze
zjowiska ogladamy wa co Azieh. Jak wa przykiad
te woway Abominacje, na kibva sie natkuelismy: jej nogi
byly wroSwiete w betow, ale gdy zaczela wydawad
z siebie Aziwme pomvuki, wszystkie zowbie w poblizu
wpadly w movdevczy szad. Nie mamy wybovu, Musimy
pozoy< sig tego nowego, zmutowanego zombiaka, zamim
osiaguie kolejny etap ewolucii.

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1V, 3V, 5V, 6V, 8V i 9V.

o CELE

Spadajcie stad! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:

1- Zabijcie Abominacje.

2- Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia petnym sktadem.

Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej
tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

e ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.

- Umiesccie losowo zeton Niebieskiego i Zielonego Celu
wsrod Czerwonych Celéw. Wszystkie zetony Celow musza
byc zakryte.

- Umiesccie wybrana przez was Abominacje we wskazanej
Strefie.

- Usuncie wszystkie karty Abominacji z talii kart Zombie.
Karty te nie beda uzywane w tej Misji.

- Zablokowane drzwi. Czerwone Drzwi sa zamkniete
i nie moga zostac otwarte.

» Dodatkowa benzyna! Kazdy osiagniety zeton Celu to 5 PA
dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Po zdobyciu Celu umiesccie
zeton Czerwonej Strefy Namnazania w tej samej Strefie.
Po zdobyciu Niebieskiego lub Zielonego Celu, ten Ocalaty
umieszcza go na swojej Planszy. Nie zajmujg gniazda
Wyposazenia i moga by¢ wymieniane jak karty Ekwipunku. Po
zdobyciu Niebieskiego lub Zielonego Celu, Niebieska Strefa
Namnazania staje sie aktywna. Niebieska Strefa Namnazania
zawsze namnaza Zombie z Niebieskiego Poziomu Zagrozenia.

» Czerwone, zielone! Na koniec Fazy Graczy, wszystkie Zombie
tego samego typu, co ostatnio dobrana karta Zombie, zyskuja
dodatkowa Aktywacje za kazdego Ocalatego w Polu Widzenia

Abominacji.

« Ewoluujaca Abominacja. Abominacja nie ma Akcji.

Nie rusza sie ani nie atakuje. Ocalaty moze wydac Akcje,

aby uzyc Koktajlu Mototowa oraz odrzuci¢ zetony Niebieskiego
oraz Zielonego Celu ze swojego Wyposazenia, zeby zabi¢

Abominacje. Zabicie Abominacji to 5 PA dla Ocalatego,
ktory to zrobit.
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