WM15 - MARATON SW., SYLWESTRA
Trudna / 45 minut

Najgovsze wiejsce, w kidvym woiesz sie zwaleié
poAczas apokalipsy zowmbie, to tvasa wmavatonn, peina
Yoavdzo wyspovtowamych zowbiakéw. Jesli chcewmy
z9avnal wszystkie napgje izotoniczne, musimy byé szybsi
wiZ owi. Nov pewno przydadza sie wowm o wiele bavdziej
wiZ naszywm niezywym vywalowm,

Matka Neda ogladata kiedys velacie z brvazyljskiego
Mavatonn Sw. Sylwestva. Chyba nawet wziela kiedy$
udziat 1 przekazada swojemun  symowi kikka vad.
Sprawdimy, wa co sig zAaty jej nauki.

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 2R, 3V, 5R i 8R.

e CELE

Spadajcie stad! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:

1- Zdobadzcie wszystkie Cele.

2- Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia petnym sktadem.

Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej
tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie,
a na Planszy nie znajduje si¢ zadna Abominacja.

e ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.
Umiesccie Abominacje i Biegaczy we wskazanych Strefach
na Mapie.

» Napoje izotoniczne. Kazdy zdobyty zeton Celu to 5 PA
dla kazdego Ocalatego.

« Jakim prawem s3 tak szybkie?! Abominacje poruszaja
sie 0 2 Strefy zamiast 1.

- Biegnij, Zombie, biegnij! Po kazdym Etapie Namnazania
umiesccie dodatkowego Biegacza w kazdej Strefie
Namnazania.

* Po nagrode! Biegacze traktuja Strefe Wyjscia jako swoja
Strefe Docelowa. W momencie, gdy do niej dotrg, sa usuwani
z gry i odktadani na stos. Jesli 6 lub wiecej Biegaczy ucieknie z
Planszy w ten sposéb, ponosicie porazke.

» Gdzie jest mdj ztoty Moto... To znaczy medal? Ocalaty,
ktéry zdobedzie ostatni Cel, moze wzia¢ dowolng karte z talii
Ekwipunku. Nastepnie moze on za darmo zreorganizowac
swoje wyposazenie. Gdy to zrobi, przetasujcie talie Ekwipunku.
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