WM14 - $WIATECZNA UCZTA

Srednia / 30 minut

Dzif jest 24 grudwia. Aby zachowalé zludzewie
novmalnoSci w +ym koszmavze, w kidrym yjewmy, skupimy
sig na przygotowamiach Ao wielkiej Swigtecznej uczty!
Wydaje wi sie, ie zomim to wszystko sie zaczelo,
w Sklepie Mieswym Wujka Claya (Wiech poczywa w pokaju)
yla zomknieta chiodnion z mrvoionymi indykomi. Pover
wybval sie na mate zakupy!

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1V, 5V, 7V i 9R.

e CELE

Zakupy! Aby zwyciezy¢, osiggnijcie Cele w dowolnej kolejnosci:
- ZdobadZcie zeton Zielonego Celu (mrozony indyk!).

- Znajdzcie karty zywnosci ,Paczka Ryzu” i ,Zarcie w Puszkach”.
NASTEPNIE

Spadajcie stamtad! Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia petnym
sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec
swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

e ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.

- Umiesccie losowo Niebieski Cel wsrdod Czerwonych Celéw.
Wszystkie zetony Celow musza by¢ zakryte.

- Wyjmijcie z talii Ekwipunku wszystkie karty: ,Paczka Ryzu”
i ,Zarcie w Puszkach”. Nastepnie odtézcie na bok 1 karte
,Paczka Ryzu”, 1 karte ,Zarcie w Puszkach” oraz 2 karty
,0zez..!" aby utworzy¢ zakrytg talie Prezentéw Swigtecznych.

« To sie przyda! Kazdy osiggniety zeton Celu to 5 PA dla
Ocalatego, ktéry go zdobyt. Ocalaty nastepnie dobiera karte
z wierzchu talii Prezentéw Swigtecznych tak, jakby wtasnie
Przeszukiwat Strefe (za darmo, nawet jesli juz Przeszukiwat
w tej turze). Prezent Swigteczny zajmuje gniazdo Plecaka
(nawet karty ,0zez..!”) i nie moga by¢ stamtad usuniete
ani wymienione.

* Wujek Clay sie obudzit! Za pierwszym razem, gdy zostanie
dobrana karta ,0zez..!", umiesccie Szwedacza w Strefie,
tak jak zwykle. Nastepnie umiesécie Abominacje w Startowe;j
Strefie Namnazania.

» Nieoczekiwani goscie! Kiedy Czerwone Drzwi zostaja
otwarte (5V), Zielona Strefa Namnazania staje sie aktywna.

« Atak na lodowke. Niebieskie Drzwi nie mogg zostac otwarte,
dopoéki nie zdobedziecie Niebieskiego Celu.

0, nasz indyk! Zielone Drzwi nie moga zosta¢ otwarte,
dopoki nie zdobedziecie Zielonego Celu. Zeton Zielonego
Celu zajmuje gniazdo Wyposazenia i moze by¢ wymieniany
jak karta Ekwipunku.
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