WM12 - FLASH MOB OSTARY

Trudna / 30 minut

- MUSIMY towm §€! Jest ogromuy! Peten PUDEL! Pelem...
vzeczy! Nikt towm nie chodzi. Wszyscy w Svodku zostali
Zowmienieni w zowmbiaki w ciggu pievwszych pavu goAzin.
Powmy$l, co wmogliby$my zmaleié w tak gigamtyczuyw
magazynie gigomta e-commerce, jokim byt Am...

- Dobray, Ostawvar. PGiAziewmy. Ale pamietaj, Ze mwi ocalent
tei prébowall 1 musieli sie wycobad, povzucajac caly
tup...

- No to jeszcze lepiej! Wiecej Ala was! Wyobval sobie
tylko... Zaplamyjemy to jak... Jak flash wmob! Pojawimy
sie zwikad, vzucimy wa pudia 1 zmyjemy sie, zomim
zowmbie zdaia zaveagowal. No to mamy plam! Jazda,

Jazda, JAZDAAAA!

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1V, 2V, 3V, 4V, 7V i 9V.

e CELE

Flash mob. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej kolejnosci:
1- Zdobadzcie wszystkie Skrzynie z Podrasowana Bronia.

2- Ucieknijcie wszystkimi Ocalatymi. Kazdy Ocalaty moze

na koniec swojej tury uciec przez dostepna Strefe ulicy

(patrz Zasady Specjalne: Flash Mob - Wyjscie ponizej),

pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

e ZASADY SPECJALNE

 Przygotowanie do gry. Rozdzielcie Ocalatych tak réwno,
jak to mozliwe pomiedzy 3 Strefy Startowe.

e Alarm w magazynie dalej dziata. Budynek w ksztatcie
litery ,U" reprezentuje magazyn. Gdy tylko zostana
otwarte Drzwi prowadzace do wnetrza tego budynku:
- Otwieraja sie rowniez WSZYSTKIE inne Drzwi tego budynku.
- Zielone i Niebieskie Strefy Namnazania staja sie aktywne.

« Silniki nie chca odpali¢. Aut nie mozna prowadzi¢. Kazda
Skrzynia z Podrasowana Bronig zaopatruje Ocalatego, ktory
ja zdobyt, w losowa Podrasowana Bron, sposrdd tych nadal
dostepnych. Nastepnie moze on za darmo zreorganizowac
swoje wyposazenie.

* Flash Mob - Wyjscie. Gdy wszystkie Skrzynie z Podrasowana
Bronig zostang zabrane, dowolna Strefa ulicy na krawedzi Planszy
jest uwazana za Strefe Wyjscia.
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