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W zeszte Halloween zastawilismy putapki w opuszczonym
Aomn. Wobilismy w wie zowbie 1 patvzylismy jok ging
wa wajgtupsze z wmotliwych sposobéw. Jednemu zapality
sie gacie, na imego spadly kokosy, a jeszcze imemu
stvzeliliSmy Pajevwerki prosto w... Dobve, powiedzwmy
po prostu, Ze przez caly tydzieh mielismy uoaw po pachy!
Potem zauwaiyliSmy, ie cof jest wie tak.. Pgjawito
ie podejvzamie wiele pelzajacych, zdeformowamych
zowmbie. Ci pelzacze lubio, wrapiaé sie w stevty tvupdw,
przez co cigiko je zauwaiys, wim jest za p6ino. Wyglada
wa to, e wasze pulapki nie zabily zowmbie - po prostu
przytvzymaly je tak Atugo, ai ich zguite kohiczyny same
odpadly. Zomim zaczmiemy Swietowal tegovoczne
Halloweew, posprzaajmy po poprzednim, usuwajoc putapki
i poroywajac sie tych oovzydliwych kveatur.

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 2R, 3R, 4R, 5R, 6R i 7V.

e CELE

Posprzatajcie ten syf. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele

w podanej kolejnosci:

1- 0dzyskajcie wszystkie putapki. Zdobadzcie wszystkie Cele
(patrz Zasady Specjalne).

2- Domowe porzadki. W budynkach nie moze by¢ zadnych
Szwendaczy (pozostate typy Zombie s3 ignorowane).

3- Ucieknijcie wszystkimi Ocalatymi przez Strefe Wyjscia.
Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej
tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.
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Strefa Startowa Cel
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Strefa Skrzynia z Strefy
Wyjscia Podrasowang  nampazania

Bronia

o ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry. Umiesccie losowo Niebieski i Zielony
zeton Celu wsrod Czerwonych Celéw. Wszystkie zetony Celow
musza byc¢ zakryte.

« 0dzyskajcie putapki. Kazdy osiagniety zeton Celu
to 5 Punktéw Adrenaliny dla Ocalatego, ktory go zdobyt.

* Uruchomione putapki. Czerwone Cele reprezentuja putapki,
ktore zostaty uruchomione. Gdy Ocalaty zdobedzie Czerwony Cel,
rzuca koscia.

- Nieparzysty wynik: Nic sie nie dzieje. Zombie dawno

sobie poszty.

- Parzysty wynik: Niektére zombie wciaz tu sa! Umiesccie
Szwendaczy w liczbie réwnej wynikowi na kosci i potdzcie

je, aby reprezentowaty Petzaczy. Nie moga sie Ruszac, ale
moga Atakowac. Ich obecnos¢ w standardowy sposob wptywa
na Akcje Ruchu Ocalatych.

* Te nie byty uruchomione... Az do teraz. Niebieskie i Zielone
Cele reprezentuja putapki, ktore nie zostaty uruchomione przez
Zombie. Ocalaty zdobywajacy Cel w tych kolorach otrzymuje
5 PA i uruchamia mechanizm wabigcy zombie! Natychmiast
rozpatrzcie Namnazanie dla kazdej Strefy Namnazania. Nastepnie
Ocalaty kontynuuje swoja ture.

« 0, znalazto sie! Kazda Skrzynia z Podrasowana Bronia
zaopatruje Ocalatego, ktory ja zdobyt, w losowa Podrasowana
Bron, sposréd tych nadal dostepnych. Nastepnie moze

on za darmo zreorganizowac swoje wyposazenie.
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