WM10 - JOSH, HISTORIA POCHODZENIA
Trudna / 1.0calaty (Josh) / 30 minut

Josh zaklat wa glos, gdy zAal sobie sprawe, ie jego
preyjaciele zostali schwytami przez policje 1 tylko
om Aot vade uciec przez stacje metva. Zycie wigdy
wie bylo Ala wich laskawe. Tevaz ow sam zmievzal
w stvoue posterunku, aby przekonal sie, jakie wyssame
z palca zavzuty zostaly im postawione tywm vazew.
Szybko zdal sobie jedwak sprawe, ie choé ulice
byly petne ludzi, iaden z wich wie naleiat Ao grona
ywych. Zawsze pod géve...

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 5Ri 8R.

o CELE

Gdzie s3 moi przyjaciele? Aby zwyciezy¢, osiagnij Cele

w podanej kolejnosci:

1- Znajdz i zdobadz Zielony Cel.

2- Dotrzyj do Strefy Wyjscia ze wszystkimi Ocalatymi.

Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej tury,
pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

5R S8R

e ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.

- Przygotuj plansze wybranego przez siebie Ocalatego. 0dtéz
ja na bok, razem z jego figurka i karta Ocalatego. Ten Ocalaty
jest wyposazony w Kij Bejsbolowy.

- Umiesc losowo Niebieski i Zielony zeton Celu wsréd
Czerwonych Celow. Wszystkie zetony Celéw musza

by¢ zakryte.

- Josh rozpoczyna Misje z Toporem Strazackim i Pistoletem.

« Fatalna kraksa. Radiowdz blokuje Pole Widzenia i Ruch
w swojej Strefie. Auta nie mozna prowadzic¢ ani przeszukiwac.

« Bierz, jak leci! Kazdy osiagniety zeton Celu to 5 Punktéw
Adrenaliny dla Ocalatego, ktory go zdobyt.

* Gdzie s3 moi przyjaciele? Po zdobyciu Zielonego Celu
Zielona Strefa Namnazania staje sie aktywna. Umies¢ figurke
Ocalatego (te, ktéra zostata wczesniej odtozona

na bok) w Strefie, w ktérej zostat zdobyty Zielony Cel.

Od teraz kontrolujesz obu Ocalatych.

» Chwila na oddech. Niebieska Strefa Namnazania jest
aktywna od poczatku gry. Staje sie nieaktywna w chwili
zdobycia Niebieskiego Celu.

» Zombie-gliny. Zombie moga wybiera¢ droge do Strefy
docelowej przez Drzwi. Wszystkie Zombie stojace na poczatku
swojej aktywacji w tej samej Strefie co Drzwi, przez ktore
prowadzi droga do docelowej Strefy, wydaja Akcje na otwarcie
tych Drzwi. Gdy budynek zostanie w ten sposob otwarty po raz
pierwszy, w jego Mrocznych Strefach nastepuje namnazanie
tak, jakby Poziom Zagrozenia byt o 1 poziom wyzszy

niz obecny (maks. Czerwony Poziom Zagrozenia).
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