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NAPAD NA BANK

20CALALYCH /TRUDNA/45 MINUT

Moj partner i ja wlasnie przybyliSmy do malej wioski
Clay Town w poszukiwaniu forsy. SlyszeliSmy
o wielkim stosie gotowki, ktory przyjechal kilka
dni temu pociagiem i calkowicie wypelnil skarbiec
banku! Nie spodziewalismy sie jednak, ze wraz z ta
dostawa nadeszla krwiozercza plaga, ktora zamienila
wszystkich mieszkancow miasta w wyglodniale,
zywiace sie¢ migsem zombie! Jesli naprawde chcemy
zabraé¢ ze soba pieniadze, bedziemy musieli odkry¢
tajemnice skrytki wmiescie, a nastepnie rozprawic sie
z tymi dziwacznymi stworzeniami!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zywi lub Nieumarli
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 5V i 7R.

CELE

o Zlap pieniadze i hulaj dusza! Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia
wszystkimi Ocalatymi. Jezeli na koniec Fazy Graczy wszyscy
Ocalali znajduja sie w Strefie Wyjscia oraz posiadaja Niebieski
i Zielony zeton Celu, zeskanujcie ponizszy kod QR (lub odwiedzcie
podany adres WWW).
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sklep.portalgames.pl/zbz_napad_na_bank
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ZASADY SPECJALNE

Przygotowanie do gry.
- Umiesécie zeton Strefy
wskazanym miejscu.
- Umies¢cie losowo Zielony i Niebieski zeton Celu wsréd Czerwonych
Cel6ow. Wszystkie zetony Celéw musza by¢ zakryte.
- Odlézcie na bok karty Ekwipunku: Maczeta oraz Schofield
irozdajcie po 1 z nich kazdemu Ocalatemu.

Namnazania Abominacji we

o Porzucona bron. Kazdy Czerwony Cel zapewnia Ocalalemu,
ktéry go zdobyl, 5 PA oraz wierzchnia karte z talii Nagrod Lowcow
(o ile jest dostepna). Ten Ocalaly moze za darmo zreorganizowac
swoje wyposazenie. Umie$ccie zdobyty zeton Celu na planszy tego
Ocalalego. Nie zajmuje on miejsca w Ekwipunku i nie moze by¢
wymieniany.

* Kody do skarbca i inne fajne rzeczy. Kazdy Niebieski i Zielony
Cel zapewnia 5 PA Ocalatemu, ktéry go zdobyl. Nastepnie ten
Ocalaly rzuca koscig. Przy wyniku: 1-3 dobiera Wode Swieconga,
natomiast przy wyniku: 4-6 dobiera Dynamit z talii Ekwipunku.
Nastepnie nalezy potasowac talie Ekwipunku. Ten Ocalaty moze
za darmo zreorganizowac swoje wyposazenie. Umiesécie zdobyty
zeton Celu na planszy tego Ocalalego. Nie zajmuje on miejsca
w Ekwipunku i nie moze by¢ wymieniany.
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