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POMYIKA BALDRICA

TRUDNA /1 OCALALY (BALDRIC) / 60 MINUT

udzie widzq czapodziefow raucajocych zaklecia

ot cayiacych cuda, ale niie Rozumieja, 2 potrzeba

duzo czasu i nauki, by moc tego dokonaé, Tlzdrowiciele

Luczeni sq porrzebni pomiedzy birwamd, W przeciwngm

Razie wszyscy, korzy przeiyfja, umpa w ciagu trzech
miestecy z powodw wrrary kwi, sangreny lub chorab,

Telly pomagata mi przygorowywad sktadniki lekagstw
i zaklet, kiedy.. coz, schrzanitem. Przebudzitem
Wibmowych Szwendaczy Teraz zwabiaje do nas
wiecej zombie. Bdzie jest T1lelly? Musze jo ostrzec,
zanim bedzie za pozno! Zebranie komponencow zajeto
nam tyle czasy, Ze nie mozemy ich teraz stracic!

Ezy pomylitem recepruge, wiytem zepsurych
sktadnikow lub przez pomytke prakrykowatem
nekgomancie? Po namysle stwierdzam, Ze nie chee
wiedziet.

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga, Nie zazna
spokoju, kto przeklety.
Potrzebne kafelki: 2V, 6R, 7R i 9V. m
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CELE

Jest to jednoosobowa Misja, rozgrywana Baldriciem. Aby
zwyciezy¢, osiggnij ponizsze Cele w podanej kolejnosci:

1- Zdobadz wszystkie znaczniki Celu.

2- Osiagnij Strefe Wyjscia Baldriciem i Nelly. Dowolny
Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej Tury, pod
warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

- Umies¢ Baldrica w Strefie startowej graczy. Nelly
i 2 Widmowych Szwendaczy umie§¢ w wyznaczonych
Strefach.

- Umie$¢ obok planszy Plansze Ocalalego wraz z Kartg Nelly
i 1 losowym Ekwipunkiem poczatkowym. Nie uczestniczy
ona w grze, dopdki nie zostanie aktywowana (patrz ponizej).
- Wtasuj wszystkie karty Widmowych Szwendaczy do talii
Zombie.

- Kruche drzwi. Rzuty koscia przy wywarzaniu drzwi
automatycznie koncza sie sukcesem.

- Drzwi wewnetrzne. Niektore Strefy budynkéw oddzielone
s3 drzwiami wewnetrznymi. Dla potrzeb Namnazania uwaza
sie je za osobne budynki.

- Wtasciwe magiczne narzedzia do tego zadania! Kazdy
osiggniety znacznik Celu to 5 punktéw doswiadczenia dla
kazdego Ocalatego.

- Za kazdym razem, gdy Baldric zdobedzie czerwony
znacznik Celu, otrzymuje takze Zaklecie Bojowe lub Zaklecie
wybrane przez gracza z talii Ekwipunku. Moze on za
darmo zreorganizowal swoje wyposazenie. Przetasuj talie
Ekwipunku, jesli byta przegladana.

- Ilekro¢ Baldric zdobedzie niebieski znacznik Celu,
otrzymuje takze Zaklecie Inferno (Artefakt z Krypty). Moze
on za darmo zreorganizowac swoje wyposazenie.

- Pospiesz si¢! Obie czerwone Strefy Namnazania staja sie
aktywne natychmiast po zdobyciu pierwszego czerwonego
znacznika Celu.

« Znaleziono klucz! Nie mozesz wywazy¢ zielonych drzwi do
momentu zdobycia zielonego znacznika Celu.

- Ostrzezenie Nelly. Nelly jest nieaktywna (ale nadal moze
otrzymywa¢ Rany), dopéki Baldric nie wyda Akcji w jej
Strefie, aby ja aktywowa¢. Zaczyna ona z taka liczba punktow
doswiadczenia, jaka jest potrzebna do osiggniecia biezacego
Poziomu Zagrozenia. Gracz kontroluje obu Ocalatych. Nelly
wykonuje swoje Akcje po zakoniczeniu Tury Baldrica.
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