TLUMACZENIE I EDYCJA: PAWEL LEWICKI

$ MmisinB32:

NAGIA ZAMIANA

SREDNIA / 6 OCALALYCH [ 60-90 MINUT

Raze plotki o magicznych kamieniach
eleportacyjnych. Zamierzamy je odnalezé
i sprobowac okietznac ich mistyczne moce2U koficy
Zombicide nigdy sie nie koficzy, a my bedziemy
potrzebowat wszelkiej pomocy, jaka mozemy uzyskac!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 2R, 3R, 4R, 6R, 7R, 8Ri 9V.

CeLE
Aby zwyciezy¢, osiagnijcie ponizsze Cele w podanej kolejnosci:

1- Znajdzcie kamienie. Zdobadzcie wszytkie znaczniki Celu.
2- Przetestujcie je. Osiagnijcie Strefe Wyjscia petnym sktadem.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry: Umiesccie po 3 Ocalalych w kazdej
Strefie startowej graczy (po prawej i lewej stronie planszy),
w dowolnej kombinacji, wybranej przez graczy.

- Znajdowanie kamieni. Zdobycie znacznika Celu, aktywuje
efelkt w zaleznosci od jego koloru:

- Czerwony znacznik Celu: Wszystkie Zombie po przeciwnej
stronie planszy zostaja wyeliminowane. Punkty do§wiadczenia
nie s3 przyznawane za eliminacj¢ Zombie, ale kazdy Ocalaty
otrzymuje 5 punktéw doswiadczenia za zdobycie celu.

- Niebieski i zielony znacznik Celu: Ocalaty, ktéry zdobyt
znacznik Celu, natychmiast zamienia pozycje z Ocalatym po
przeciwnej stronie mapy, jesli to mozliwe. ,
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