Potrzebne materiaty: Zombicide: Zielona Horda.

4 MisinB30: Potrzebne kafelki: 12R, 14R, 15R, 17R, 18R i 20R.

DOTYR TREBUSZA Cone

LATWA [ 6+ OCALALYCH [ 60 MINUT Zabij to, czego nie da si¢ zabi¢. Aby zwyciezy¢, osiggnijcie
ponizsze Cele w podanej kolejnosci:
6“3“}, ze mkxomum:éw fne 6& St zabié, 1- Zbudujcie Trebusz. Zdobadzcie wszystkie znaczniki Celu
Ay W o nie wie tem, ale TeRAZ, S i zagrajcie je w wyznaczonej Strefie, by zbudowa¢ Trebusz.
,mg g g R,zg y gg 2- Zburz to. Zniszcz Strefe Namnazania Nekromanty (patrz
staneli§my Twagza w Twarz z jedngm z nich, nadszedt  onize)
czas, aby wystawic te opowiesci na probe! e nie

preetrwa uderzenia Trebusza w twagz!

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry: Umiesccie figurke Trebusza obok
planszy.

- Zbieranie materialéw. Kazdy osiagniety znacznik Celu to
5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
Nastepnie umieszcza si¢ go na Planszy Ocalalego. Nie
zajmuje on miejsca w Ekwipunku i mozna go wymienia¢ jak
karty Ekwipunku. Jeli znacznik Celu zostanie odrzucony
lub utracony, gracze przegrywaja.

Zgromadzenie. Dowolny Ocalaly moze poswiecié
1 Akcje w wyznaczonej Strefie na kafelku 14R, by zagra¢
znacznik Celu z Planszy Ocalatego. Po zagraniu wszystkich
trzech znacznikéw Celu, Trebusz jest zlozony i gotowy do
aktywacji. Ustaw jego figurke w wyznaczonej Strefie!

- Powrét w ciefi! Nekromanty nie mozna zabi¢. Natomiast,
Trebusza mozna uzywac do namierzania, strzelania i usuniecia
Strefy Namnazania Nekromanty. Jest uwazany za ostatni

w Kolejnosci Wybierania Celéw i jest usuwany z gry po
otrzymaniu 1 Obrazenia. \
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TLUMACZENIE I EDYCJA: PAWEL LEWICKI



