4 MisinB29:

LIABIRYNT K1UCZY

TRUDNA / 6+ OCALALYCH / 180 MINUT

( ke nigy nie wyszedt zywy, ‘Bedziecie

. tego Zatowac! - mowili. Pomimo ich
ostrzezen, wloczycie sie i w koficw zostajecie
woiezieni w legendarnym Labipyncie Xluczy.
Byc moze eksploracja starozyrnego labipgnru
podczas apokalipsy zombie nie byta najmadrzejszym
pomystem. Zle przy odrobinie szczescia macie
nadzieje, Ze znajdziecie skagb i wiyjecie g0, aby
wydostac sie zywi/
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Strefy Namnazania

Zamkn

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 1V, 2R, 3V, 4V, 5R, 7R, 8R, i 9V.

CELE

Ucieczka z Labiryntu Kluczy. Osiagnijcie Strefe Wyijscia
petnym sktadem. Dowolny Ocalaty moze uciec przez te Strefe
na koniec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma wniej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry: Umiesécie dwa Artefakty z Krypty
w Krypcie.

- Klucze. Kazdy osiagniety znacznik Celu to 5 punktéw
doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.

- Nie mozecie wywazy¢ czerwonych drzwi do momentu
zdobycia czerwonego znacznika Celu.

- Nie mozecie wywazy¢ zielonych drzwi do momentu
zdobycia zielonego znacznika Celu.

- Nie mozecie wywazy¢ niebieskich drzwi do momentu
zdobycia niebieskiego znacznika Celu.

- Nadchodz3! Zielona Strefa Namnazania jest nieaktywna
do momentu zdobycia zielonego znacznika Celu. Niebieska
Strefa Namnazania jest nieaktywna do momentu zdobycia
niebieskiego znacznika Celu.

- Zamknigte pokoje. Strefy budynkéw oddzielone sa
drzwiami wewnetrznymi. Dla potrzeb Namnazania uwaza

sie je za osobne budynki.

TLUMACZENIE I EDYCJA: PAWEL LEWICKI




