
MISJA B25: 

PODZIELONA IMPREZA
ŚREDNIA / 6 OCALAŁYCH / 45 MINUT

Eksplorowaliśmy okolicę potencjalnych 
ocalałych i wpadliśmy w pułapkę. Ktoś 

próbował zaprojektować magiczne urządzenie 
teleportujące, ale poniósł porażkę. Jesteśmy 
teraz rozdzieleni po całym obszarze, a orkowie 
zombie zbliżają się. Stoimy zjednoczeni, a jednak 
rozdzieleni... Musimy szybko znów połączyć siły!
Wymagany materiał Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 13R, 14R, 16R, 17R, 19R i 20R.

Cele

Ponowne zjednoczenie. Odnosicie zwycięstwo, kiedy wszyscy 
Ocalali staną w Strefie Wyjścia bez Zombie w tej Strefie.

Zasady specjalne

• Przygotowanie do gry:
Rozmieśćcie Ocalałych losowo w trzech Strefach startowych 
graczy tak równomiernie, jak to możliwe (2 Ocalałych na 
każdą Strefę, jeśli gracie z 6 Ocalałymi).

• Zamknijcie kwatery. Ocalali rozpoczynają grę 
w  pomieszczeniach. Nie namnażajcie w pomieszczeniach 
startowych po otwarciu ich drzwi. Natomiast namnażajcie 
normalnie w pozostałych częściach budynku, jeśli drzwi 
prowadzące do niego zostały właśnie otwarte.
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