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PODZIELONA IMPREZA

SREDNIA / 6 OCALALYCH [ 45 MINUT

ksplorowalismy  okolice  potencjalnych

ocalatych i wpadlismy w putapke. Xro
probowat  zaprojektowaé magiczne urzadzenie
teleportujace, ale ponidst porazke, Festesmy
teraz rozdzieleni po catym obszarze, a opkowie
zombie zblizajo sie. Stoimy zjednoczeni, o jednak
rozdzielend... fllusimy szybko znow potaczyé sity!

Wymagany materiat Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 13R, 14R, 16R, 17R, 19R i 20R.

CELE

Ponowne zjednoczenie. Odnosicie zwyciestwo, kiedy wszyscy
Ocalali stana w Strefie Wyjécia bez Zombie w tej Strefie.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:
Rozmiesécie Ocalatych losowo w trzech Strefach startowych
graczy tak réwnomiernie, jak to mozliwe (2 Ocalatych na
kazda Strefe, jesli gracie z 6 Ocalatymi).

Zamknijcie kwatery. Ocalali

rozpoczynaja  gre

w pomieszczeniach. Nie namnazajcie w pomieszczeniach
startowych po otwarciu ich drzwi. Natomiast namnazajcie
normalnie w pozostatych czesciach budynku, jesli drzwi
prowadzace do niego zostaty wtasnie otwarte.
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