
MISJA B20: 

OSTATECZNA OBRONA
ŚREDNIA / 4+ OCALAŁYCH / 45 MINUT

Umarlaki sforsowały wszystkie postawione  
przez nas bariery. Nadchodzą z każdej 

strony... Trzymajcie się, to nasza ostatnia linia 
obrony!
Potrzebne materiały: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 2R, 4V, 5R, 6R i 9V.

Cele

Więcej barykad!
Aby zwyciężyć, usuńcie wszystkie 4 Strefy Namnażania 
(zobaczcie Zasady specjalne).

Zasady specjalne

• Przygotowanie do gry: Wszystkie drzwi są traktowane 
jak zwykłe drzwi.

• Umieszczanie barier. Każdy osiągnięty znacznik Celu to 
5 punktów doświadczenia dla Ocalałego, który go zdobył. 
Żeton Celu jest umieszczany na Planszy Ocalałego – nie 
zajmuje żadnego gniazda ekwipunku i może być wymieniany 

jak część wyposażenia.

Ocalały stojący w Strefie Namnażania 
może za darmo odrzucić posiadany 
znacznik Celu, aby otrzymać dodatkowe 
10 punktów doświadczenia i usunąć  
z tej Strefy znacznik Namnażania.

• Trudne czasy. Po osiągnięciu 
Czerwonego Poziomu Zagrożenia 
Ocalały natychmiast otrzymuje 
wszystkie 3 Umiejętności Czerwonego 
Poziomu – nie musi wybierać! 
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