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SMOCZE POTIVORY

SREDNIA [ 4+ OCALALYCH [ 90 MINUT

kalizowanie kryjowki nekromantow nie jest
tavwym zadaniem { byé moze zapadnie nam
w pamie¢ na dtugo. Z yjacy T krag wspotpracuje
ze smokami, Sa 30zies w poblizu i ustawili podte
zabezpieczenia, by chronic swoja kryjowke. Sa to
katuze smoczej Zotci, wyzwalane przez czagng
magie, 504 tylko kros podejdzie zbyr blisko,
Mozesz uciekac, ale nie mozesz sie wkryé, potwory!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 5V, 7V, 8V i 9V.

CELE
- Wytep krag. Zdobadzcie wszystkie znaczniki Celu.
ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

- Umiesccielosowo niebieskiznacznik Celu wéréd czerwonych
Celéw. Wszystkie znaczniki Celéw muszg by¢ zakryte.

- Potasuj zielony znacznik celu i dwa czerwone znaczniki
celu i potéz je zakryte obok planszy. To jest stos pulapek.

- Umie$¢ znaczniki Smoczej Z6kci losowo bez patrzenia na
ich strone ognia/magicznej bariery.

- Nekromantyczny majgtek. Kazdy osiggniety znacznik Celu
to 5 punktoéw do§wiadczenia dla Ocalalego, ktéry go zdobyt.

- Mistrzowska brofi! W momencie zdobycia niebieskiego
znaczniak Celu, wybierzcie bron z Artefaktéw Krypty i
dodajcie ja do Ekwipunku dowolnego Ocalatego.

- Smok byl najwyrazniej chory. Za kazdym razem, gdy Posta¢
zakonczy Akcje Ruchu w Strefie (lub przekroczy Strefe) ze
znacznikiem Smoczej Zékci, porusza sie o jeszcze jedng Strefe
w tym samym kierunku. Jesli jest to niemozliwe (na przyktad
kolejna Strefe oddziela $ciana lub w Strefie s3 Zombie), ten

Ruch zostaje anulowany.
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- Uruchamianie putapki. Za kazdym razem, gdy Posta¢
(lub grupa Postaci) zakonczy Akcje Ruchu w Strefie (lub
przekroczy Strefe) ze znacznikiem Smoczej Zéci i po
lub obowiazkowego Ruchu,
dobierzcie znacznik Celu ze stosu putapek. Spéjrzcie na
nig i odidzcie j3 z powrotem na stos, strong z czerwonym
znaczikiem w gére. Po odtozeniu znacznika przetasujcie stos.

ukonczeniu anulowaniu

- Czerwony: Nic si¢ nie dzieje.

- Zielony: Odwré¢ znacznik Smoczej Zélci na drugy strone.
Plongca strona oznacza ognisko w Strefie: kazda Posta¢
stojacy w tej Strefie lub jg przekraczajacy podlega efektowi
Smoczego Ognia. Strona magicznej bariery oznacza, ze nic
nie moze przejs¢ przez Strefe ani z niej wyjs¢ (Pole Widzenia
jest zablokowane). Obydwa efekty koncza si¢ w nastepnej
fazie koficowej. Odwré¢ znacznik na strong Smoczej Zétci.
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TLUMACZENIE I EDYCJA: PAWEL LEWICKI




