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PULADKA ORKOW

SREDNIA / 6+ OCALALYCH [ 45 MINUT

padlismy prosto w putapke Flekromary,

Ogromna, $miegcionosna Sciana koleow
zbliza sie od Tytu! Ezy zdotacie uciec, zanim zostaniece
zmiazdzeni przez kolce (lub zabici przez Prkow)?

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 12R, 13R, 15R i 19R.

CELE

Ucieczka! Gra konczy sie wygrana, gdy kazdy z Ocalatych dotrze
do Strefy Wyjscia, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

. Smiercionoéne Kolce. Na poczatku kazdej Fazy Zombie, ) ey =
wszystkie Bariery poruszaja sie jednoczesnie o 1 Strefe do AN

przodu, w linii prostej w kierunku przeciwnej strony planszy, %
ignorujac Sciany. Kazda Posta¢, Cel lub Strefa Namnazania
w ich Strefie zostaje zniszczona. (Punkty doswiadczenia

nie sg przyznawane). Bariery w zaden sposéb nie moga by¢ .

przekraczane. =

- Spowolnij putapke. Osiagniety czerwony znacznik Celu E;E §E‘
ia 5 ktéw doswiad i tkim Ocalatym.

zapewnia 5 punktéw doswiadczenia wszystkim Ocalalym Strefa
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Nastepnie przesuncie Bariery o 1 Strefe do tytu.

5 (|
Zamknigte
drzwi

B Y

Strefa
Namnazania

WYISCIE

Strefa

L . Wy

wb21
MiSiA - ZIELONA HORDA '\’f



