)

-

 SCENARIUSZE



E2 - MISJA Z SIECI - CZESC 1

& LEGENDA - JEZDZCOW
\.}"WSCHODZACEGO
SEONCA

2 OCALALYCH/TRUDNA /60 MINUT
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Jestesmy jezdzcami, a ta przekleta apokalipsa
zniszczyla niemal kazdego konia na Dzikim
Zachodzie. Moglibysmy wydostac sie stad na wlasna
reke, ale nie dotarlibysmy zbyt daleko.

Moze znajdziemy jakies wskazowki w tym miescie.
Kraza plotki, ze widziano tu spacerujacego konia.
Hej, czekayj... Tez slyszales ludzki krzyk?

Wyglada na to, ze ktos tam potrzebuje pomocy!
Nadszedl czas, aby uczci¢ pamieé¢ Wodza Kornamo,
naszego mentora (spoczywaj w pokoju)!

Potrzebne materialy: Zombicide: Zywi lub Nieumarli
oraz Zombicide: Jezdzcy znikad.

Potrzebne kafelki: 6R, 7V, 8R i 9V.

CELE
o Zbierz swoja bande! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w
podanej kolejnosci:
1- Uratujcie wszystkich ukrytych

ZASADY SPECJALNE

» Przygotowanie do gry.

- Wybierzcie 2 poczatkowych Ocalalych z dodatku ,Jezdzcy
znikad", ktérymi bedziecie rozgrywac te kampanie. W tej misji
mozecie gra¢ nimi tylko w trybie standardowym (bez koni).

- Wybierzcie 4 dowolnych innych Ocalalych (nie z dodatku
wJezdzcy znikad") i odlézcie ich na bok, wraz z ich kartami
Ocalatych. Beda reprezentowac ukrytych ludzi.

- Umieséccie losowo Niebieski i Zielony zeton Celu wsréd
Czerwonych Celéw. Wszystkie zetony Celéw musza by¢ zakryte.

o Cenne towary. Kazdy osiagniety zeton Celu zapewnia 5 PA
wszystkim Ocalalym. Kazdy z Niebieskich i Zielonych Celéw
zapewnia dodatkowo wierzchnig karte z talii Nagr6d Eowcéw (o
ile jest dostepna) Ocalatemu, ktéry go zdobyt. Ten Ocalaly moze
za darmo zreorganizowa¢ swoje wyposazenie.

e Dotacz dobandy! Gdy zeton Celu zostanie zdobyty, wybierzcie
1 z Ocalalych, odlozonych na bok podczas przygotowania do
gry, i umiesccie jego figurke w Strefie, w ktérej ten zeton Celu
zostal zdobyty. Ustaw ich poziom zagrozenia na poczatek
aktualnego poziomu zagrozenia misji. Gracz, ktéry zdobyt ten
Cel, kontroluje tego Ocalatego. Uratowany Ocalaly otrzymuje
sw6j Ekwipunek Poczatkowy oraz moze natychmiast wykonaé
darmowg akcje Reorganizacji/Wymiany.

» Haras z piekla rodem. Gdy po raz pierwszy dobrana zostanie
karta Zombie: Abominacja, namnézcie Abominacje: Koszmarny
Rumak, zamiast standardowej Abominacji. Gdy Koszmarny
Rumak zostanie wyeliminowany, umiesécie go w Strefie

ludzi. Zdobadzcie wszystkie Cele.

2- Ucieknijcie z tego miasta.
Dotrzyjcie do  Strefy = Wyjscia
wszystkimi Ocalalymi. Kazdy Ocalaty
moze uciec przez te Strefe na koniec
swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma
w niej Zombie.
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Niesamowite! ZnalezliSmy dwa zdrowe konie!
Ale teraz potrzebujemy siodel, aby moéc na nich
jezdzi¢. Naszym planem jest ukrycie koni w poblizu
i poszukanie starego teksanskiego zakladu
rymarskiego. Moze nam si¢ poszczesci. Pod oslona
ciemnosci mozemy zakrasé sie do rymarza po zapasy
i schronienie do switu. W tym miejscu i tak zostalo
juz tylko kilka zablakanych Zombie. Po wschodzie
slonca zabierzemy nowych ludzi do duzego miasta,
by zalapali si¢ na ostatni pociag z tego piekla.

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zywi lub Nieumarli
oraz Zombicide: Jezdzcy znikad.

Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 3R, 4R, 5R, 7R, 10V, 11R
i12V.

CELE
+ Wyposaz konie! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:
1 - Znajdzcie siodla.
Zdobadzcie Niebieski i Zielony Cel.
2 - Przetrwajcienawalnice Zombie.
Przezyjcie wszystkimi Ocalalymi
do czasu, az wyczerpie sie talia

12V 11IR 10V

ZASADY SPECJALNE

» Przygotowanie do gry.

- Umie$ccie losowo Niebieski i Zielony zeton Celu wséréd
Czerwonych Celéw. Wszystkie zetony Celéw musza by¢
zakryte.

- Usuncie karty Wody i Wody Swieconej z talii Ekwipunku.

-W tej misji nie mozecie uzywa¢ Abominacji: Koszmarny
Rumak.

- Uzyjcie tych samych Ocalatych, kt6rzy braliudziat w czesci
1 Legendy Jezdzcéw Wschodzacego Stonca. Ocalatych z
dodatku "Jezdzcy znikad" uzyjcie w trybie Standardowym
(bez koni).

- Wybrani przez graczy 2 Ocalali rozpoczynaja misje
z losowa kartg Nagrody Lowcy.

- Umie$ccie po 1 Szwendaczu w kazdej Strefie Namnazania
Stosu Zwlok, ktére w tej misji s3 nieaktywne

 Niezbyt bezpiecznie! Kazdy osiagniety zeton Celu to 5 PA
dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.

-Po zdobyciu zetonu Czerwonego Celu odrzuécie
3 wierzchnie karty z talii kart Zombie.

- Niebieski i Zielony zeton Celu reprezentuja siodla.
Dodatkowo zapewniaja one wierzchnig karte z talii
Nagrod Lowcéw Ocalalemu, ktéry go zdobyt. Ten Ocalaty
moze za darmo zreorganizowal swoje wyposazenie.
Niebieski i Zielony zeton Celu nalezy pozostawi¢ odkryte
w Strefie, w ktérej zostal zdobyty. Nie mozna zdoby¢ ich
ponownie.

- Po zdobyciu Niebieskiego ORAZ Zielonego zetonu Celu,

dodajcie po 1 zetonie Stosu Zwlok w ich Strefach. Tych

specjalnych zeton6éw Stosu Zwlok nie mozna usunaé.

» Konie s3 tutaj! Gdy talia kart Zombie wyczerpie sie po raz
pierwszy oraz Niebieski i Zielony zeton Celu zostal zdobyty,
rzuécie koscig. Umiesccie zeton Strefy Wyjscia w Strefie o
numerze zgodnym z wynikiem na kosci (patrz ilustracja
ponizej). Nastepnie potasujcie odrzucone karty Zombie, by
utworzyc z nich nowg talie i kontynuu] cie rozgrywkg

kart Zombie. mm
Nastepnie
Ucieknijcie! Dotrzyjcie do Strefy
Wyjscia wszystkimi  Ocalalymi.

Kazdy Ocalaly moze uciec przez te
Strefe na koniec swojej tury, pod
warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.
Grakonczy sie porazka, jesli Niebieski
i Zielony zeton Celu nie zostana
zdobyte, nim talia kart Zombie
wyczerpie sie po raz pierwszy.
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Dotarlismy do duzego miasta i to jest koszmar! Na
szczescie mamy teraz konie, ktére nam pomoga,
ale nadal nie mamy wystarczajacego transportu,
aby wszyscy mogli stad uciec. Watpliwe, by pociag
zatrzymalsie wtym chaosie. Musimy znalez¢ sposéb
na zatrzymanie pociagu i uratowanie wszystkich
nowych ludzi. Mamy pomysl! Moze nam sie udaé.
Naprzod!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zywi lub Nieumarli

oraz Zombicide: Jezdzcy znikad.

Potrzebne kafelki: 1V, 2V, 3V, 4V, 5V, 6V, 7V, 8R, 9R, 10V,
11Vi12v.

CELE
o Zatrzymac ten pociag! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w
podanej kolejnosci:
1- Zdobadzcie kota Furgonu. Zdobadzcie Zielony oraz Niebieski
zeton Celu.
2- Zablokujcie trase pociggu! Poruszcie Furgon nazaznaczona
Strefe na kafelku 12V, zanim dotrze do niej Pociag.

ZASADY SPECJALNE

o Przygotowanie do gry.

- W trakcie tej misji nie uzywajcie Abominacji:
Koszmarny Rumak.

- Umiesécie losowo Niebieski zeton Celu wsréd
Czerwonych Celéw. Wszystkie te zetony
Celéw musza by¢ zakryte.

- Umiesécie odkryty Zielony zeton Celu zgodnie
ze wskazaniem na mapie Misji.

- Uzyjcie tych samych Ocalatych, ktérzy
brali udzial w czesci 1 Legendy Jezdzcow
Wschodzacego Stonca. Ocalatych z dodatku
Jezdzcy znikad uzyjcie w trybie Jezdzca (na
koniach).

- Wybrani przez graczy 2 Ocalali rozpoczynaja
misje z losowa karta Nagrody Eowcy.
Umie$écie  zeton  Strefy  Namnazania
Abominacji we wskazanej Strefie.
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ZOMBICIDE

o Adrenalina rosnie! Kazdy osiagniety Czerwony zeton Celu
to 5 PA dla Ocalatego, ktéry go zdobyl. Zdobyty Niebieski oraz
Zielony zeton Celu zapewnia 5 PA kazdemu Ocalatemu.

e Zepsuty furgon. Forgonu nie mozna poruszy¢, dopoki
Niebieski oraz Zielony zeton Celu nie zostanie zdobyty.

e Zatrzymanie pociaggu. Po zdobyciu Niebieskiego oraz
Zielonego zetonu Celu, Pociagg wjezdza na Plansze (str. 40
instrukeji), zaczynajac od kafelka 10V, na koniec nastepnej
rundy gry. Od tego momentu Ocalali musza poruszy¢ Furgon
na zaznaczong Strefe

Gdy Po ciag dojedzie do kafelka 12V, na ktérym w zaznaczonej Strefie
znajduje sie Furgon, zeskanujcie kod QR (lub odwiedzcie podany adres
WWW). Jesli Furgon nie znajduje sie wtedy w zaznaczonej Strefie, gra

EEHEIET
] 2 7w
enfd v av

koniczy sie porazka.

Strefa o E -

Zeton

Startowa Ka'tacff’wnica Furgon
Ocalatych Catiinga
9x
Cel (5 PA) Strefy Namnazania

AAAAAAAAAARAAAL

MISTA Z SIECI - E4



E4 - MISJA Z SIECI - CZESC 4

%%?3 KOSZMARNY
LY MASZYNISTA:
WIELKI FINAL

O nie... Gdy pociag wjezdza na stacje, spelniaja
sie nasze najgorsze obawy. Wagony pociggu sajuz ' 4
opanowane przez Zombie! Koszmarny Rumak,
nasz ostateczny nemezis, ryczy i kopie, probujac
wydosta¢ sie z pociggu.

To nie byl nasz plan, ale teraz musimy pomédc
ludziom wuciec z tego przekletego miasta tak
szybko, jak to mozliwe. Nawet jesli ma to by¢
ostatniarzecz, jaka zrobimy.

NOWE CELE

Ostateczny rozrachunek! Aby zwyciezy¢,
osiggnijcie Cele w podanej kolejnosci:
1 - Prrrr...! Wyeliminujcie Abominacje:
Koszmarny Rumak. \ /
2 — Ratunek przede wszystkim!
Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia wszystkimi - v
4 Ocalatymi z gry podstawowej ]
Zombicide: Zywi lub Nieumarli (jezdzcy
nie musza tam dotrze¢). Kazdy Ocalaty
moze uciec przez te Strefe na koniec
swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma
w niej Zombie.

NOWE ZASADY SPECJALNE

o Przygotowanie do gry.

- Zmiencie rozmieszczenie Stref
Namnazania na kaflach Pociagu,
zgodnie ze wskazaniami na mapie
Misji.

- Umie$écie Abominacje: Koszmarny
Rumak we wskazanej Strefie na
mapie Misji.

-Umiesécie zeton Strefy Wyjscia we
wskazanej Strefie na mapie Misji.

» Koszmarny pociag. Pociag sie nie
porusza.
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