Ja chee Tylko powybijac tych SX...

Thoy nie fest mieszkasicem X rolestwa i
nigdy nie miat zamiagy wehodzic w ten
caty rwetes z zabijaniem zombie.
Ale skoro juz T fest, bedzie wywijat
mieczem trakujac zombie , jok
snopki siana. &0z, zostanie po
prost najlepszym zabdjeq
zombie w K rolestwie. Xro
wie, moze zdobedzie pray
okazji reke ksiezniczki i
maty zamek na wlasnosc..?
Jest cos kuszacego w byciw
bohaterem,  stwierdzit
Thoy,  szezegdlnie Te
powabne dziewuchy i kieszenie wypchane ztotem,
Dczywiscie najpierw musi poradzic sobie z plaga
zombie...

TROY/2IY TROY

Z1o to ja!

Tlekromanci przeprowadzili niezliczone eksperymentcy
w celw stworzenia

zombie pozbawioneso
wad -ucielesnienia

zta. Jednym z bardzief
pagszywych efekrow jest
symulakg 2ywej istoty.
Ten  solem  posiada
wszystkie umiejernosci,
krorgmi. dysponowat Troy
za zY4cia. Do tego jest
magtwy jak zombie, wiciekly
jak szarzujacy byk { zty do
szpiku swych zepsurych kosci,

Zty4 Troy to kawat drania, zabije bez wahania
wszystko co stanie mu na drodze — ludzi, zombie,
czy nekromantow.

JAKR GRAC 2 DODATRIEM TROY/Z1Y TROY

10 W kazdej rozgrywce Troy moze by¢ jednym z Ocalatych.

20 Zty Troy moze by¢ czescia rozgywki na dwa sposoby:

a) stanie po stronie Ocalatych jako jeden z nich -
wéweczas karty ,Evil Troy!/Zty Troy!” nie beda uzywane.

b) przytaczy sie do plagi zombie.

W tym przypadku podczas przygotowania do gry sprawdzcie zasady
tworzenia Kregu Nekromantéw na stronie 28. w instrukeji i zdecydujcie ile
kart Nekromantéw z talii Zombie zamienicie na karty ,Evil Troy!/Zty Troy!".

Jesli w trakcie gry dobierzecie te karte, zastosujcie si¢ do zasad pojawiania
sie Nekromanty, umieszczajac na planszy figurke Ztego Troya zamiast figurki

Nekromanty.

Jesli dobierzecie kolejng karte ,Evil Troy!/Zty Troy!”, w momencie gdy figurka
Ztego Troya jest juz na planszy, Zty Troy otrzymuje dodatkowa Aktywacje

(zgodnie z zasadg ,Skoniczyly sie figurki”).
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