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Robot XN35 "Petzacz" Dziatko straznicze Meteor
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3 KAFELKI GRY (DWUSTRONNE)

e —

ZLA
REPUTACJA

Trudno uwierzyc w to, ze minety niespetna 24 godzi-
ny od chwili gdy przechwycilismy wezwanie pomocy
z PK-L7. Podobnie jak w to, ile od tamtej pory zuzyli-
Smy amunicji.

Drzwi Wszystho zaczefo sie gdy Czarna Kompania wy-

S konywata misje specjalna w systemnie PK. Mielisrmy
Niebieskie iy . p: . . .

wifasnie zneutralizowac gniazdo szpiegowskie, gdy

Biate odebralismy wezwania alarmowe z PK-L7 Placéwka

kseniumn, ktdra mielismy chronic przed zagrozeniem
zewnetrznym, zostata zaatakowana przez wroga
wewnetrznego. 5pokojny tubylczy gatunek zwany
\ Xenosami nagle oszalat | zaczat zabija¢ wszystkich
Hatas....................... / wokdt Biorac pod uwage strategiczne znaczenie
tego obiektu, byfo jasne, ze sprawy wymhknety sie

- . spod kontroli.
Namnazanie Xenoséw

Czerwony/Czerwony Kiedy naczelne dowddztwo skontaktowato sie

z nami w celu zmiany naszej poczatkowej misji, my

Czerwony/Niebieski
juz zmierzalismy do PK-L7 aby zaoferowac nasza

Czerwony/Biaty .. ............ , .. T .
pomoc i uratowac jak najwiecej ludzi,

Obecnie nasze oficjalne priorytety dotycza badania

Plesn i pobierania probek obcych. Wyglada na to, ze be-

dziemy mogli wykonad zardwno mokrg, jak i dobra
robote. To ze nosimy sie na czarno, nie musi 0zna-
czad, ze sa z nas zte chiopaki.

Aktywna/Nieaktywna. ... x5

A przynajmniej nie zawsze.

33 MINI KARTY

6 kart
Do gry w Tajne Operacje potrzebna jest podstawowa wersja

osadzonej w klimatach sci-fi gry z serii Zombicide, np. Zom-
bicide: NajeZdzca. Ulepszenie podstawowej gry jest proste:
o ile w wybranej Misji nie okreslono inaczej, wystarczy dodaé
wszystkie karty Ekwipunku i Xenoséw z gry Tajne Operacje do
odpowiednich stoséw kart. Nowi Ocalali sg dodawani do puli,
z ktérej gracze moga wybiera¢ podczas przygotowania roz-
48 WSHK AiNlK['lW G KOLOROWYCH gry.wki w Zombicide: NajeZdzca. Misjg mozeciie r.ozgryV\{acj: u2|y-
PODSTAWEK OCALALYCH wajgc dowolnych Ocalatych z waszej kolekcji science fiction!

15MBiLipg

6 PLANSZ OCALALYCH

Tajne Operacje stanowig rozszerzenie dowolnej wer-
sji gry podstawowej Zombicide z kolekciji sci-fi. Misje
zostaty zaprojektowane dla Zombicide: NajezZdzcy,
ale komponenty moga postuzyé réwniez do rozgry-
wek w Zombicide: Dark Side.

ZASADY - ZOMBICIDE




ARSEN AI’_ ROBOT XN35 "PELZACZ" NNNNNNNN\NN\N\\N\

CZARNEJ KOMPANII | e |

i T S |
-2

=

Na naszym statku nie ma odpowiedniej sity ognia, aby po-
radzic¢ sobie z zagrozeniem ze strony Xenosow, ale mamy
wystarczajaca ilost podstawowego sprzetu, aby utrzymac
sie przez tydzien. Jasne, nasze zabawki s3 fajne, ale jesli
chcemy wykonac nasze zadanie, bedziemy musieli ,pozy-
czyc" troche sprzetu od mieszkancow. Mam nadzieje, ze
uda nam sie zdobyc kilka prototypowych broni, o ktdrych
‘5%gsze//5’mg, ze zostaty tutaj opracowane!

Robot XN35 “Pefzacz”, o ile zasady specjalne Misji nie
stanowig inaczej, stosuje sie do tych samych zasad co inne
Roboty i moze by¢ uzyty w dowolnej Misji z Robotem.

UWAGA: Petzacz nie przeprowadza Atakéw wrecz.

DZIALKO STRAZNICZE METEOR YNNNNNN\Y

Dziatko straznicze Meteor, o ile zasady specjalne Misji nie
stanowig inaczej, stosuje sie do tych samych zasad co inne
Dziatka straznicze i moze by¢ uzyte w dowolnej Misji z Dziat-
kiem strazniczym.

Dziatko straznicze Meteor posiada specjalny tryb dla Akciji:
Atak dystansowy. Wyznacz docelowg Strefe w Zasiegu 1-3.
Pole widzenia nie jest wymagane. Strzaty nie przebijajg
Scian oddzielajgcych Strefy budynku od Stref zewnetrznych
(ale moga przebija¢ Sciany wewnetrzne).

Nie wykonuj rzutu kosémi: wyeliminuj pojedynczy cel w kaz-
dej ze Stref, w linii prostej, poczawszy od Zasiegu 1 az do
wybranej Strefy. Zasady Kolejnosci Wybierania Celéw nadal
obowigzujg.

Meteor ignoruje zasady Strefy Mroku (Zombidcide: Dark
Side) i moze strzelaé ze Stref zewnetrznych.

Kazdy Ocalaty z Czarnej Kompanii otrzymuje PM Kos i Re-
kawice wspomagang jako swoj Ekwipunek poczatkowy.

Takie oznaczenia majg na swoich kartach

tozsamosci Ocalali z Czarnej Kompanii. UWAGA: Ocalaty, ktéry stoi w Strefie z Dziatkiem strazni-
czym moze nim sterowac tak, jak gdyby posiadat odpowiedni
znacznik lub Umiejetno$¢ Zdalnego sterowania.

TAJNE OPERACIJE - ZASADY




NOWY XENOS:
NISZCZYCIELSKA
ABOMINACJA

Przelatujac nad baza PK-L7 szybko zauwazylismy, jok
bardzo niedoszacowano populacje Xenosow. Jest ich cafe
mrowie i poruszajg sie dost szybko. Zauwazylismy tez
killka gniazd oporu. Trwa zacieta walka!

Wyglada na fo, ze Xenosy zmieniajg zajete przez siebie
obiekty w magazyn lub gniazdo. By¢ moze w jedno i dru-
gie. Wysfana przez nas sonda, tuz przed tym nim zostafa
Zniszczona, zdazyla przestac obraz ogromnego potwora
widczaceqo sie po zainfekowanym obszarze. Rzetelnych
danych na temat fego niszczyciela jest niewiele, z wyjat-
kiem informacji, ze Zaden z licznych systermaw obronnych

bazy nie zdofat go pokonac

\

®

Zadawane obrazenia: 3

Min. obrazenia, aby zabié¢: patrz zasady specjalne
Zyskane doswiadczenie: 5 punktéw

Zasady specjalne:

¢ Niszczycielska Abominacja ma te sama Kolejno$¢ Wybiera-
nia Celdw co pozostate Abominacje.

¢ Niszczycielska Abominacja moze zosta¢ zabita wytgcznie
przez efekt gry automatycznie eliminujgcy Postacie, tj:

- Ogien piekielny: Eksplozja Strgka (patrz str. 6) lub Miotacz
ognia z Zombicide: NajezdZca.

- Podmuch sejsmiczny: Granat sejsmiczny z Zombicide: Dark
Side. .

- Dziatko straznicze Meteor

ZASADY - ZOMBICIDE




D E NOWE KAFELAI
STREFY STRAKOW
| POKOJE OCHRONY

L]

—

Wuladowalismy na powierzchni PA-L7 i weszlismy do opu-
stoszateqo laboratorium, noszaceqo liczne slady inwazji
Xenosow. Wiemy, Ze fo miejsce nie pozostanie pustym
i cichym na dfugo. W otrzymanych komunikatach czyfali-
smy o substancji zwanej Plesnig, ale teraz ujrzelismy ja na
wiasne oczy. Wyglada obrzydliwie i zdaje sie zy¢ wiasnym
2yciem. Co wiecej, Plesn wydaje sie rosnac i wypuszczac.
straki? Stuza one do przechowywania odmiennej formy
ksenium. Podstawowe probkowanie pokazuje, ze jest ona
niestabilna. Do jakiego stopnia?

(6Z, whkrdtce sie dowiemy. Sfyszymy narastajacy zwierzecy
skowyt.

Rozszerzenie Tajne Operacje zawiera trzy kafelki przedsta-
wiajgce, oprécz zwyktych pomieszczen, Strefy Strgkéw i Po-
koje ochrony. Pozwalajg one na stworzenie Misji, w ktérych
dokonujemy gtebokiej infiltracji terytorium Xenoséw, zajetych
przez nie baz lub rozgrywek rodem z horroru.

STREFY STRAKOW NN

PRl R

Straki przechowujg skoncentrowang i wysoce wybuchowg
forme ksenium. Ich postrzelenie wywotuje Ogieri piekielny
spopielajgcy Xenosy!

Strefy Stragkéw sg Strefami Aktywnej Plesni i tak nalezy je trak-
towag, o ile zasady specjalne Misji nie stanowig inaczej. Stosuje
sie wobec nich standardowe zasady Plesni, w tym te uniemozli-
wiajgca zamykanie drzwi prowadzacych do Strefy Plesni.

Ocalaty moze wziaé¢ na cel Straki przed rozpatrzeniem Akcji
Ataku dystansowego skierowanego w Strefe Strgkéw. Je-
zeli Atak dystansowy uzyskuje co najmniej 1 trafienie i zada-
je co najmniej 2 Obrazenia, Strgk eksploduje. W docelowej
Strefie tworzy sie Ogien piekielny:

¢ Ging wszystkie Postacie, a Maszyny zostajg zniszczone.
Ocalaty, ktory wywotat eksplozje Strgka, otrzymuje wszyst-
kie mozliwe punkty doswiadczenia.

¢ Usuncie z tej Strefy wszystkie znaczniki Celu.

¢ Umiesécie znacznik Nieaktywnej Plesni w Strefie Stragkow.
Znacznik Nieaktywnej Plesni jest usuwany (nie odwracany),
gdy tylko Gnijgca Abominacja wejdzie do tej Strefy. Ponow-
nie staje sie ona Strefg Strakéw i znowu mozna strzelaé¢ do
Strakow!

UWAGA: Do Strgkéw nie stosuje sie¢ zasad Bratobdjczego
Ognia, wigc ich eksplozja nie moze by¢ wywotana przez
przypadek. Stragki nie sg Ocalatymil

POKOJE UHRUNY AANNNNNNNNNNNNNNY

ot

|

Pokoje ochrony to jedyne Strefy, ktore mogg byc
Przeszukiwane przez Ocalatych z cechg Zotierz.

Pokoje ochrony dziatajg doktadnie tak samo jak w Zombicide:
Najezdzca. Zoknierze (w tym cztonkowie Czarnej Kompanii)
mogg wykonywaé Akcje Przeszukiwania wytgcznie w Poko-
jach ochrony. Cywilni Ocalali réwniez moga Przeszukiwac te
pomieszczenial

TAJNE OPERACIJE - ZASADY



MISJE
DNODATKOWE

MIAZER Tomm

SREDNIA / G+ OCALALYCH / G0 MINUT

W obiektach, ponad ktdrymi krazy nasz wahadfowiec, nie
widac zadnych oznak ludzkiej aktywnosc, Jednak czujniki
statku informuja nas o 2yciu ponizej, a raporty mowia o obcej
substancji zwanej ,Plesniy" i faktycznie mozna ja zobaczyc
niemal wszedzie. Jestesmy na wrogim terytorium,

Wuladuiemy w poblizu magazynow, aby zdobyc froche

CELE

Witajcie na PK-L7! Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w po-
danej kolejnosci:

1- Nawigzcie kontakt z wrogiem. ZdobadZcie wszystkie
Cele.

2— ... i zniszczcie go! Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia petnym
sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Strefe na ko-
niec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Xenoséw.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Kazdy Ocalaty rozpoczyna wypo-
sazony w Butle tlenowa.

* Rekonesans. Kazdy osiagniety znacznik Celu to 5 punktow
doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Dodatkowo
kazdy czerwony Cel z kafelkéw 01-R i 02-R wyposaza was
w losowg bron prototypowa.

paliwa, nowg bror, odzyskac dane i po raz
pierwszy spotkac sie z zainfekowanymi
Xenosami. Dokfadnie sprawdzcie butle z tle-
nem i szczelnos¢ swoich kombinezondw.
Nie cheecie chyba zlapac jakiejs choroby!

Potrzebne kafelki: 01-R, 02-R, 08-R, 09-R,
19-Ri 21-R.

Strefa startowa Cele Dziatko

graczy (5XP)  straznicze
=n
Strefa Strefa Robot

Wyjscia Namnazania

!"". y .-:
Strefa zamknieta
(Cele zapewniaj 5 XP
oraz bron prototypowg)

MISJE - ZOMBICIDE
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ME PROWOKACIA

SREDNIA / G+ OCALALYCH / 60 MINUT

Odnalezione przez nas raporty doktor Vivian Rigby o ak-
tywnosci Xenosow przesfalismy naczelnemu dowaddztwu,
/ naukowego punkfu widzenia sama infelcja wydaje sie
by¢ nieszkodliwa dia ludzi. Walka za liniami wroga dostar-
czyfa nam jednak dodatkowych informacjic plesn ewoluuje
w rodzaj biologicznego magazynu dla odmiennej, wysoce
wybuchowej formy ksenium.

Uzywanie tych strakow jako fadunkow wybuchowych po-
moze nam zatrzymac postep Xenosow na PA-L7 i odwrdcic
losy bitwy na nasza korzyst, dopoki nie nadejda positki
Najpierw jednak musimy sprobowac czego$ na mniejsza
skale. (zas na stare, dobre podchody!

Potrzebne kafelki: 02-V, 08-V, 09-V, 19-R, 20-V i 21-R.

CELE

Zniszczy¢ wszystkie stragki! Zwycigezycie w momencie, gdy
wszystkie Strefy Strgkéw zmienig sie w Strefy Nieaktywnej
Plesni.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Podzielcie Ocalatych na dwie moz-
liwie réwne grupy i losowo umiesécie je na wyznaczonych
Strefach startowych graczy.

* Ukryte skarby. Kazdy osiggniety znacznik Celu to 5 punktow
doswiadczenia i losowa bron prototypowa dla Ocalatego, ktéry go

zdobyt.
" Cele (5 xp) k T

Robot Dziatko
straznicze

Strefa startowa

graczy Sirefa Namnazania

TAJNE OPERACJE - MISJE



MBDPERACJA
WIDMOWE UDERZENIE

SREDNIA / G+ OCALALYCH / 90 MINUT

(haciaz bardzo skuteczne w shkali faktycznej, fadunki wy-
buchowe ze strokow ksenium nie sprawdzajg sie roli osta-
tecznego rozwiazania. Plesn namnaza sie juz chwile po jej
wypaleniu. Nawet przy wsparciu lokalnych ocalafych nie
damy rady jej powstrzymac. Niszczymy je teraz niejako
przy okazji, o ile nie koliduje to z wypefnianierm misji.

Takie wyprzedzajace ataki moga jednak przyniest korzy-
sci. Naczelne dowddztwo poinformowafo nas, ze nasza
poprzednia operacja zapobiegla przedarciu sie Xenosow
do magazynu danych, pofozoneqo kilka sektorow od linii
fronfu. Musimy tam sie udac, wydobyc wszelkie wrazliwe
materiaty, ktdre uda nam sie odnaleZé, i spadac stamtad,
Nie jestesmy pewni, czego szukajg nasi dowaddcy, ale jesli
bedziemy mieli szczescie, zebrane dane wywiadowcze
pomoga nam rowniez zlokalizowac ocalatych.

¢ Zblizajg sie! Niebieska Strefa Namnazania aktywuje sie
w momencie, gdy niebieski Cel zostanie zdobyty. Biata
Strefa Namnazania aktywuje sie w momencie, gdy biaty Cel
zostanie zdobyty.

m Emm
ele

Strefy Namnazania

Strefa startowa
graczy

—_ [g,' .
EXIT [: . (a
Strefa Dziatko Robot
Wuyjscia  straznicze

Aktywna
Plesn

Potrzebne kafelki: 04-R, 05-V, 06-V, 08-R, 09-R
i 20-R.

CELE

Szybcy lub martwi. Aby zwyciezyé, osiagnijcie Cele
w podanej kolejnosci:

1- Przeczeszcie sektor. Zrealizujcie ponizsze zada-
nia w dowolnej kolejnosci:

e Zdobadzcie 4 bronie prototypowe.

e Wszystkie Strefy Strgkow muszg by¢é zmienione
w Strefy Nieaktywnej Plesni.

2— Wycofajcie sie powoli. Dotrzyjcie do Strefy Wyj-
Scia petnym sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec
przez te Strefe na koniec swojej Tury, pod warunkiem,
ze nie ma w niej Xenoséw.

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Umiesccie losowo niebie-
ski i biaty znacznik Celu wéréd czerwonych Celow.
Wszystkie znaczniki Celéw musza by¢ zakryte.

* Dane wrazliwe. Kazdy osiggniety znacznik Celuto 5
punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdo-
byt. Dodatkowo kazdy czerwony Cel wyposaza was
w losowg bron prototypowa.

MISJE - ZOMBICIDE




MLI'Z ARCHIWUM X

SREDNIA / G+ OCALALYCH /120 MINUT

Z odzyskanych plikéw danych odszyfrowalismy cenne
informacje. Przede wszystkim jestesmy teraz w stanie
sie skomunikowac z wieloma ocalafymi z placowki PA-L7
a moze nawet ich zlokalizowac. Kilka plikow szczegalnie
przykuto nasza uwage. 53 bowiem powigzane z komorka
szpieqowska, ktorg mielismy wyeliminowac

[Vl TAJNE OPERACJE - MISJE

/nalezienie klucza szyfrowania nie byfo trudne, ale zasko-
czyfy nas takie podwajne zabezpieczenia. Szpiedzy ofrzy-
mali nowe rozkazy dotyczace Xenosow na kilka dni przed
wybuchem infekcji i udato im sie znaleZ¢ to, po co przyszli
Wszysthkie informacje zebrane podczas misji mieli ze sobg
i czehkali juz na ewakuacje, kiedy Xenosy przetoczyty sie
przez sektor, Nie jestesmy pewni gdzie teraz przebywajg
Ci szpiedzy, ale skradzione przez nich dane wciaz sa
Zapisane w elektronice profofypowych broni. Znalezienie
tych urzadzen, jeslinadal sa gdzies w poblizu, pozwoli nam
zdobyc niezbedny element ukiadanki.

Potrzebne kafelki: 01-R, 03-V, 05-R, 06-R, 07-R, 08-V, 19-R,
20-Ri 21-R.

CELE

Misja wywiadowcza. Aby zwyciezy¢, osiggnijcie Cele w po-
danej kolejnosci:

1- Odzyskajcie zaszyfrowane pliki. Zdobadzcie 4 bronie
prototypowe.

2— Dotrzyjcie na miejsce zbidrki. Dotrzyjcie do Strefy
Wyijscia petnym sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec przez
te Strefe na koniec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma
W hiej Xenoséw.




ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry. Podzielcie znaczniki Celéw na
dwie rowne grupy i potézcie je na kafelkach 01-R i 06-R.
W kazdej z grup umiesccie losowo niebieski i biaty znacznik
Celu. Wszystkie znaczniki Celu musza by¢ zakryte.

» Konczy sie nam czas. Niebieska Strefa Namnazania ak-
tywuje sie w momencie, gdy niebieski Cel zostanie zdobyty.
Biata Strefa Namnazania aktywuje sie¢ w momencie, gdy
biaty Cel zostanie zdobyty.

* Nietypowe nosniki. Kazdy osiagniety znacznik Celu to 5
punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Do-
datkowo kazdy czerwony Cel zaopatruje was w losowg bron

Strefa startowa Cele Strefa

graczy (s XP)
T 5
Dziatko Robot Strefy
straznicze Namnazania

prototypowa.

ki

MISJE - ZOMBICIDE
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MSRDZDZIELENI

TRUDNA / G+ OCALALYCH / 90 MINUT

Teraz musimy znalez¢ czesci zamienne do naszeqa sprze-
tu i wahadfowca. Biorac pod uwage dotychczasowa liczbe
napotkanych ciat, rezerwy PK-L7 powinny zapewniaC je
przez dost diugi czas. Oczywiscie, o ile Xenosy nie zepsujg
wszysthkieqo t3 swoja Plesnia.

Bulismy w frakcie zaopatrywania sie w czesci zamienne,
gdy nagle padfo zasilanie. Xenosy zareagowaty biy-
skawicznie | zaatakowaty nas, rozdzielajoc druzyne. Nie
mielibysmy nic przeciwko ponownemu zebraniu naszej
grupy | wydostaniu sie stad fak szybhko, jak fo mozliwe.
Nawiasemn mawigc, moglibysmy rdwniez uzyc tych czesci
wraz z elektronikg, aby naprawic obieg powietrza w wa-
hadfowcu i zbudowac pralke. Wiadomo, czerrh wymaga
spegjalnego trakfowania,

Potrzebne kafelki: 03-R, 04-R, 06-R, 19-V, 20-R i 21-V.

e
g N\
\ Y .
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TAJNE OPERACJE - MISJE

CELE

Skoordynowany wysitek. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele
w podanej kolejnosci:

1- Odzyskajcie czesci zapasowe. ZdobadZcie wszystkie
Cele (wkaczajac w to znaczniki Zdalnego sterowania).

2— Dotrzyjcie na miejsce zbidrki. Dotrzyjcie do Strefy
Wyijscia petnym sktadem, wraz z Robotem. Kazdy Ocalaty
moze uciec przez te Strefe na koniec swojej Tury, pod warun-
kiem, ze nie ma w niej Xenosow. Musicie takze kontrolowa¢
Dziatko straznicze, albo zdobywajgc fioletowy znacznik
Zdalnego sterowania, albo dzieki odpowiedniej Umiejetnosci
Ocalatego (Zdalne sterowanie: Dziatko lub Zdalne sterowa-
nie: Wszystkie).

ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.

- Umieséécie losowo niebieski znacznik Celu wsréd czerwo-
nych Celdw. Wszystkie znaczniki Celéw muszg by¢ zakryte.
- Wybierzcie losowo 2 Ocalatych i umiesccie ich we wskaza-
nej Strefie startowej graczy. Pozostatych Ocalatych umies$é-
cie w drugiej Strefie startowej graczy.

e Zalety standaryzacji. Kazdy osiagniety znacznik Celu to
5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
Dodatkowo kazdy czerwony Cel zaopatruje was w losowg
broh prototypowa.

* Ostroznie z tym. Zielona Strefa Namnazania aktywuje sie
w momencie, gdy zielony Cel zostanie zdobyty. Fioletowa
Strefa Namnazania aktywuje sie w momencie, gdy fioletowy
Cel zostanie zdobyty.

» Bez wyj$cia. Nie mozna przej$¢ przez Sluze powietrzng na
kafelku 04-R do czasu odnalezienia niebieskiego Celu.

Strefa startowa Strefa startowa ﬁ
graczy graczy Strefy

(2 losowych Ocalatych) (pozostali Ocalali)

gy

Namnazania
B _ e
= BE T s
Strefa Cele (5XP) Dziatko Robot
Wujscia straznicze
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KWIATY
KSENIUM

TRUDNA / G+ OCALALYCH / 90 MINUT

Stato sie jasne, Ze sprawa Xenosow nie zostanie rozwigzana
w ciggu kilku dni. Nie mozemy kontynuowac lotow nad po-
lemn bitwy, dopoki nie znajdziemy sposobu na zapewnienie
statego zaopatrzenia w energie i nie zdobedziemy czesci
zamiennych. Ocalali, ukrywajacy sie wszedzie na PA-L7
musza mierzyc sie z tymi samymi problemami. Nie mozemy
pozostawic ich samych sobie | odlecie¢ do domu. Wkrdtce
wszyscy bedziemy musieli znalez¢ sposdb na wspolne
przetrwanie.

Po pierwsze Zradfo zasilania. Cata stacja dosfownie lezy na
pokfadach ksenium. Xenosy maja swoj wiasny sposob na
jeqo rafinacje i przechowywanie. By¢ moze moglibysmy wy-
korzystac niebezpieczne straki ksenium do wiasnych celow.

Osoby, ktare przezyly atak, dysponuja narzedziami do ana-
lizy tych strakow, ale obecnie moga nie miec do nich doste-
pu. Nawigzanie kontaktu bedzie jeszcze fatwiejsze, jesli

ZASADY SPECJALNE

¢ Przygotowanie do gry. Kazdy Ocalaty rozpoczyna wypo-
sazony w Butle tlenowa.

¢ Pilociki do kontroli. Kazdy osiggniety znacznik Celu to 5
punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.

¢ Luskanie Stragkéw. Dowolny Ocalaty w Strefie Strakéw moze
wydac¢ 1 Akcje, aby podnies¢ Strak (czerwony Cel) i zdobyé 5
punktéw doswiadczenia. Umiesccie taki znacznik Celu na plan-
szy Ocalatego, ktory go zdobyt. Nie zajmuje on miejsca w Ekwi-
punku i moze by¢ wymieniany, tak jak karta Ekwipunku. Strefa
Stragkéw jest od teraz wyczerpana. Umiesécie na niej znacznik
Nieaktywnej Plesni.

Pamigtaj: Strefa Strgkéw zmieniona na Strefe Nieaktywnej
Plesni na powrot staje sie Strefg Strakow, w chwili gdy
stanie na niej Gnijaca Abominacja.

przyniesiemy cos, co zasili pozostatosci placawki PE-L7

Potrzebne kafelki: 04-R, 08-V, 09-R, 19-V, 20-V i 21-V.
CELE

Zbierajac grozne kwiatki. Aby zwyciezyé, osiggnijcie
Cele w podanej kolejnosci:

1- Polowanie na Straki. Zdobadzcie Straki ksenium
w liczbie réwnej liczbie poczatkowych Ocalatych (patrz
zasady specjalne).

2—- Powrot do lgdownika. Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia
petnym sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec przez te
Strefe na koniec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma
W hiej Xenosoéw.

EE T

Strefa startowa

Cele Dziatko
graczy (5XP)  straznicze
_ =
ExTi .
Strefa Strefa Robot
Wujscia Namnazania

TAJNE OPERACJE - MISJE



SPADEK
MOCY

TRUDNA / G+ OCALALYCH / GO MINUT

Mamy teraz szczatkowg, ale udolkumentowana historie pierw-
szych dni inwazji Xenosow, wraz z lokalizacja wielu punktow
oporu ocalatych. Musimy je jak najszybciej odnalezc, ponie-
waz w kazdej chwili moga one upast lub przeniest sie w inne
miejsce. Zainfekowane Xenosy rozprzestrzeniajg sie szybciej
niz sie spodziewalismy,

Na razie znaleZlismy magazyn, w kfdrym musimy naprawic
wahadfowiec i uzupelnic zapasy, jesli chcemy osiagnad
wszysthkie nasze cele na kolejne dni. Wlasciwie fo nastepne ty-
godnie. Po namysle, moze powinnismy rowniez zmienic nasz
harmonogram na najblizsze miesiace. Nie bedzie wakadjil

Potrzebne kafelki: 03-V, 06-R, 07-R, 19-V, 20-R i 21-V.

CELE

Wyceluj i przetaduj. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w po-
danej kolejnosci:

1- Nieograniczona moc. Zdobadzcie wszystkie Cele.

2- Przegrupowanie i odwrét. Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia
petnym sktadem. Kazdy Ocalaty moze uciec przez te Stre-
fe na koniec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej
Xenosow.

ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry. Podzielcie Ocalatych na dwie,
mozliwie réwne grupy i losowo umiesécie je na wyznaczonych
Strefach startowych graczy.

* Pokryte plesnig baterie. Kazdy osiagniety znacznik Celu
to 5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
Kazdy czerwony Cel z kafelkow 06-R i 07-R wyposaza was
w losowg broh prototypowa.

Strefa Namnazania

[EXIT]

_ Strefa Wyjscia

ERE ..

Cele (5XP) straznicze

Strefa startowa
graczy

Robot

MISJE - ZOMBICIDE




M OPERACIA

ZLE ZIARNO ¢ Bron prototypowa. Ocalaty w Strefie z kartg broni prototy-
powej moze wyda¢ 1 Akcje, aby zdoby¢ te karte. Nastepnie
BARDZO TRUDNA / G+ OCALALYCH / moze za darmo zreorganizowaé swoéj Ekwipunek.

120 MINUT

Po kilku dniach ciszy radiowej w koncu odebralismy pofg-
czenie alarmowe od grupy ocalatych z Ph-L7 i udato nam
sie nawiazac kontakt. Wyglada na to, ze stali sie glownym
celemn ataku Xenosow, ktare oblegaja teraz ich placdwke.
Powiedzieli nam, ze przeniesli materiaty wybuchowe ze
znajdujacej sie pod obiektemn kopalni. Mozemy dobrze je

wykorzystac! - - o

Aby to zrobi¢, musimy umiescic {fadunki wybuchowe na T k _

trasie Xenosow i odwracic ich uwage na tyle diugo, aby ci : - ro 2 ..
ludzi i ./ 2 ob 9 J 90,90y Strefastartowa - Dziatko Robot Cele (5 XP)
udzie mogli wzmocnic swojg obrone. aroczy  stradnicze

EELE - I . ; & i
; karta broni: - Tutaj nalezy umiescié

Zniszczcie gniazdo Xenosow. Aby zwyciezyé, osiagnijcie Strefy Namnazania  prototypowej tadunki wybuchowe
Cele w podanej kolejnosci:

1- Zasiejcie ziarno. ZdobgdZcie tadunki wybuchowe (patrz
zasady specjalne) i umiesccie po 1 na kazdej oznaczonej
Strefie. Uwaga! Cele mogg zostaé¢ zniszczone przez
Plesn, sprawiajac, ze Misja zakonczy sie porazka!

2- Patrzcie, jak Swiat ptonie. Wygrywacie w momen-
cie, gdy na kafelkach 19-V i 21-V nie znajduje sie zaden
z Ocalatych.

ZASADY SPECJALNE

Potrzebne kafelki: 01-R, 02-R, 05-R, 09-R, 19-V i 21-V.

* Przygotowanie do gry.

- Kazdy Ocalaty rozpoczyna wyposazony w Butle tlenowa.
- Potézcie po 1 zakrytej losowej karcie broni prototypowej
w kazdej z oznaczonych Stref.

e kadunki wybuchowe. Kazdy osiggniety znacznik Celu to
5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
Czerwone Cele reprezentujg tadunki wybuchowe. Umiesccie
taki znacznik Celu na planszy Ocalatego, kt6ry go zdobyt. Nie
zajmuje on miejsca w Ekwipunku i moze by¢ wymieniany, tak
jak karta Ekwipunku. Kosztem 1 Akcji, Ocalaty moze przygo-
towaé posiadany tadunek wybuchowy w jednej oznaczonej
Strefie. W kazdej Strefie moze znalez¢ sie tylko 1 tadunek
wybuchowy.

* Komitet powitalny. W momencie, gdy po raz pierwszy do-
wolna Postaé przejdzie przez Sluze powietrzna na kafelku 01-R,
aktywuje sie Niebieska lub Biata Strefa Namnazania. Odwréc¢-
cie wybrany znacznik Strefy Namnazania na czerwong strone.
W momencie, gdy po raz pierwszy dowolna posta¢ przejdzie
przez Sluze powietrzng na kafelku 02-R, zrébcie to samo ze
Strefag Namnazania w drugim, niewybranym wczes$niej kolorze.

TAJNE OPERACJE - MISJE




M OPERACIA
CZARNY SWIT

TRUDNA / G+ OCALALYCH /120 MINUT

Mielismy racje. Nasi nowi znajomi pomogli nam przy stro-
kach ksenium. Obce paliwo mozna, z pewnym wysitkiem,
przeksztafcic w efektywne zrodlo energii dla naszych
silnikéw. W innych okolicznosciach byfoby fo zabronione,
ale aby stworzyc jakas namiastke sieci komunikacyjnej
dla ocalatych, udostepnilismy im  réwniez informacje
wywiadowcze. Teraz musimy tylko skontaktowac sie ze
wszysthkimi, ktorym udalo sie przezyc. Razem bedziemy
silniejsi,

Na razie naszym priorytetem jest zdobycie wiekszej liczby
strakéw. Kazdy z nich moze uzyczyc energii pozwalajacej

nam- uzyskac Swiatlo, zasili¢ sale operacyjng, uruchomic

komputery, uprawiac warzywa i, no cdz, cieszyc sie gorg-
cym prysznicem. Nie mamy jednak duzo czasu, poniewaz
Xenosy zaciekle chronig swoje straki. Musimy podzieli¢ sie
na mniejsze zespoty i uderzyc z chirurgiczna precyzj.

ZASADY SPECJALNE

* Przygotowanie do gry.

- Podzielcie Ocalatych na dwie mozliwie réwne grupy i losowo
umiesccie je na wyznaczonych Strefach startowych graczy.
- Potézcie po 1 zakrytej karcie losowej broni prototypowej
w kazdej z oznaczonych Stref.

* Zniwa ksenium. Kazdy osiagniety znacznik Celu to 5 punk-
téw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.

* Bron prototypowa. Ocalaty w Strefie z kartg broni prototy-
powej moze wydac¢ 1 Akcje, aby zdoby¢ te karte. Nastepnie
moze za darmo zreorganizowaé swoéj Ekwipunek.

¢ JestesSmy otoczeni! W momencie, gdy po raz pierwszy
dowolny Ocalaty wejdzie na kafelek 20-V, aktywuje sie Nie-
bieska lub Biata Strefa Namnazania. Odwréécie wybrany
znacznik Strefy Namnazania na czerwong strong. W momen-
cie, gdy po raz pierwszy dowolny Ocalaty wejdzie na kafelek
21-V, zroébcie to samo ze Strefg Namnazania w drugim, nie-
wybranym wczesniej kolorze.

Tak jak lubimy najbardziej!
Potrzebne kafelki: 03-V, 05-V, 06-R, 09-R, 20-V i 21-V.

CELE

Przetrwajcie. Aby zwyciezy¢ musicie zdoby¢ wszystkie
Cele i wszystkie bronie prototypowe.

Opcjonalnie: Aby jeszcze bardziej zwigkszy¢ poziom
trudnosci, dodatkowo kazdy z Ocalatych musi osiagnac
Czerwony Poziom Zagrozenia. Bez flakéw nie ma chwaty.

Sirefa startowa ‘

graczy Strefy Namnazanla

Cele (5XP) :
T N
f S i Karta IJroi
Dziatko straznicze Robot prototypowe;j

MISJE - ZOMBICIDE

17




M]Donwnc’lCENlE ROL

BARDZO TRUDNA / G+ OCALALYCH /
90 MINUT

Zle wiesci, Nasz wahadfowiec zostaf powaznie uszkodzo-
ny, gdy w trakcie operacji Czarny Swit wpadlismy w za-
sadzke. Jego naprawa bedzie wymagafa szczegolnych
umiejetnosci, rzadkich czesci i mndstwa pracy. Do tego
Czasu jestesmy uziemieni i stracilismy kontakt z naczel-
nym dowaddztwem. Nie martw sie, juz dokonalismy wybo-
ru, | nie jestesmy sami.

Na razie mamy na glowie pilniejsze sprawy. Ofensywa
Xenosow nasila sie w kierunku naszej pozycji. Dajmy im
poznac prawdziwy smak inwazjil

Strefa startowa

Strefy Namnazania  Strefa Wujscia
graczy -
7 : y *
mE X ,
Cele (5XP) Dziatko Robat
straznicze

ok

! Em

TAJNE OPERACJE

Potrzebne kafelki: 08-R, 19-V, 20-V i 21-R.

CELE

Najedzcie ul Xenoséw. Aby zwyciezy¢,
osiagnijcie Cele w podanej kolejnosci:

1- Znajdz i zniszcz. Zrealizujcie ponizsze
zadania w dowolnej kolejnosci:

» Zdobadzcie wszystkie Cele:

* Wszystkie Strefy Strgkow muszg by¢
zmienione w Strefy Nieaktywnej Plesni.
2- Ucieczka. Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia
petnym sktadem. Kazdy Ocalaty moze
uciec przez te Strefe na koniec swojej Tury,
pod warunkiem, ze nie ma w niej Xenosow.



ZASADY SPECJALNE

* Odzyskajcie nasze dziedzictwo. Kazdy osiagniety znacz-
nik Celu to 5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktory
go zdobyt. Dodatkowo kazdy czerwony Cel wyposaza was
w losowg bron prototypowa.

¢ Dawaijcie je tu! Zaréwno Niebieska, jak i Biata Strefa
Namnazania aktywuja sie jednocze$nie, w momencie wybu-
chu Strgka. Odwrdéccie je na Czerwong strong.
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[PONSUMOWANIE RUNDY

ZASADY GRY MAJA PIERWSZENSTWO PRZED PONIZSZYM STRESZCZENIEM ZASAD.

KAZDA RUNDA ZACZYNA SIE OD:
01- FAZA GRACZY \NNNNNNNNNNNNNNN\N

Pierwszy gracz aktywuje wszystkich swoich Ocalatych, jednego

po drugim, w dowolnej kolejnosci. Nastepnie przychodzi czas na

rozpoczecie Tury kolejnego gracza siedzgcego po lewej stronie.

Tury rozgrywajcie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek ze-

gara. Kazdy Ocalaty ma trzy Akcje do wydania na wymienione

ponizej dziatania. W czasie jednej aktywacji mozna kilka razy
wykonacé te samg Akcje, chyba ze zasady gry stanowig inaczej.
¢ Ruch: Ocalaty przesuwa sie o 1 Strefe (musi wyda¢ dodatkowe
akcje, jesli w jego Strefie sg Xenosy).

* Przeszukiwanie (1x na Tureg): Jedynie Strefy pomieszczen

bez Xenoséw. Gracz dobiera karte z talii Ekwipunku. Zoknierze

moga Przeszukiwac wytacznie Pokoje ochrony.

e Aktywacja Drzwi (DARMOWA, 1x na Ture): Gracz umieszcza
znacznik zamknietych drzwi (lub go usuwa) na przejsciu do
aktualnie zajmowanej przez Ocalatego Strefy. Nie mozna wy-
kona¢ tej Akcji na zniszczonych drzwiach lub w Strefie Plesni.

* Reorganizacja/Wymiana:

Wymiana Ekwipunku z innym Ocalatym w tej samej
Strefie. Ocalaty moze wymienié cokolwiek zechce (takze
znaczniki Zdalnego sterowania) - wymiana nie musi by¢
sprawiedliwa.

Podtaczenie/Odtaczenie karty Ekwipunku: Gars¢ na-
boi do broni na naboje, Bateria do broni energetyczne;.

e Akcje w walce:

Atak wrecz: wymaga wyposazenia w Bron do walki wrecz.
Atak dystansowy: wymaga wyposazenia w Bron dystanso-
wa.

e Zdobywanie lub Aktywacja Celu w Strefie Ocalatego.

* Zrébcie Hatas: Umiescécie znacznik Hatasu w Strefie Ocala-
tego.

* Brak dziatania: Pozostate Akcje zostajg utracone.

* Akcje Maszyny: Wymagajg posiadania odpowiedniej Umiejet-
nosci lub znacznika Zdalnego sterowania. Dziatko straznicze
moze by¢ kontrolowane przez dowolnego Ocalatego w tej samej
Strefie. Umiejetnosci Ocalatego nie przechodzg na kontrolowang
Maszyne.

Ruch (tylko dla Robotow)
Atak wrecz (wymaga Broni do walki wrecz)
Atak dystansowy (wymaga Broni dystansowej)

KIEDY WSZYSCY GRACZE SKONCZA

SWOJE TURY
02 - FAZA XENOSOW NNNNNNNXNNNXNNNXN\N

ETAP1- AKTYWACJA: ATAK LUB RUCH

Wszystkie Xenosy wydajg jedng Akcje na jedno z dwdch dziatan:

* Xenosy znajdujgce sie¢ w Strefie z przynajmniej jednym Ocala-
tym Atakujg go.

e Xenosy, ktore nie Atakuja, Poruszajg sie. Kazdy Xenos kieruje
sie najpierw w kierunku widzianego przez siebie Ocalatego,
a jezeli zadnego nie widzi, kieruje si¢ Hatasem. Wybierzcie
najkrotszg droge, ignorujac zamknigte drzwi. Jezeli istnieje kil-
ka Sciezek tej samej dtugosci, podzielcie Xenosy na mozliwie
rowne grupy (w przypadku nieréwnych grup, zdecydujcie, ktéra
grupa otrzyma dodatkowego Xenosa). Jesli na drodze Xeno-
séw znajdujg sie zamkniete drzwi, Xenosy wydajg swoje Akcje
na to, aby zniszczy¢ te drzwi.

UWAGA: Lowcy majg dwie Akcje na Aktywacje. Po wykonaniu
Akcji przez wszystkie Xenosy, Lowcy przechodzg ponownie etap
Aktywacji i uzywajg swoich drugich Akcji.

ETAP 2 - NAMNAZANIE

e Zawsze dobierajcie karty Xenosow dla wszystkich Stref
Namnazania w tej samej kolejnosci (zgodnie z ruchem wska-
z6wek zegara).

e Uzywany Poziom Zagrozenia: najwyzszy Poziom wéréd zy-
wych Ocalatych.

e Zabrakto figurek okreslonego typu (poza Abominacjami):
Umiesécie na planszy te, ktére wam pozostaty. Nastegpnie
wszystkie Abominacje otrzymujg jedng dodatkowg Aktywacije.
Na koniec umies$écie Abominacje w Strefie Namnazania.

03 - FAZA KONCOWA NNNNNNXNXNXNXNXNNNXN\N

e Usunicie z planszy wszystkie znaczniki Hatasu i Aktywacji
Maszyny.

* Nastepny gracz otrzymuje znacznik Pierwszego Gracza (zgod-
nie z ruchem wskazéwek zegara).

KOLEJNOSC WYBIERANIA CELOW

Jezeli kilka celéw ma te sama Kolejnos¢é Wybierania Celéw, gracze wybieraja, ktére zostang wyeliminowane jako pierwsze.

KOLEJNDSC

WYBIERANIA CELOW TYP XENOSA

1 MIESNIAK / ABOMINACJA

ROBOTNIK

LICZBA
ARCJI

MIN. OBRAZENIA
ABY ZABIC

1 2/3
1

PUNKTY
DOSWIADCZENIA

1/5



