STRZELCY
SZWENDACZE

Plaga, zombie odziera zagazonych

ze  wszystkiego
najgtebszych  nawykow,
wszystho  fne  Zadza  zabijania.
Tlekgomanci  najwyrainiej  probuja
to wykorzystaé do wlasnych celow:
eksperymenty z infekcja doprowadzity
o stworzenia nieumagtych stgzelcow
z cielesnych powtok dawnych tucznikow
i mysliwgch, To  doswiadezenie
zniszezylo ich ciata, ale pozwolito

oprocz  ich
zastepujac

zachowaé wmiejetnosci strzeleckie. Tlo
i teraz musimy stawic czoto krecacym
ste po okolicy szwendaczom, uzbrojonym
w brofi dystansows { wiywajacym fej
z mopdercza precyzia, 38y tylko nas
spostrzese. Eo goszt, nigdy sie nie
mecza { Scigaja nus catqmt émumi’




Dodanie Strzelcow Szwendaczy do wa-
szych rozgrywek jest proste: wtasujcie od-
powiednie karty Zombie (ponumerowane
od 99 do 104) do talii Zombie.

Strzelcy Szwendacze podlegaja nastepu-
jacym zasadom.

Min. obrazenia aby zabi¢: 1 Obrazenie
Zyskane doswiadczenie: 1 punkt
Zasady specjalne:

Strzelcy Szwendacze maja t¢ sama
Kolejnos¢ Wybierania Celow co zwykli
Szwendacze.

Strzelcy Szwendacze nie otrzymuja
dodatkowej Aktywacji z kart Dodatko-
wej Aktywacji zwyklych Szwendaczy.

Strzelcy Szwendacze przeprowadzaja
Atak za kazdym razem, gdy w chwili swojej
aktywacji maja Ocalatego (lub Ocalatych)
w swoim Polu Widzenia i w Zasiegu 0-3.
Przeprowadzaja wtedy zwykly Atak
Zombie na wyznaczong strefe. Jezeli kilka
Stref spelnia powyzsze warunki, wybie-
raja swoj cel ataku wedtug nastepujacej
kolejnosci:

1- Strefa z najwigksza liczba Ocalatych.
2- Najgtosniejsza Strefa.

3- Jezeli wszystkie Strefy spetniajace wa-
runki do ataku s3 réwne pod wzgledem
liczby Ocalatych i znacznikéw Hatasu, to
gracze wybierajg cel ataku.

ROLEINOSC
WYBIERANIA CELOW

Ponizsza Kolejnos¢ Wybierania Celéw uwzglednia zmiany wprowadzone w rozszerzeniu
Wulfsburg. Jezeli kilka celéw ataku ma te sama Kolejno$¢ Wybierania Celéw, gracze
wybieraja Zombie, ktére s eliminowane jako pierwsze.

KOLEJNOSC
WYBIERA-
NIA CELOW

TYP ZOMBIE

Szwendacz [ Strzelec

Szwendacz (1)

Spaslak / Abomi-
nacja (2) [ Wilcza
Abominacja (2)

towca

Wilcze Zombie

Nekromanta

5

LICZBA AKCJI

MIN.
OBRAZENIA,
ABY ZABIC

PUNKTY
DOSWIAD-
CZENIA

1 1 1

‘\I-(l) Strzelec Szwendacz: przeprowadza Atak Zombie w Zasiegu 0-3.

»

- (2) Abominacja / Wilcza Abominacja: ignoruje Rzuty na Pancerz.



