Pugwgkiiémg do keukéw zufacych
obok. nas, najspryeniejszych padlino-
Zercow zamieszhujacych minsta i dzikie
ostepy. Tliekuorzy sposrdd nas wznawali je
20, naswoj sposob, wiyreczne, chociaz nikenie
osmielitby sie powiedziec rego natyle gtosno,
by akis kaptan most o ustyszec, “Diabelskie
pomiory’, tak je nazywali. T jak sie okazato,
mieli racje: na nasze nieszczescie, kruki nie
okazaty sie wystarczajaco sprytne, by po-
wstrzymac sie przed Zerowaniemna clatach
zarazonych. fllordercze K guki, to wiciekli

Srapiezcy, znajdujacy site w stadnych polo-
waniach, gnorujac przyziemne przeszkody
w dotagcite do swojeso kolejnego posithu!

Dodanie Morderczych Krukéw do wa-
szych rozgrywek jest proste: wtasujcie od-
powiednie karty Zombie (ponumerowane
od 105 do 116) do talii Zombie.
Mordercze Kruki podlegaja nastepujacym
zasadom.




Min. obrazenia aby zabié: 1 Obrazenie
Zyskane doswiadczenie: 1 punkt
Zasady specjalne:

- Mordercze Kruki poruszaja sie do 3 Stref
na Aktywacje, aby osiggnac¢ swoja docelo-
wa Strefe. Wyznacz ich docelowg Strefe
przed poruszeniem, ignorujac Krypty
(otwarte i zamkniete). Mordercze Kruki
poruszaja sie do wyznaczonej Strefy, nie
zmieniajac swojej trasy nawet wtedy,
gdy po drodze dostrzega nowy cel. Jezeli
w momencie wyznaczania docelowej
Strefy zachodzi potrzeba rozdzielenia

grupy, nalezy to zrobi¢ od razu; podczas
rozpatrywania ruchu nie mozna wyko-
nywac zadnych dodatkowych podziatéw.
Mordercze Kruki maja tylko jedna Akcje
na Aktywacje, niezaleznie od tego czy
uzywaja jej do Ataku, czy do Ruchu do
wyznaczonej Strefy.

- Podczas wykonywania Ruchu, Mordercze
Kruki ignoruja WSZYSTKIE przeszkody
utrudniajgce lub uniemozliwiajace Ruch
(w tym zamkniete drzwi, mury obronne
i Sciany budynkoéw). Ignoruja takze efekty
gry uniemozliwiajagce im pozostawanie
w Strefie.

ROLEiNOSC WYBIERANIA CELOW

Ponizsza Kolejnos¢ Wybierania Celéw uwzglednia zmiany wprowadzone w rozszerzeniu
Wulfsburg. Jezeli kilka celéw ataku ma te samga Kolejnos¢ Wybierania Celéw, gracze wy-
bieraja Zombie, ktore s3 eliminowane jako pierwsze.

KOLEJNOSC
WYBIERANIA

CELOW TYP ZOMBIE

Mordercze Kruki (1)

Szwendacz [ Strzelec
Szwendacz (2)

Spaslak / Abominacja

(3) / Wilcza Abomi-
nacja (3)

Wilcze Zombie

(1) Mordercze Kruki: Ruch o 3 Strefy; ignoruja przeszkody.
(2) Strzelec Szwendacz: przeprowadza Atak Zombie w Zasiggu 0-3.

LICZBA AKCJI

(3) Abominacja / Wilcza Abominacja: ignoruje Rzuty na Pancerz.

MIN. PUNKTY
OBRAZENIA, | DOSWIAD-
ABY ZABIC CZENIA

1




