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W swiecie opanowanym przez Zombie, nieliczni Ocalali starajg
sie walczyc z niekoriczqgcq sie hordg, ktéra opanowata miasto. ‘
Odkrylismy, ze hordzie przewodzi Boss i wszystko, co musimy — ~

zrobié, to sprowokowac go, zabijajqgc jego réj. Nasza zatoga jest

przygotowana i gotowa, aby odebrac to, co nasze. Ale najpierw
musimy chwyci¢ BRON W DLON!

Zombicide: Bron w dton jest kooperacyjng gra, w ktérej 1-6 graczy wciela sie w Ocalatych,
walczacych o zycie podczas apokalipsy Zombie. Ocalali to elita wojownikéw, ktérzy wyszli
na ulice opanowane przez nieumartych. Tam musza odeprzeé¢ hordy Zombie, ktére sie
namnazaja i zblizaja do nich, dopdki nie pojawi sie Boss. To moment, na ktéry Ocalali czekali,
aby osiggnad swoj ostateczny cel: zabic¢ Bossa i zakoriczy¢ te inwazje Zombie!

KOMPONENTY GRY
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PODSTAWOWE POJECIA E
2

PLANSZR OGALALEGO 2
1~ Imie Ocalatego =
2- Zdrowie: Te pola s3 skreslane, gdy Ocalaty otrzymuje _
Obrazenia. =

3- Pancerz: Te pola s3 zakreslane, gdy Ocalaty zdobywa =
i skreslane, gdy ich uzyje. -

4- Amunicja: Te pola s3 zakreslane, gdy Ocalaty zdobywa 2
i skreslane, gdy ich uzyje. =

5- Pola Ulicy: Zombie poruszajace si¢ w kierunku Ocala- _
tego, umieszczane s3 na tych 3 polach. §

6- Bronie: Kazdy Ocalaty posiada 4 Bronie, w tym Bron =
preferowang (z61t3). e

7- Efekty: Szczegébty efektéw wywotywanych przez Bro- g
nie Ocalatego. i

BRON NA PLANSZY OCALALEGO

1- Nazwa Broni

2- Ksztatt Trafienia: Jest to Ksztatt Trafienia, ktéry gra-
cze skreslaja na polach Punktéw Zycia (PZ) Zombie,
gdy dana Bron jest aktywowana.

3- Efekt Poczatkowy: Niektére Bronie majg Efekt Po-
czatkowy, ktéry jest zawsze aktywny. Moze to byé
Odrzut [#] lub Wielokrotne Trafienie [B] (patrz str. 14).

4- Ulepszenie Efektow: Wszystkie Bronie maja 2 Ulep-
szenia Efektéw, ktdére poprzez zabijanie Zombie od-
blokowywane s3 podczas gry. Po odblokowaniu gra-
cze zaznaczaja kétko obok efektu.

KARTA DOWODCY R ’

Brori na Planszy Ocalatego

Karta Dowédcy jest dwustronna. Pierwsza strona przed- | TATWY 2@ Ea‘
stawia przygotowanie do gry w zaleznosci od wybranego 19
poziomu trudnosci (katwy, Normalny, Trudny, Koszmarny), e 19 E a"

adruga strona przedstawia podsumowanie przebiegu tury. ' TRUDNY 1?@ @*

Strona z przygotowaniem do gry podzielona jest na 3 ko-

lumny dla kazdego poziomu trudnosci:

1- Poczatkowe Namnazanie: Pokazuje liczbe i rodzaj
kart Zombie (Standardowe lub Specjalne), ktére przy-
dzielane s3 graczom podczas przygotowania gry.

2- Karta Pomocy Trudnosci Namnazania: Pokazuje
strone karty Pomocy Namnazania, ktéra powinna
zostac uzyta.

3- Trudnos$é Bossa: Pokazuje strone planszy Bossa,
ktéra powinna zostaé uzyta.

Karta Dowddcy

2
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KARTA ZOMBIE

1- Rodzaj Zombie: Pokazuje rodzaj Zombie (Szwendacz,
Biegacz, Bombowiec, itd.).
Kolor paska na karcie Zombie wskazuje jakiego rodzaju |
jest jest to Zombie - Standardowe albo Specjalne: '
. Czarny pasek wskazuje Standardowe Zombie. .\o
. Czerwony pasek wskazuje Specialne Zombie. | )
2- Predkosé Zombie: Wskazuje, kiedy Zombie sie e :
Przemieszcza.
3- Pola PZ: Kazdy kwadrat wewnatrz pogrubionych bia-

tych linii to pole Punktéw Zycia. Pola PZ skreslane s3,
gdy Ocalali atakuja Zombie swoimi Broniami.

4- lkona Amunicji/Pancerza: Gdy Ocalaty skresla pola BOMBOWIEC
PZz 0 lub O, ten Ocalaty zdobywa wskazana premie. 2 %

BIEGACZ

Karta Standardowego
Zombie

5- lkona Obrazenia: Podczas ataku Zombie zadaja Ob-
razenia Ocalatemu za kazda ikone §§, ktdra nie jest
skreslona.

6- Ikona Obrazen Statych: Takie ikony §§ poza polem
PZ nie moga zosta¢ skreslone i zawsze s3 brane pod
uwage, gdy Zombie atakuje.

7- Specjalna Umiejetnosé: Wskazuje Specjalng Umie- Karta Specjalnego
jetnos¢ Zombie (jesli posiada). Zombie

PLANSZA BOSSA

Plansza Bossa jest dwustronna: czarna jest uzywana
podczas rozgrywek na poziomie tatwym, a czerwona na
pozostatych poziomach trudnosci.

mutacta

1- Nazwa Bossa Wip l

2- Pola PZ: Kazdy kwadrat wewnatrz pogrubionych bia-
tych linii to pole Punktéw Zycia. Pola PZ skreslane sa, i
gdy Ocalali atakuja Bossa swoimi Broniami.

3- Ikona Amunicji/Pancerza: Gdy Ocalaty skresla pola
PZz 0 lub o, ten Ocalaty zdobywa wskazana premie.

4- lkona Obrazenia: Podczas ataku Boss zadaje Obrazenia
wszystkim Ocalatym za kazda ikong <7 / g, ktéra nie
zostata skreslona.

5- lkona Obrazen Statych: Takie ikony {}/* poza po-
lem PZ nie moga zosta¢ skreslone. lkony J§ brane sa
pod uwage tylko podczas Fazy 2 w drugiej rundzie. !

6~ Specjalne Zasady Bossa: Wskazuja Specjalne Zasady ekl ezttt T
Bossa (jesli posiada). ok

7- Specjalna Umiejetnos¢é Bossa: Wskazuje Specjalna
Umiejetnos¢ Bossa i efekty aktywowane od czasu
do czasu.

Dwustronna plansza Bossa
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Kazdy gracz otrzymuje 1 suchoscieralny
marker.

Kazdy gracz wybiera plansze Ocalatego
i ktadzie ja przed soba. Jesli to rozgryw-
ka w trybie jednoosobowym, potéz ja
strong ku gérze. Odtézcie niewy-
brane plansze Ocalatych do pudetka.

Potasujcie 48 kart Standardowych Zom-
bie i utwdrzcie z nich zakryty stos kart
Standardowych Zombie.

Potasujcie 24 karty Specjalnych Zom-
bie i utwdrzcie z nich zakryty stos kart
Specjalnych Zombie.

Potasujcie 10 kart Tury i utwérzcie z nich
zakryta talie Tury.

Gracze sprawdzaja karte Dowddcy i wspdl-
nie wybieraja poziom trudnosci rozgrywki
(poziom katwy jest rekomendowany dla
nowych graczy).

Kazdy z graczy dobiera karty Zombie
z odpowiednich talii, w liczbie wskaza-
nej przez karte Dowédcy, zgodnie z wy-
branym poziomem trudnosci i ktadzie je
jedna obok drugiej na trzecim polu Ulicy
(najdalej od siebie).

. Gracze wspdlnie wybieraja 1 z 6 Bosséw,

przeciwko ktéremu beda grac. Na razie
umieszczaja jego plansze z boku (Super

PRZYGOTOWANIE DO GRY

9.

10.

Abominacja jest rekomendowana dla
nowych graczy). Upewnijcie sig, ze poto-
zyliscie plansze Bossa strong odpowiada-
jaca wybranemu poziomowi trudnosci
ku gérze. Odtézcie niewybrane plansze
Bosséw do pudetka.

Uwaga: Boss pojawia si¢ w grze dopiero
w drugiej rundzie.

Potézcie odpowiednia dla liczby graczy
bioracych udziat w rozgrywce karte Po-
mocy Namnazania strong dla wybrane-
go poziomu trudnosci ku gérze, obok ta-
lii kart Zombie. Odtézcie nieuzyte karty
Pomocy Namnazania do pudetka.
Uwaga: Czarna strona uzywana jest na
tatwym i Normalnym poziomie trudnosci,
a czerwona na poziomie Trudnym i Kosz-
marnym.

Woybierzcie gracza, ktéry bedzie Dowdd-
ca tej Misji. Gracz ten bierze karte Do-
wodcy, odwraca ja na strone Przebiegu
Tury i ktadzie obok swojej planszy, dzieki
czemu bedzie kontrolowat kolejne kroki
Przebiegu Tury. Dowddca jest odpowie-
dzialny za podejmowanie ostatecznych
decyzji w przypadku, gdy gracze nie
moga dojs¢ do porozumienia w jakiej$
kwestii i jest graczem, przy ktérym poja-
wia sie Boss podczas przygotowania do
drugiej rundy (patrz str. 8).

R
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PRZEBIEG GRY

PRZYGOTOWANIE RUNDY

Rozgrywka w Zombicide: Bron w dtoii trwa 2 rundy. Kazda runda sktada sie z 9 tur.

PIERWSZA RUNDA

Na poczatku pierwszej rundy potasuijcie talie Tury i dobierzcie z niej 9 kart. Utézcie je 8

w zakrytym rzedzie. Pozostata karte nalezy odtozy¢ zakryta na bok.

Nastepnie potasujcie i umiesccie 7 zakrytych kart Namnazania pod ostatnimi 7 kartami Tury,
jak pokazano ponizej:

Wazne: Podczas pierwszej rundy, Ocalali w zaden sposéb nie moga wejsé w interakcje z Bossem.

DRUGA RUNDA

W drugiej rundzie przybywa Boss i od teraz Ocalali moga go atakowad. Potdzcie plansze
Bossa przed Dowddca. Boss nie zajmuje zadnych pél Ulicy. Bossa traktuje sie jako stoja-
cego przed Ocalatym.

WeZcie wszystkie karty Tury, tacznie z ta odtozona na bok, potasuijcie je i stwérzcie nowy,
zakryty rzad sktadajacy sie z 9 kart Tury. Pozostata karte odtézcie do pudetka.

Potasujcie 3 karty Bossa ,Fazy 17 i potdzcie je zakryte ponizej trzeciej, czwartej i piatej
karty Tury. Potasuijcie 4 karty Bossa ,,Fazy 2” i potdzcie je zakryte ponizej széstej, siédme;j,
6smej i dziewiatej karty Tury, jak pokazano ponize;j:

F"F"F"F"F"F"F"F"F"
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PRZEBIEG TURY

W kazdej turze rozpatrzcie kolejno 5 ponizszych krokéw:

1~ Odkrycie: Odkryjcie kolejng karte Tury.

2~ Atak: Aktywujcie Bronie w kolorze wskazanym na karcie aktualnej tury. Nastepnie Oca-
lali moga wydawaé Amunicje, aby skresla¢ pojedyncze pola PZ.

3~ Ulepszenie: Za kazdego zabitego ¥, lezacego przed Ocalatym w tej turze, zdobywa on
1 Ulepszenie.

4- Marsz Zombie: Kazdy € o Predkosci ruchu wskazanej na karcie aktualnej tury,
przesuwa sie o 1 pole Ulicy w kierunku Ocalatego.

5- Namnazanie/Boss: Odkryjcie i rozpatrzcie karte¢ Namnazania/Bossa (jesli znajduje sig
pod aktualng kartg Tury). Nastepnie, jesli jest to druga runda, Boss przesuwa si¢ do
nastepnego Ocalatego.

Gdy powyzsze kroki zostang wykonane, rozpoczyna sie nowa tura. Runda trwa do zakon-
czenia wszystkich 9 tur.

1- ODKRYCIE

Odkryjcie znajdujaca sie najbardziej po lewej stronie zakryta karte Tury, ujawniajac kolor
Broni oraz Predkos¢ Zombie, jakie beda aktywne w tej turze.

1~ Kolor Broni: Wskazuje, ktéra Brori kazdy z Ocalatych
bedzie mdgt aktywowac (patrz Atak ponizej).

2- Predkosé Zombie: Wskazuje, ktére Zombie porusza
sie w tej turze (patrz Marsz Zombie, str. 12).

3- lkona Towarzysza: Uzywane tylko w rozgrywce w try-
bie jednoosobowym.

2 - ATAK Karta Tury

W tym kroku Ocalali aktywuja swoja Brori w kolorze wskazanym na aktualnej karcie Tury,
aby zaatakowaé Zombie na dowolnym polu Ulicy planszy swojego Ocalatego. Gracze skre-
$laja pola PZ na kartach Zombie, rysujac Ksztatt Trafienia aktywnej Broni, aby wypetnié
wszystkie pola PZ i zabi¢ Zombie. Gracze moga dyskutowaé, w jaki sposéb chca wykorzy-
stac swoja Bron i jej efekty, ale kazdy z graczy musi skresli¢ swéj Ksztatt Trafienia w tym
samym czasie.

Podczas rysowania Ksztattéw Trafienia nalezy przestrzegad ponizszych zasad:

- Ksztatty Trafienia moga by¢ dowolnie obracane i odwracane.

- Nalezy skresli¢ petny Ksztatt Trafienia.

. Kazde pole PZ moze zosta¢ skreslone tylko raz.

. Kwadraty poza polami PZ nie moga zosta¢ skreslone.

- Jezeli gracz nie chce lub nie moze skresli¢ petnego Ksztattu Trafienia, moze zamiast tego
skresli¢ pojedyncze pole PZ.

Uwaga: Gracze nadal mogq skorzystac z efektéw Broni, nawet jesli zdecydowali sig skreslic poje-
dyncze pole PZ, zamiast petnego Ksztattu Trafienia.

R

ZOMBICIDE: BRON W DEON



Przyktad: Ocalaty aktywuje swojg Pite do betonu przeciwko Biegaczowi, ktéry ma juz kilka
pol PZ skreslonych.

Vo przedstawia prawidtowe skreslenie Ksztattu Trafienia.

x Umieszczenie Ksztattu Trafien w tych dwéch miejscach jest nieprawidtowe. W lewym przy-
ktadzie Ksztatt Trafienia nachodzi na juz skreslone pole, a w prawym Ksztatt Trafienia wyszedt-
by poza dostepne pola PZ.

Uwaga: W przypadku, gdy Ocalal’y nie ma Zombie przed sobg, nie moze uzyc swojej Broni,
chyba ze ma ona Daleki Zasieg £ o- (patrz str. 14).

IKONY ZOMBIE

0

PANCERZ: Gdy gracz skresla pole PZ
z ikona Pancerza na karcie Zombie,

Przyktad: Ocalaty ma aktualnie 3 Pan- | :
cerze (2 z nich sq juz zuzyte i s/(reslone)

w momencie, gdy zdobywa czwarty. j
Ocalaty zakresla zatem czwarte pole |
Pancerza: |
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odzyskuje cze$¢ wyposazenia pod-
czas tego ataku i natychmiast zdo-
bywa 1 Pancerz. Aby to zaznaczy¢,
zakresla 1ikone w strefie Pancerzana
swojej planszy Ocalatego (patrzstr. 5).

AMUNICJA: Gdy gracz skresla pole
PZ z ikona Amunicji na karcie Zom-
bie, oznacza to, ze podczas ataku
znalazt troche amunicji i natych-
miast zdobywa 1 Amunicje. Aby to
zaznaczy¢, zakresla 1ikone w strefie
Amunicji na swojej planszy Ocalate-
go (patrz str. 5).

Przyktad: Ocalaty miat juz 3 Amuni-
cje (wykorzystat wszystkie), zdobywa
czwartq i zakresla jg:

= | -

~‘ wwaQQ
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OBRAZENIA: Gdy gracz skresla pole PZ z ikong Obrazenia na karcie Zombie, sku-

' tecznie zmniejsza Obrazenia, ktére dane Zombie moze zada¢. Kiedy Zombie atakuje,
zadaje Ocalatemu tyle Obrazen, ile wynosi liczba ikon Obrazen, ktére nie zostaty
skreslone na jego karcie.

Uwaga: Ikony Obrazeri poza polami PZ nigdy nie moggq zostac skreslone i reprezentujg
podstawowe Obrazenia zadawane przez Zombie.

EFEKTY BRONI

Kazda Bron ma inny zestaw Efektéw, ktére wptywaja na jej dziatanie. Niektére Bronie
maja poczatkowe Efekty, ktére sa aktywne od samego poczatku. Wszystkie Bronie maja
2 Ulepszenia Efektéw, z ktérych mozna korzystac¢ po ich odblokowaniu (zobacz liste
wszystkich Efektéw na str. 14).

Uwaga: Preferowana Broh oznaczona zostata kolorem zéttym i jest ona juz w petni ulepszona.

WYDAWANIE AMUNICJI

Podczas kroku ataku, po skresleniu Ksztattu Trafienia swojej Broni, kazdy Ocalaty
moze skresli¢ dowolnga liczbe swoich zakreslonych 0, aby skresli¢ tyle samo pél PZ
na Zombie na swoich polach Ulicy. Ta akcja jest opcjonalna. Ocalali moga zachowa¢
Amunicje na pdzniejsze tury.

ZABIJANIE ZOMBIE

Zombie zostaje zabite, gdy zostana skreslone wszystkie pola PZ na jego karcie. Gdy tak
sie stanie, odrzud te karte Zombie. Ocalaty, ktéry miat to Zombie na swoim polu Ulicy,
odblokowuje Ulepszenie w nastepnym kroku tej tury (patrz Ulepszenie ponizej).

ATAKOWANIE BOSSA

Podobnie, jak w przypadku innych Zombie, Boss moze zostac trafiony tylko przez Oca-
latego, ktéry ma go przed soba (lub przez sasiedniego Ocalatego uzywajacego Dalekiego
Zasiegu, patrz str. 14). Bossa nie traktuje sig jakby zajmowat pole Ulicy.

Uwaga: Pamigtajcie, ze Boss moze by¢ atakowany tylko w drugiej rundzie.

3 - ULEPSZENIE

Kazdy Ocalaty zdobywa 1 Ulepszenie za kazde Zombie, ktére zostato zabite na jednym
z jego pdl Ulicy w poprzednim kroku tej tury (nawet jesli to inny Ocalaty zabit to Zombie).
Gracz oznacza wybrane Ulepszenie przez zaznaczenie okragtego pola ponizej Broni.
Ulepszenie jest odblokowane do korica gry. Ulepszenie kazdej Broni musi nastepowacd
w podanej kolejnosci od lewej do prawej: najpierw Ulepszenie 1, a nastepnie Ulepszenie 2.

Ocalaty zdobywa Ulepszenie i decyduje sie na ulepszenie swojej Pity
do betonu. Poniewaz ta Bron nie byta jeszcze ulepszana, zaznaczone
zostaje jej pierwsze Ulepszenie (Trafienie Krytyczne @ ).

R
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4 - MARSZ ZOMBIE

Po tym, jak wszyscy Ocalali zaatakuja, nastepuje tura Zombie, w ktdrej beda sie poruszad.
W tym kroku, kazde Zombie o Predkosci Zombie odpowiadajacej Predkosci wskazanej na ak-
tualnej karcie Tury, przesuwa sie o 1 pole Ulicy w kierunku swojego Ocalatego. Jesli Zombie
jest na pierwszym polu Ulicy (pole najblizej Ocalatego) i powinno sie poruszyc, zamiast tego
wykonuje atak. lkona @ liczy sie jako obie Predkosci Zombie, co oznacza, ze wszystkie
Zombie powinny poruszyc sie o 1 pole Ulicy.
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Karta Tury wskazuje Predkos¢ Zombie Q, wiec Zombie z Predkosciq Q poruszajq sie. Bombo-
wiec na planszy Ethana nie ma takiej Prqdl(os’ci, wiec sie nie porusza. Biégacz u Lisy porusza sie
z trzeciego na drugie pole Ulicy. Natomiast Szwendacz u niej, ktéry réwniez ma takq Predkos¢,
jest na pierwszym polu Ulicy, wiec zamiast si¢ poruszac wykonuje atak.

ATAK ZOMBIE

Kiedy Zombie atakuje, zadaje Ocalatemu Obrazenia réwne liczbie ikon Obrazen, ktére nie
zostaty skreslone na jego karcie (wewnatrz lub na zewnatrz pél PZ). Gdy Ocalaty otrzymuje
Obrazenia, jego gracz skresla odpowiednia liczbe . na planszy swojego Ocalatego. Jezeli
atakowany Ocalaty posiada zakreslone o, moze je skresli¢, zamiast skreslaé .

Ten Biegacz ma 3 ikony * na swojej karcie, ale jedna z nich jest juz skreslona, wiec podczas
ataku zadaje 2 Obrazenia Ocalatemu. Ocalaty ma zakreslong 1 ikone 0, zatem decyduje sie
skresli¢ tgo i1 '

Wazne: Jezeli Ocalaty skresli swoja ostatnia ikone ', zostaje zabity, a gra koriczy sie po-

razka wszystkich graczy.

5 - NAMNAZANIE/BOSS

Po tym, jak wszystkie Zombie sie porusza i/albo zaatakuja, odkryjcie i rozpatrzcie karte
znajdujaca sig bezposrednio ponizej aktualnej karty Tury (jesli jest).

- W pierwszej rundzie uzywane s karty Namnazania.

« W drugiej rundzie uzywane sa karty Bossa (patrz str. 13).

12 | ZOMBICIDE: BRON W DtON



KARTY NAMNAZANIA | KARTY POMOCY NAMNAZANIA

Kazda karta Namnazania przedstawia 1z 3 ikon Namnazania: @, albo @

Sprawdzcie karte pomocy Namnazania, aby ustalié, ile Zombie kazdego rodzaju zosta-
nie Namnozonych. Na przyktad, w grze czteroosobowej na poziomie tatwym, liczba
Namnozonych Zombie w zaleznosci od ikony:

NAMNAZANIE A
3 Standardowe Zombie.

NAMNAZANIE B Karta Namnazania
2 Standardowe Zombie i 1 Specjalne Zombie.
@ NAMNAZANIE C
1 Standardowe Zombie i 2 Specjalne Zombie.
ROZPATRYWANIE NAMNAiANIA Karta Pomocy Namnazania

Aby rozpatrzy¢ Namnazanie, z kazdej talii dobierzcie odpowiednia liczbe kart Zombie
i umiesccie je odkryte na srodku stotu. Wspdlnie ustalcie, do ktérych Ocalatych przydzie-
lona zostanie kazda z dobranych kart Zombie.

Nie musicie przydziela¢ ich po réwno. Danemu Ocalatemu mozecie przydzieli¢ wiecej
kart Zombie niz innym. Gdy Ocalaty otrzymuje karte Zombie, ktadzie ja na trzecim polu
Ulicy. Nie ma ograniczen dotyczacych liczby Zombie na polach Ulicy.

KARTY BOSSA
W drugiej rundzie, zamiast kart Namnazania, uzywane sa karty Bossa, ktére definiuja
zachowanie Bossa. Pojawic sie moga na nich 4 ikony:

SPECJALNA UMIEJETNOSC BOSSA SPECJALNY ATAK BOSSA
Aktywacja Specjalnej Umiejetno- Boss atakuje, zadajac kazdemu Oca-

sci Bossa. latemu Obrazenia réwne liczbie 261-
tych i niebieskich ikon Obrazen, kté-
o ATAK BOSSA re nie zostaty skre$lone na planszy
Boss atakuje, zadajac kazdemu Oca- tego Bossa.
latemu obrazenia réwne liczbie z61-
tych ikon Obrazen, ktére nie zostaty Uwaga: Ta ikona pojawia si¢ tylko na kar-
skreslone na planszy tego Bossa. tach Bossa Fazy 2. Podczas Fazy 1 Ocalali
nie otrzymujg obrazen z niebieskich ikon
NAMNAZANIE ZOMBIE BOSSA Obrazen.
Namnazanie Zombie jest zgodne

z normalnymi zasadami na karcie
Namnazania (patrz powyzej).

Uwaga: Jesli na karcie znajduije si¢ kilka ikon, nalezy rozpatrzyc je w kolejnosci od lewej do prawe;j.

PRZEJSCIE DO KOLEJNEGO OCALAEGO
Boss znajduje sig¢ zawsze przed jednym z Ocalatych. Po rozpatrzeniu karty Bossa, porusza
sie on do kolejnego Ocalatego, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

R
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ZWYGIESTWO | PORAZKA

Ocalali zwyciezaja, gdy uda sie im pokonac Bossa. Nie ma znaczenia, jak duzo Punktéw
Zycia im zostato albo jak wielu Zombie jest nadal przed nimi.

Ocalali ponosza porazke, gdy spetniony zostanie co najmniej jeden z ponizszych warunkdéw:
- W dowolnym momencie gry Ocalaty zostanie zabity.
- Na koniec drugiej rundy Ocalatym nie udato sie zabié Bossa.

¢

EFEKTY BRONI

ODRZUT

Odepchnij ¢ bedace celem na
3 pole Ulicy.

Po skresleniu Ksztattu Trafienia
Broni gracz moze przenies¢ zaata-
kowane Zombie na swoje trzecie
pole Ulicy. Jesli celem jest Boss albo
Zombie, ktére znajduje sie juz na
trzecim polu Ulicy, nic sie nie dzieje.

WIELOKROTNE TRAFIENIE
Gdy aktywowana jest ta Bron,
skresl Ksztatt Trafienia N razy.

Gdy Bron jest aktywowana, Ksztatt
Trafienia moze byé skreslony wie-
lokrotnie, a liczba ,N” wskazuje ile
razy. Kazdy rysowany Ksztatt moze
obraé inne Zombie za cel.

ZBIERACTWO

Za kazda skreslona ikong §§ zdo-
bywasz 1 u

Po skresleniu Ksztattu Trafienia
Ocalaty zdobywa 1 U za kazdga iko-
ne & skreslong przez ten Ksztatt
Trafienia podczas tego uzycia Broni.

ZWARTY | GOTOWY

Za kazda skreslona ikoneg J§ zdo-
bywasz1 &/.

Po skresleniu Ksztattu Trafienia
Ocalaty zdobywa 1 0 za kazdj iko-
ne & skreslona przez ten Ksztatt
Trafienia podczas tego uzycia Broni.

14 | ZOMBICIDE: BRON W DtON

I\ DALEKI ZASIEG

™7 Moze obraé za cel & usasiedniego

Ocalatego. Obaj Ocalali zdobywa-
ja premie za skreslone .

Bron Dalekiego Zasiegu moze obraé
za cel Zombie znajdujace sie przed
sasiednim Ocalatym. Sasiedni Oca-
laty to taki, ktéry znajduje sie bezpo-
Srednio po lewej lub prawej stronie
Ocalatego. Kiedy Ksztatt Trafienia
zostanie uzyty na Zombie przed s3-
siednim Ocalatym, obaj Ocalali zdo-
bywaja premie za skreslenie 0 i u
przez ten Ksztatt Trafienia.

Uwaga: Jesli Ocalaty skresli ostat-
nie pola PZ Zombie przed sgsiednim
Ocalatym, to Ulepszenie za zabicie
Zombie zdobywa Ocalaty, przed kté-
rym znajdowato si¢ Zombie.

UZBROJENIE

Za kazde skreslenie w zdoby-
wasz 1 dodatkowe tego same-
go rodzaju.

Po skresleniu Ksztattu Trafienia Oca-
laty zdobywa 1 dodatkowa 0 za kaz-
da skreslona 0 i 1 dodatkowy o za
kazdy skreslony o przez ten Ksztatt
Trafienia.
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PoDziAL

Mozesz podzieli¢ Ksztatt Trafie-
nia na 2 czesci, skreslajac obie na
tym samym .

Podczas aktywacji tej Broni Ksztatt
Trafienia moze zostaé podzielony na
2 mniejsze ksztatty, ktére zostana
skreslone na pojedynczym Zombie.
Podzielone Ksztatty Trafienia nie mu-
sz3 miec tej samej liczby kwadratéw
i nie musza przylegac do siebie. Oba
Ksztatty Trafienia dziataja tak, jakby
byty pojedynczym Ksztattem Trafie-
nia i musza byé skreélone w catosci
w polach PZ (obrécone, odwrécone
lub niezaleznie zamienione w poje-
dyncze kwadraty).

SANSETSUKON
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ADRENALINA

Otrzymaj 1 Obrazenie, aby akty-
wowac te Bron drugi raz.

Po aktywowaniu Broni po raz pierw-
szy w turze, Ocalaty moze otrzymad
1 Obrazenie (o moze zapobiec utra-
cie ' ), aby aktywowac te Bron po
raz drugi.

SZYBKIE PRZELADOWANIE
Wydaj1 0, aby aktywowac te Bron
po raz drugi.

Po aktywacji Broni po raz pierwszy
w turze, Ocalaty moze skresli¢ 1 0,
aby aktywowac te Brori po raz drugi.

@

=¥

TRAFIENIE KRYTYCZNE

Jesli Ksztatt Trafienia tej Broni
skreslit §§, aktywuj ja po raz dru-
gi nainnym .

Po aktywacji Broni po raz pierwszy
w turze, jesli co najmniej 1 ikona J§
zostata skreslona, Brorn moze zostac
aktywowana po raz drugi, celujac
w inne Zombie.

WYKOSZENIE

Skres| ten Ksztatt Trafienia na 1§}
na kazdym polu Ulicy i na Bossie (je-
$li znajduje si¢ przed tym Ocalatym),
Podczas aktywacji tej Broni Ksztatt
Trafienia jest rysowany na 1 Zombie
na kazdym polu ulicy i na Bossie
(jesli Boss znajduje sie przed tym
Ocalatym).

EKSPLOZJA

Skresl ten Ksztatt Trafienia na kaz-
dym ¢} jednego pola Ulicy i Bossie (je-
$li znajduje si¢ przed tym Ocalatym).
Podczas aktywacji tej Broni Ksztatt
Trafienia jest rysowany na kazdym
Zombie na pojedynczym polu Uli-
cy i na Bossie (jesli Boss znajduje sie
przed tym Ocalatym).

FURIA

Podczas aktywacji tej Broni skresl
kolejne pole () i zdobadz wszyst-
kie @ ponizej kazdego pola @
Po skresleniu Ksztattu Trafienia
gracz skresla kolejny numer O na
Torze Furii. Nastepnie ten Ocalaty
otrzymuje wszystkie 0 i v ponizej
kazdego pola (), ktére zostato juz
skreslone.

09" ®
XXXXO O
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ZOMBIE

W grze wystepuja 3 rodzaje Zombie:

- Standardowe: Standardowe Zombie to
najstabsze Zombie w grze, z nizsza licz-
ba Punktéw Zycia i ataku.

- Specjalne: Specjalne Zombie s3 silniejsze,
a niektére z nich maja Specjalne Zdolno-
sci (patrz ponizej).

. Bossowie: Bossowie to najbardziej prze-
razajace Zombie, ktérych pokonanie wy-
maga specjalnych strategii.

STANDARDOWE ZOMBIE

W grze wystepuija 4 Standardowe Zombie:
Biegacz, Szwendacz, Petzacz i Ktapacz.

SPEGIALNE ZOMBIE

W grze wystepuja 4 Specjalne Zombie:
Zotnierz, Smierdziuch, Spaslak i Bombowiec.

BOMBOWIEC

Bombowce to chodzace bomby,
- ktére eksploduja podczas ataku.
Kiedy Bombowiec miatby zaatakowad,
zamiast tego Ocalaty odrzuca karte Zom-
bie tego Bombowca (nie zdobywa za to
Ulepszenia), a kazdy Ocalaty otrzymuje
Obrazenia réwne liczbie nieskreslonych
4% na tym Bombowcu.

SMIERDZIUCH

- Smierdziuchy maja nieprzyjem-
ny zapach, ktéry wptywa na
zdolnosci obronne Ocalatych. Kiedy Smier-
dziuch znajduje sie na dowolnym polu Ulicy
przed Ocalatym, kazde inne Zombie przed
tym Ocalatym liczy sie jakby posiadato 1 do-
datkowg ikong . Jesli przed Ocalatym znaj-
duje sie wiecej niz 1 Smierdziuch, ich efekty
sie kumuluja. -

Zombie Smierdziuch
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BOSSOWIE

Kazdy z 6 Bosséw ma Zasade Specjalna
i Umiejetnosé, ktére sprawiaja, ze dziataja
w wyjatkowy sposéb (z wyjatkiem Super
Abominaciji, ktéry ma tylko Specjalng Umie-
jetnos¢).

SUPER ABOMINACJA

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta (%:
Super Abominacja niszczy Pancerz wszyst-
kich Ocalatych. Kazdy Ocalaty musi skre-
sli¢ 2 zakreslone v Jesli Ocalaty ma mniej
niz 2 u, skresla tyle 0, ile ma i nic wiecej
dla tego Ocalatego sig nie dzieje.

PIRAMIDA ZOMBIE

Zasada Specjalna: Kiedy skreslacie Ksztatt
Trafienia na Piramidzie Zombie, musi on
przylegaé do co najmniej 1 juz skreslonego
pola PZ (zwréécie uwage, ze 1 pole PZ jest
juz od poczatku skreslone). Ksztatty Tra-
fienia moga przylegaé prostopadle lub po
przekatne;.

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta o:
Piramida Zombie atakuje wszystkich
Ocalatych. Kazdy Ocalaty otrzymuje po
1 Obrazeniu, ktére nie moze zostaé za-
blokowane przez v

StONMBIE

Zasada Specjalna: Pola [BJ na Storimbie
nie musza by¢ skreslone, aby go zabié.
Gdy wszystkie 8 pél PZ sasiadujacych z E
zostanie skreslonych, skreslcie wszystkie
pola PZ w tym samym rzedzie i kolumnie,

co to pole B .

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta o:
Storimbie przeprowadza potezny atak prze-
ciwko wszystkim Ocalatym. Kazdy Ocalaty
otrzymuje po 2 Obrazenia. Kazdy Ocalaty
moze skresli¢ 1 0, aby zapobiec otrzyma-
niu przez niego tych Obrazen.

|

< Storimbie
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DEAD SOX

Zasada Specjalna: Dead Sox sktada sie
z 3 Bosséw Zombie, ktére zadaja obraze-
nia Ocalatym niezaleznie. Jesli jeden z nich
zostanie zabity, ten Boss Zombie juz nie
atakuje, ale pozostali cztonkowie druzyny
atakuja jak zwykle.

Kazde Zombie w Dead Sox ma unikalny typ
Obrazen:

« kapacz niszczy Pancerz Ocalatych. Gdy ata-
kuje, Ocalaty musi skresli¢ o zamiast .
Jesli Ocalaty ma mniej o niz musiatby skreslic,
skresla tyle v ile ma i nic wiecej sie dla tego
Ocalatego nie dzieje.

« Patkarz zadaje Obrazenia w standardo-
wy sposéb.

« Miotacz zadaje bezposrednie Obrazenia,
ktérych nie mozna zablokowaé Q).

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta @:
Kazdy Boss Zombie, ktéry nie zostat jeszcze
pokonany, zadaje po 1 Obrazeniu kazdemu
Ocalatemu.

KRZYKACZ

Zasada Specjalna: Pola PZ w paszczy Krzy-
kacza (wewnatrz kropkowanych linii) moz-
na skresli¢ tylko wtedy, gdy w poprzedniej
turze zostata odkryta 0

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta @®:

Krzykacz krzyczy, sprawiajac, ze poruszaja

sie Zombie z okreslona Predkoscia. Skresl-
cie skrajne lewe puste pole O na jego Torze

i poruszcie wszystkie Zombie o Predkosci

tego pola przed kazdym Ocalatym (moze

to jak zwykle spowodowac ataki).

MUTACJA

Zasada Specjalna: Podczas skreslania Ksztat-
tu Trafienia na Mutacji, jesli Ksztatt Trafienia
nachodzi na dowolna kropkowana linie,
ten Ocalaty otrzymuje 1 Obrazenie.

Za kazdym razem, gdy zostaje odkryta @®:
Mutacja wykonuje potezny atak przeciwko
wszystkim Ocalatym. Kazdy Ocalaty otrzy-
muje po 2 Obrazenia. Kazdy Ocalaty moze
skresli¢ 1), aby zapobiec otrzymaniu przez
niego tych Obrazen.

\E LZOMBICIDE: BRON W DtON
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TRYB JEDNOOSOBOWY

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU

DO GRY

Podczas gry w trybie jednoosobowym, po
wybraniu Ocalatego i odwréceniu planszy
na strone ku gérze, gracz dobiera 3 lo-
sowe karty Towarzyszy o imieniu innym,
niz imie wybranego Ocalatego i umieszcza
je odkryte obok planszy Ocalatego.

TRAFIENIE KRYTYCZNE
Jesli Ksztalt Trafienia tej Broni
skreslit 9, aktywuj j3 po raz

drugina innym

Karta Towarzysza

1- Imie Towarzysza

2- Ksztatt Trafienia: Ksztatt, ktéry gracz
skresli na polach PZ Zombie, kiedy akty-
wuje Towarzysza.

3- Efekt: Efekt Broni Towarzysza.

KROK ATAKU

Za kazdym razem, gdy na aktualnej Karcie
Tury znajduje sie @, gracz moze wybraé 1 ze
swoich odkrytych kart Towarzyszy i aktywo-
wac jej zdolnosé, a nastepnie nalezy odwré-
ci¢ wybrang karte. Mozna to zrobic przed lub
po aktywacji Broni Ocalatego. Tego Towarzy-
sza nie mozna ponownie aktywowac az do
nastepnej rundy. Na poczatku drugiej rundy
gracz odwraca wszystkie zakryte karty To-
warzyszy, ktére staja si¢ ponownie dostepne.

Uwaga: Podczas gry w trybie jednoosobo-
wym Boss nigdy sie nie porusza, poniewaz jest
tylko 1 Ocalaty.
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PODSUMOWANIE ZASAD

PRZYGOTOWANIE RUNDY ‘e

PRZYGOTOWANIE PIERWSZEJ RUNDY:
E@ F@ F@ ;® E@ F@ ;® E@ F@
clefofcfolole

PRZYGOTOWANIE DRUGIEJ RUNDY:

F"F"F"F"F"F"F"F"F"

PRZEBIEG TURY

1- ODKRYCIE: Odkryjcie kolejna karte Tury.

2- ATAK: Aktywujcie Bronie we wskazanym kolorze. Nastepnie Ocalali moga
wydaé Amunicje, aby skresli¢ pojedyncze Pole PZ.

3~ ULEPSZENIE: Za kazde zabite Zombie lezace przed Ocalatym w tej turze, ten Oca-
laty otrzymuje 1 Ulepszenie.

4-WMARSZ ZOMBIE: Kazde Zombie o wskazanej Predkosci, przesuwa sie o 1 pole
Ulicy w kierunku Ocalatego, zaczynajac od pierwszego pola Ulicy. Zombie
bedace na pierwszym polu Ulicy, zamiast sie poruszad, atakuja Ocalatego.

5- NAMNAZANIE/BOSS: Odkryicie i rozpatrzcie kolejng karte Namnazania/Bossa (jesli
wystepuije). Nastepnie, jesli jest to druga runda, Boss przesuwa si¢ do kolejnego
Ocalatego, w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

SPECJALNE ZOMBIE

BOMBOWIEC SMIERDZIUCH

- Kiedy Bombowiec miatby zaata- Kiedy Smierdziuch znajduje sie
kowad, zamiast tego Ocalaty od- na dowolnym polu Ulicy przed

rzuca karte Zombie tego Bombowca (nie  Ocalatym, kazde inne Zombie przed tym
zdobywa za to Ulepszenia), a kazdy Ocala- Ocalatym liczy sie jakby posiadato 1 dodat-
ty otrzymuje Obrazenia réwne liczbie nie- kowga ikone ’

skreslonych g na tym Bombowcu.



