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~ jako porwory,

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga.
_ Potrzebne kafelki: 2V, 3R, 4R, 5V, 7R, i 8R.
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- Przezyja najsprawniejsi. Osiagnijcie Strefe
" ,Viy]écia co najmniej 1 Ocalatym. Dowolny
".,.“ L ‘iOcéla}y moze uciec przez te Strefe na koniec
- swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma w

&

7 \_.'_i niej Zombie.
X

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry: Umiesécie dwa losowe
A'Ltefakty z Krypty w fioletowej Krypcie.

- Zamknigte drzwi. Dowolny Ocalaty moze
poswieci¢ 1 Akcje, aby wywazy¢ drzwi. Nie
_jest potrzebny sprzet do wywazania drzwi.
" Niektére Strefy budynkéw oddzielone sa
drzwiami. Dla potrzeb Namnazania uwaza sie
je za osobne budynki.

N EXIT

Strefa Wyjscia

P ozostawiane wszedzie stosy TRupow gnija

i Ropieja, a powietrze petne jest smierci i Plagi.
Tie mozemy dluzef zwlekaé, jeslinie cheemy,

by i nas pochtoneta Plaga tak, ze powstalibysmy

- Ograbione budynki. Kazde pomieszczenie mozna przeszukac
tylko raz.

. Tajne przejécie. Zétte drzwi Krypty tworza tajne przejécie
prowadzace do drugich zéttych drzwi Krypty. Kazdy Ocalaty moze
poswieci¢ 1 Akcje, aby przemieszczac sie miedzy pomieszczeniami
z tymi drzwiami. Zombie réwniez mogg porusza¢ si¢ miedzy obiema
Strefami za pomoca tego przejscia, ale nie ma Pola Widzenia miedzy
tymi potaczonymi Strefami.

- Zainfekowanie. Za kazdym razem, gdy dochodzi do Namnozenia,
nalezy Namnozy¢ Zombie na poziomie o jeden wyzszym od

aktualnego Poziomu Zagrozenia (maksymalnie: Poziom Czerwony).

- Wyjscie Nekromanty. Czerwona Strefa Namnazania

jest nieaktywna.
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