
MISJA B28: 

ZEWNĘTRZNA PLAGA
TRUDNA / 6 OCALAŁYCH / 90 MINUT

Pozostawiane wszędzie stosy trupów gniją   
i ropieją, a powietrze pełne jest śmierci i Plagi. 

Nie możemy dłużej zwlekać, jeśli nie chcemy,   
by i nas pochłonęła Plaga tak, że powstalibyśmy  
jako potwory.
Potrzebne materiały: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 2V, 3R, 4R, 5V, 7R, i 8R.

Cele

Przeżyją najsprawniejsi. Osiągnijcie Strefę 
Wyjścia co najmniej 1 Ocalałym. Dowolny 
Ocalały może uciec przez tę Strefę na koniec 
swojej Tury, pod warunkiem, że nie ma w  
niej Zombie.

Zasady speCjalne

• Przygotowanie do gry: Umieśćcie dwa losowe 
Artefakty z Krypty w fioletowej Krypcie.

• Zamknięte drzwi. Dowolny Ocalały może 
poświęcić 1 Akcję, aby wyważyć drzwi. Nie 
jest potrzebny sprzęt do wyważania drzwi. 
Niektóre Strefy budynków oddzielone są 
drzwiami. Dla potrzeb Namnażania uważa się 
je za osobne budynki.

• Ograbione budynki. Każde pomieszczenie można przeszukać 
tylko raz.

• Tajne przejście. Żółte drzwi Krypty tworzą tajne przejście 
prowadzące do drugich żółtych drzwi Krypty. Każdy Ocalały może 
poświęcić 1 Akcję, aby przemieszczać się między pomieszczeniami  
z tymi drzwiami. Zombie również mogą poruszać się między obiema 
Strefami za pomocą tego przejścia, ale nie ma Pola Widzenia między 
tymi połączonymi Strefami. 

• Zainfekowanie. Za każdym razem, gdy dochodzi do Namnożenia, 
należy Namnożyć Zombie na poziomie o jeden wyższym od 
aktualnego Poziomu Zagrożenia (maksymalnie: Poziom Czerwony).

• Wyjście Nekromanty. Czerwona Strefa Namnażania    
jest nieaktywna.
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