WM4 - WSZYSTKIE SYSTEMY SPRAWNE
Trudna / 120 minut

Hej, to wyglada, jakby ta stava amtenwa wcigi
Aziatata! Mogliby$wmy z jej pomoca, stwovzyé lokalna
sie€ komumikacyjne. W +ym celu bedziemy jednak
wmusiell aktywowaé Awa véine obwody w tyw
samym czasie. To bedzie wymagato mudstwa
pracy zespotowej. Nie ma czasu Ao stvacewia.
Odpalmy tew system!

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 3V, 5V, 6V, 7V, 8V i 9V.

e CELE

Na méj znak: 3, 2, 1... Aby zwyciezyc, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:

1- Teraz! Znajdzcie Niebieski i Zielony zeton Celu. W tym samym
czasie 3 Ocalatych musi przebywac w Strefie zawierajgcej Niebieski
zeton Celu oraz 3 Ocalatych musi przebywac w Strefie zawierajacej
Zielony zeton Celu.

8V 6V
5V 9v
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2- Spadamy! Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia petnym sktadem. Kazdy
Ocalaty moze uciec przez te Strefe na koniec swojej tury, pod
warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

e ZASADY SPECJALNE

« Przygotowanie do gry.

- Umiesccie losowo Niebieski i Zielony zeton Celu wsréd Czerwonych
Celdw. Wszystkie zetony Celow musza byc zakryte.

- Na Mapie nie ma Strefy Startowej Ocalatych. Umiescécie po
1 Ocalatym na kazdym kafelku w dowolnej Strefie Ulicy na nim.

- Niektore pomieszczenia oddzielone sa Drzwiami. Na potrzeby zasad
Namnazania, uwazasie je za osobne budynki.

« Dzwignie. Niebieski i Zielony zeton Celu nie moze zostac zebrany
po odnalezieniu. Po osiggnieciu Celu Misji: «Terazl», usuncie oba
zetony. Nastepnie kazdy Ocalaty zyskuje po 10 PA.

« Zapasy. Kazdy osiagniety Czerwony zeton Celu to 5 PA dla
kazdego Ocalatego.
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