WM?9 - WIELKI POZAR

Bardzo trudna /[ 90 Minut

W Hym budywku wybucht poiav. Dobre wiesci sq takie,
ie budywek zostad jui ewakuowamy i prawdopoddonie
Jjest peten cewmych tupbw . Ze ztych wiesci, to ogieh
szybko sie vozpvzestvzewia. Ladujcie sie Ao Svodka i
zgavwijcie wszystko tak szybko, jak to motliwe!

Potrzebne materiaty Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 7V i 9V.

e CELE

Aby zwyciezyc, osiagnijcie Cele w podanej kolejnosci.

1- Méj skarb. Wydostaricie z budynku jak najwiecej Podrasowanych
Broni, zanim pochtong go ptomienie.

2- | chodu!

Dotrzyjcie do Strefy Wyjscia wszystkimi Ocalatymi. Kazdy Ocalaty moze
uciec przez te Strefe na koniec swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma w
niej Zombie.
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e ZASADY SPECJALNE

« Przygotowanie do gry Usuricie wszystkie karty Ozez...! z talii
Podrasowanych Broni.

« Zamkniete pokoje. Drzwi izolujg zamkniete czesci centralnego
budynku. Te czesci sa uznawane za odrebne budynki wytacznie na
potrzeby namnazania Zombie.

« Gry planszowe, ksiazki i pluszaki. Kazdy osiagniety zeton Celu
zapewnia 5 Punktow Adrenaliny Ocalatemu, ktéry go zdobedzie.

« Kruche drzwi. Drzwi mozna otwiera¢ bez zadnego Ekwipunku do
otwierania Drzwi.

« Ogien sie rozprzestrzenia! Na poczatku pierwszej Fazy
Koncowej umiesécie zeton Hatasu w rogu nr 1 Srodkowej Strefy,
jak pokazano na Mapie. Ten specjalny zeton Hatasu stuzy jako
znacznik ognia. Znaczniki ognia nie sa usuwane w kolejnych
Fazach Koncowych.

Na poczatku kazdej kolejnej Fazy Koncowej dodajcie znacznik
ognia do wszystkich rogéw srodkowej Strefy, w ktérych lezy juz
przynajmniej jeden znacznik ognia. Nastepnie umiesccie jeden
zeton Hatasu (jako znacznik ognia) w kolejnym rogu (zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara), w ktorym jeszcze takiego
zetonu nie ma. W zadnym rogu nie moze by¢ wiecej niz 3 znaczniki
ognia. Gdy tylko w ktéryms rogu pojawia sie 3 znaczniki, wszystkie
Strefy budynku najego kafelku zostaja pochtoniete przez ptomienie
i nie da sie juz do nich wej$¢. Kazdy Ocalaty stojacy w takiej Strefie
zostaje wyeliminowany, a gracze przegrywaja gre.

« Ale dym! Podczas kazdej Fazy Koncowej Ocalali nie posiadajacy
Umiejetnosci Szabrownik lub Twardziel odnosza 1 Obrazenie, jezeli
stoja w Strefie budynku na kafelku z 1 lub 2 znacznikami ognia.

o Podrasuj méj dzien. Na koricu gry podliczcie Podrasowane
Bronie odnalezione przez wszystkich Ocalatych.

- 4: Zaiskrzyto! Gratulacje! Totalne zwyciestwo!

- 3: $rednio wysmazone. Chyba nie wszystko zgarneliécie, co? Ale
i tak gratulacje!

- 1-2: Jestescie spaleni. Co$ was rozproszyto, czy to po prostu
niefart? Poprawcie osiagi. Nastepnym razem bedzie lepiej.
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MISJE ZOMBICIDE 2. EDYCJA
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