WM?7 - W POGONI ZA KOSZMARAMI

Przy calej swojej Aumie i odwadze, Azieciaki
przyznaly sie, ie wcigi miewajo wocwe koszmary
0 zombie, a szczegblnie o Abominacjach. Faktyczvie,
wigkszo$¢ z wich jest waprawde potwovna, No
i 61, wievzadko przyprawia o gesia skévke takie
Aovostych!

Majac Ausze wojownika, Tygrysek sam zasugevowad,
aby$my stawill czola waszym lekom. PodjeliSmy
to wyzwamie | wiasnie zmievzamy Ao najbavdzie]
zakaionej Azielwicy w wmieScie. Mam wadzieje, ie
to uie tylko jeszcze jeden 2ty sew!

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 1V, 2V, 5R, 7V, 8R i 9R.

e CELE

Zabijcie swoje leki. Aby zwyciezy¢, osiggnijcie Cele w dowolnej
kolejnosci.

+ Kazdy Ocalaty posiada znacznik Celu (patrz Zasady Specjalne).

« Wyeliminujcie przynajmniej 4 Abominacje o réznych nazwach.

Ta Misja uzywa zasad Festiwalu Abominacji (instrukcja, str. 30).

e ZASADY SPECJALNE

« Przygotowanie do gry. Umiesccie losowo Niebieski i Zielony zeton
Celu wsréd Czerwonych Celdw. Wszystkie zetony Celéw musza by¢
zakryte.

« Znamie Tygryska. Kazdy osiagniety zeton Celu to 5 Punktow
Adrenaliny dla Ocalatego, ktéry go zdobyt.
- Umiesdccie zdobyty zeton Celu na Planszy tego Ocalatego. Nie
zajmuje on gniazda Ekwipunku. Dopéki Ocalaty posiada przynajmniej
jeden Zeton Celu, zyskuje Umiejetno$¢ Wynik 6:+1 Obrazenie. Tylko
Tygrysek Sam moze Wymienia¢ znaczniki Celow w taki sam
sposob, jak karty Ekwipunku.

Zdobycie Czerwonego Celu namnaza réwniez Abominacje
w najblizszej aktywnej Strefie Namnazania (jesli w tej samej odlegtosci
jest kilka, wybor nalezy do graczy).
- Zdobycie Niebieskiego lub Zielonego Celu aktywuje réwniez Strefe
Namnazania odpowiadajacego koloru. Nastepnie usuncie z planszy
wybrany zeton aktywnej Strefy Namnazania (z wyjatkiem Zetonu
Startowe] Strefy Namnazania).

» Wyjatkowa, tak jak ja. Kazda Skrzynia z Podrasowana Bronia
zaopatruje Ocalatego, ktéry jg zdobyt, w losowa Podrasowana
Bron sposrdd tych nadal dostepnych. Nastepnie moze on za darmo
zreorganizowac swoje wyposazenie.

 Potwér pod maska. Radiowdz mozna prowadzié. Podczas jego
Przeszukiwania dobierajcie karty do momentu, az dobierzecie karte
broni. Odrzuccie pozostate dobrane karty. Karta Ozez...! standardowo
powoduje pojawienie sie Szwendacza i przerywa Przeszukiwanie.
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