'\\ WM5 - NED, HISTORIA POCHODZENIA

Ned zgubit klucze Ao swajego bunkva. Po spgAzenin
masy czasu ua prébach ich odwalezienia, otvzymat
tajemuiczay wotatke: ,Znalaziem Auiy zestaw
kluczy. Jesh ty jestes ich wiascicielem, sprébuj
wmuie znalezé!”

Potrzebne materiaty: Zombicide: 2. Edycja
Potrzebne kafelki: 3V, 4V, 5V i 6V.

e CELE

To jest Misja jednoosobowa, rozgrywana Nedem. Aby zwyciezyc¢,
osiggnij Cele w podanej kolejnosci:

1- 0dzyskaj swoje klucze. Zdobadz Zielony Cel.

2- | spadaj stad! Dotrzyj do Strefy WyjScia Nedem i drugim Ocalatym.
Kazdy z nich moze uciec przez te Strefe na koniec swojej tury, pod
warunkiem, Ze nie ma w niej Zombie.

e ZASADY SPECJALNE

 Przygotowanie do gry.

- Umies¢ losowo Niebieski i Zielony zeton Celu wsréd Czerwonych
Celow. Wszystkie zetony Celéw musza by¢ zakryte.

- Dobierz losowa karte Ocalatego (oczywiscie oprocz Neda). Umiesé
figurke wylosowanego Ocalatego w Startowej Strefie Ocalatych. Jest on
teraz Towarzyszem, a Ned zostaje jego Dowddca.

- Niektére pomieszczenia oddzielone sa Drzwiami. Wytacznie na
potrzeby zasad Namnazania, uwaza sie je za osobne budynki.

o Niezamkniete drzwi. Drzwi mozna otwiera¢ bez zadnego
Ekwipunku do otwierania Drzwi.

« Rozgladanie sie. Kazdy osiagniety Zeton Celu to PA dla Ocalatego,
ktéry go zdobyt. Ocalaty, ktéry zdobyt Zielony zeton Celu, moze
dodatkowo za darmo zreorganizowac swoje wyposazenie.

« Przyjazna twarz. Zdobycie Niebieskiego zetonu Celu dodaje do gry
nowego Ocalatego. Od tego momentu Ocalaty, podazajacy za Nedem
jako Towarzysz, staje sie petnoprawnym Ocalatym. Wez karte tego
Ocalatego odtozong na bok podczas Przygotowania do gry. Od teraz
kontrolujesz obu Ocalatych. Dodany Ocalaty rozpoczyna bez Ekwipunku,
ale po zdobyciu Niebieskiego Celu mozesz za darmo wykona¢ akcje
Reorganizacji/Wymiany. Dodany Ocalaty wykonuje dziatanie zawsze po
Nedzie.

« Wypasiony tup. Kazda Skrzynia z Podrasowang Bronia zaopatruje
Ocalatego, ktory ja zdobyt, w losowa Podrasowana Bron, sposrod
tych nadal dostepnych. Nastepnie moze on za darmo zreorganizowac
Swoje wyposazenie.
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