«Q CZARNA PLAGA + ZiIEIONA HORDA:
odwrot z bronig w reku

TRUDNY / 8+ OCALALYCH /180 MiNnut

lonie ogien sygnalowy na straznicy pod

Alleysturn! To moze oznaczaé tylko

jedno - ocalali! Musimy pospieszyé im
Z pomocg, gorzej... ze ten ogien z pewnosciq
scigenie nam na glowe wszystRie okoliczne
bestie. Ponoé na podélnoc od miasta
zauwazono orkow dotknietych infek¢jq. Jesli
to prawda, to nasze zadanie staje si¢ jeszcze
trudniejsze.

Czas na Zombicide!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga, Zombicide:
Whulfsburg, Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 7R, 10V, 11R, 13V, 14R, 15R, 16V i 20V.

CELE

Aby zwycigzy¢ osiagnijcie ponizsze Cele:

Nie dam ci zging¢ w takim miejscu! Obaj Ranni Ocalali muszg znalez¢
si¢ w strefie Wyjscia.

Twardsi niz stal. Wszyscy Ocalali musza przezy¢.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:
- Wsrod czerwonych znacznikéw Celow, umiesécie takze niebieski

i zielony. Nastepnie je przetasujcie i zakryte utozcie we wskazanych
miejscach.

- Przygotowujac karty ekwipunku usuncie nastepujace karty z zestawu
Czarnej Plagi: Jabtka x2, Suszone migso x2, Woda x2, Sztylet x2, Miecz
dwureczny x2, Wybuch many x1, Tuzin strzat x1, Tuzin bettéw x1,
Kusza powtarzalna x2, Krétki tuk x1, Krétki miecz x1. Nastepnie
usuncie nastepujace z zestawu Zielonej Hordy: Zakrzywiony sztylet
X2, Reczna kusza x2, Tuzin strzat x1, Tuzin bettow x1, Krotki miecz
x1, Luk kolczasty x1, Pochodnia x3, Smocza z6t¢ x3, Tarcza
x2, Ozez..! Ork Szwendacz! x4.

- Utdzcie po 1 zakrytej karcie artefaktow z Krypty na
miejscach oznaczonych symbolem 1.

- Na kazdym polu startowym gr¢ zaczyna 4 Ocalatych (z
czego dwoch na kaflu 11R zostaje uznanych fabularnie za
Rannych, oznaczcie ich dowolnymi znacznikami).

- Obaj Ocalali (sprawni, a nie uznani fabularnie za Rannych)
na kaflu 11R zamiast z ekwipunkiem poczatkowym zaczynaja z
jedna z ponizszych broni: dlugi tuk, miecz, porazenie $mierci.

- Zieloni w grze! W strefach namnazania pojawiaja si¢ jedynie orcze
zombie, za$ na skutek otwierania budynkéw, w pomieszczeniach
namnazane sg tylko ludzkie zombie. Oba zestawy kart powinny by¢ w
oddzielnych stosach!

. Artefakty? Przydadza si¢! Podniesienie karty Krypty jest akcja,
zapewnia takze 5 PD i pozwala na przeorganizowanie ekwipunku.

CZARNA PLAGA + ZifELONA HORDA

. Poszukiwacze. Kazdy podniesiony znacznik Celu to 5 PD.

. Czy kto$ wie jak to dziala? Aby uzywac trebusza Ocalali musza
najpierw odnalez¢ zielony znacznik Celu.

. Zaraz, zaraz... co§ tu nie gra! Podniesienie niebieskiego znacznika
Celu oznacza aktywacje niebieskiej strefy namnazania. Natychmiast
rozpatrzcie podwdjne namnazanie w tej strefie. Od tej pory bierze ona
czynny udzial w fazie Namnazania.

. Ostroznie! Sa ranni! Ranni Ocalali dziataja wedtug ponizszych
zasad:
- Na koniec rundy graczy odnosza jedna rane, przesuncie ich znacznik
obrazen w odpowiedni sposob.
- Nie moga wykonywac akcji ruchu, przeszukiwania, wywazania drzwi,
atak oblezniczy ani walki wrecz.
- Moga wykonywac akcje¢ ataku dystansowego, rzucania czaru oraz
zaklecia, wymiany/reorganizacji. W przypadku dwoch pierwszych
odnosza jednak karg -1 do wyniku rzutu.
- Moga by¢ podniesieni przez dowolnego Ocalatego podczas jego
aktywacji (kosztuje to 1 akcjg).
- Ocalaty niosagcy Rannego nie moze wykonywac innych akeji poza
ruchem, dopdki go nie potozy (nie wymaga to zuzycia akcji!). Podczas
takiego ruchu traci jednak wszystkie mozliwe bonusy z tym zwigzane, np.
+ 1 strefa na ruch, umiej¢tnosci takie jak skok, sprint sg nieaktywne.
- Jesli podczas biezacej rundy graczy Ranny Ocalaly nie byt jeszcze
aktywowany moze to zrobi¢ bedac niesionym. W tym momencie jego
aktywacja jest rozpatrywana rownocze$nie z ta niosacej go postaci. Moze
wigc dojsé do sytuacji: Ocalaly zuzywa 1 akcje, aby podnies¢ Rannego,
nastepnie wykonuje 1 z 2 pozostatych akcji, aby
przemiescic si¢ o 1 strefe.
Ranny ma w zasiegu Zombie i
poswieca wszystkie 3 akcje, aby
zaatakowa¢ je atakiem
dystansowym (ujemny modyfikator
rzutéw nadal dziala). Ocalaly
niosgcy Rannego
wykorzystuje ostatni*
akcje, aby
przemiescic sie o 1
strefe.
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- Dowolny Ocalaly moze wykorzysta¢ 2 akcje, aby uleczy¢ 1 rane
Rannego. Uwaga! Ta regula dotyczy tylko postaci rannych

~ fabularnie! Reszta Ocalalych nie moze byé leczona w ten sposéb, a
jedynie uzyciem czaru Uzdrawianie zgodnie z regulami gry. Czar ten
tez moze by¢ jednak uzyty rowniez na postaci ranne wg scenariusza.
- Czar Szybkos¢ nie dziala ani na Rannych, ani na Ocalatych, ktorzy
aktualnie ich przenosza.
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