- 4 karty Ocalatych
. 4 karty Abominacji

- 1 karta Ekwipunku
-1karta Sarkofagu
(wykorzystywana takze
w Czarnej Pladze)

OGALALI

KOMPONENTY

* 2 karty Ocalatych * Tkarta Ekwipunku

*1karta Nekro‘manfy * Tkarta Sarkofagu

*1karta Abom.maql (Wykorzystywana takze

+ 10 kart Zombie w 2. Edyji)
OGALALI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowg Umiejetnosc
na poziomie Niebieskim, opisana na odwrocie ich kart
Ocalatych.

RBOMINAGIE

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadajg unikatowa Umiejetnosc
na poziomie Niebieskim, opisang na odwrocie ich kart
Ocalatych.

RBOMINACIE | NEXROMANCI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ rowniez uzywany jako
Abominacja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty).
Po prostu wtasujcie odpowiednie karty do talii Abomi-
nacji. Maja do nich zastosowanie standardowe zasady
i statystyki Abominacji, a specjalne zasady wyszczegol-
niono na ich kartach. Mumia Eddie wykorzystuje karte
Sarkofagu zgodnie z opisem na swojej karcie.

Kazdy z tych Eddich moze by¢ réwniez uzywany jako Abo-
minacja lub Nekromanta (o ile nie jest juz uzywany jako
Ocalaty).

« Oryginalne zasady: jesli gracie z podstawowa talia
Zombie, dodajcie odpowiednie karty Zombie do ta-
lii. Maja do nich zastosowanie standardowe zasady
i statystyki Abominacji lub Nekromantow, a specjalne
zasady wyszczegdlniono na ich kartach Abominacji lub
Nekromanty.

* Nowe zasady: jesli gracie nowymi, oddzielnymi taliami
Abominacji i Nekromanty, nalezy doda¢ odpowiednie
karty Abominacji i Nekromanty do odpowiednich talii.
Maja do nich zastosowanie standardowe zasady i sta-
tystyki Abominacji i Nekromanty, a specjalne zasady
wyszczegolniono na ich kartach.

*Mumia Eddie wykorzystuje karte Sarkofagu, zgodnie
z opisem na jego karcie Abominacji.



KOMPONENTY
.2 karty Ocalatych

. 8 kart Xenosow

. 1 karta Ekwipunku

OCALALI

KOMPONENTY S
. 3 karty Ocalatych N
-3 karty Abominacji
. 1 karta Ekwipunku

OCALALI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowg Umiejetnos¢ na
poziomie Niebieskim, opisana na odwrocie ich kart Oca-
latych.

RBOMINAGIE

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowg Umiejetnos¢ na
poziomie Niebieskim, opisang na odwrocie ich kart Oca-
latych.

RBOMINAGIE

Kazdy z tych Eddich moze by¢ rowniez uzywany jako
Abominacja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty). Po
prostu wtasujcie odpowiednie karty Xenosow do talii
Xenosow.

BASISTA EDDIE

* Akcje: 2

- Zadawane obrazenia: 1

* Min. obrazenia, aby zabic: 3

» Zyskane doswiadczenie: 5 punktow

« Zasady specjalne: za kazdym razem, gdy zostanie do-
brana karta Abominacji, wszyscy Robotnicy i Migsniaki
rowniez wykonujg Dodatkowa Aktywacje.

LOWCA NAGROD EDDIE

* Akcje: 2

- Zadawane obrazenia: 1

* Min. obrazenia, aby zabic¢: 3

» Zyskane doswiadczenie: 5 punktow
» Zasady specjalne:

- Atakuje w Zasiegu 0-1.

- Po namnozeniu towcy Nagrod Eddiego umiesc jego
karte na state przed Plansza najblizszego Ocalatego.
Strefa tego Ocalatego zawsze jest Strefa docelowa
dla towcy Nagrdd Eddiego, gdy ten sie porusza oraz
gtownym celem jego atakow.

Kazdy z tych Eddich moze by¢ réwniez uzywany jako
Abominagja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty). Po
prostu wtasujcie odpowiednie karty do talii Abominagji.
Maja do nich zastosowanie standardowe zasady i statystyki
Abominacji, a specjalne zasady wyszczegolniono na ich
kartach.

EXWIPUNEK - GLOWA BESTII

Let him who hath understanding reckon the
number of the beast, for it is a human number.
Its number is six hundred and sixty six.

Dodaj karte Gtowy Bestii do odpowiedniej talii Ekwi-
punku, w zaleznosci od wersji Zombicide.
WAZNE: Zdolnos¢ Gtowy Bestii dziata tylko
wtedy, gdy Ocalaty trzyma ja w Rece.

PROJEKT I ROZWOJ GRY: Fel Barros, Toi Von Glehn, Fabio Tola i Rodrigo
Sonnesso.
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KOMPONENTY
* 2 karty
Bohaterow

BOHATEROWIE

When the world has fallen to the depths below
Where the future’s open and the fear has grown
And the path to follow to the great unknown
Where the dark has fallen and the seed is sown

Szaman Eddie i Basista Eddie moga by¢ uzywani jako
Bohaterowie. Postepujcie zgodnie z zasadami opisanymi
w instrukcji do gry Massive Darkness 2: Hellscape oraz
w instrukcji z rozszerzenia Bards & Tinkerers*.

PROJEKT I ROZWOJ GRY: Alexandru Olteanu i Marco Portugal.

*Polski tytut w przygotowaniu.

KOMPONEN'I'Y
*1plansza Badacza

BADACZ EDDIE

I've no doubt that you think I'm off of my head
You don’t say but it’s in your eyes instead
Hours I spend out just gazing into that pool
Something draws me there | don’t know what to do.

Obtakany Eddie moze by¢ uzywany jako Badacz. Oto
zebrane efekty jego Umiejetnosci ,Can | Play With
Madness” na kazdym poziomie:

*POZIOM1 : o
Na koniec swojej tury mozesz utracic 1 punkt Po-

czytalnosci, aby uleczy¢ 1 punkt Stresu.

*POZIOM2 : ,
Na koniec swojej tury mozesz utracic 1 punkt Po-

czytalnosci, aby uleczy¢ 2 punkty Stresu.

*POZIOM3 . .
Na koniec swojej tury mozesz utracic 1 punkt Po-

czytalnosci, aby uleczy¢ caty swoj Stres.

* POZIOM 4

Na koniec swojej tury mozesz utraci¢ 1 punkt Po-
czytalnosci, aby uleczy¢ caty swoj Stres. Nie popa-
dasz w szalenistwo (i nie zostajesz wyeliminowany).
Po osiggnieciu konca toru Poczytalnosci, zamiast
traci¢ Poczytalnos¢ otrzymujesz Obrazenia.

PROJEKT I ROZWOJ GRY: Eric M. Lang i Marco Portugal.
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STRAZNIK MUMIA EDDIE

Ashell of a man-god preserved for a thousand ages.
But open the gates of my hell, I'll
strike from the grave.

Jesli przed rozgrywka gracze zdecyduja sie dotaczy¢ do
niej Mumie Eddiego - dodatkowo, oprocz zwyktej puli
Straznikow - nalezy umiescic jego figurke w zasobach
o0gdlnych.

Mumia Eddie jest Straznikiem, ktorego podstawowa sita
Wynosi 2.

Na poczatku pierwszego wydarzenia Konfliktu Mumia
Eddie zostaje przekazany graczowi, ktory wywotat ten
Konflikt, a ten natychmiast przyzywa go na DOWOLNYM
polu innym niz pole Wody. Mumia Eddie nie wymaga ko-
lorowej podstawki - kontrolujacy go gracz bierze jego
karte Straznika, aby zaznaczy¢, ze kontroluje Mumie
Eddiego.

Jesli Mumia Eddie zostanie wyeliminowany, jest prze-
kazywany graczowi, ktéry go wyeliminowat, a ten na-
tychmiast przyzywa go z powrotem na pole, na ktérym
zostat pokonany.

UWAGI:

- Jesli Mumia Eddie zostanie wyeliminowany podczas
Rozstrzygniecia Bitwy, gracz, ktory wygrat Bitwe, jest
tym graczem, ktory go wyeliminowat.

- Jesli Mumia Eddie zostanie wyeliminowany podczas
rozpatrywania karty Plaga Szaranczy, gracz, ktory po-
Swiecit najwiecej Wyznawcow, zostaje tym, ktory go
wyeliminowat. W przypadku remisu, gracz, ktory zagrat
karte, zostaje tym, ktory wyeliminowat Mumig Eddiego.

- Jesli Mumia Eddie zostanie zabity przez efekt, gracz,
ktory wywotat ten efekt, jest tym, ktory wyeliminowat
Mumig Eddiego.

- Chociaz pozostaje w tym samym miejscu, na potrzeby
rozpatrzenia efektow gry, Mumia Eddie jest uwazany
za zabitego i ponownie przyzwanego.

Dodatkowy Scenariusz - Rewolta Ludu

Jesli Mumia Eddie zostanie wyeliminowany podczas
Rozstrzygniecia Bitwy, gracz z najnizszym Uwielbieniem
W regionie zostaje tym, ktory go wyeliminowat.

Interakcja z Shezmu

Shezmu nie wptywa na zmiane kontroli nad Mumia Ed-
diem i jego ponownego przyzwania po wyeliminowaniu.
Mumia Eddie nie liczy swojej sity w tym samym regionie
co wrogi Shezmu, ale jesli zostanie tam zabity, gracz,
ktory zabit Mumie Eddiego, natychmiast przyzywa go
z powrotem.

PROJEKT I ROZWGJ GRY: Eric M. Lang i Marco Portugal.
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