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KOMPONENTY
. 5 kart Ocalatych

- 5 kart Abominacji
. 1 karta Ekwipunku

OGALALI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowg Umiejetnos¢
na poziomie Niebieskim, opisang na odwrocie ich kart
Ocalatych.

SPEGIALNY EKWIPUNEK

Niebieska Umiejetnos¢ Zniwiarza Eddiego zapewnia mu
karte Ekwipunku: Kosa Zniwiarza. W innym przypadku
te karte Ekwipunku mozna dodac do talii Ekwipunku
podczas przygotowania do gry.

RBOMINAGIE

Kazdy z tych Eddich moze by¢ réwniez uzywany jako
Abominacja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty).
Po prostu wtasujcie odpowiednie karty do talii Abomi-
nacji. Maja do nich zastosowanie standardowe zasady
i statystyki Abominacji, a specjalne zasady wyszczegol-
niono na ich kartach.
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KOMPONENTY * 2 karty Abominagji

* 3 karty Ocala.{ych - 1karta Nekromanty
* 14 kart Zombie * 2 karty Ekwipunku
OGALALI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowg Umiejetnosc
na poziomie Niebieskim, opisana na odwrocie ich kart
Ocalatych.

SPEGJALNY EKWIPUNEK

Niektorzy z Eddich maja Niebieska Umiejetnos¢, ktora
zapewnia im karte Ekwipunku Specjalnego. W innym
przypadku te karty Ekwipunku moga zosta¢ dodane do
talii Ekwipunku podczas przygotowania do gry.

RBOMINAGIE 1 NEKROMANGI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ réwniez uzywany jako Abo-

minacja lub Nekromanta (o ile nie jest juz uzywany jako

Ocalaty).

« Oryginalne zasady: jesli gracie z podstawowa talig Zom-
bie, dodajcie odpowiednie karty Zombie do talii. Maja do
nich zastosowanie standardowe zasady i statystyki Abo-
minacji lub Nekromantow, a specjalne zasady wyszcze-
golniono na ich kartach Abominacji lub Nekromanty.

* Nowe zasady: jesli gracie nowymi, oddzielnymi talia-
mi Abominacji i Nekromanty, nalezy doda¢ odpowied-
nie karty Abominacji i Nekromanty do odpowiednich
talii. Maja do nich zastosowanie standardowe zasady
i statystyki Abominacji i Nekromanty, a specjalne za-
sady wyszczegolniono na ich kartach.
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KOMPONENTY
-2 karty Ocalatych

. 8 kart Xenosow

. 1 karta Ekwipunku

OGALALI
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KOMPONEN
-2 karty Ocalatych
.2 karty Abominadji

OGALALI

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowa Umiejetnos¢ na
poziomie Niebieskim, opisang na odwrocie ich kart Oca-
latych.

SPEGIALNY EKWIPUNEK

Kazdy z tych Eddich moze by¢ uzywany jako Ocalaty.
Ponadto wszyscy posiadaja unikatowa Umiejetnos¢
na poziomie Niebieskim, opisang na odwrocie ich kart
Ocalatych.

RBOMINAGIE

Niebieska Umiejetnos¢ Samuraja Eddiego zapewnia mu
karte Ekwipunku: Maiden Japan. W innym przypadku te
karte Ekwipunku mozna dodac do talii Ekwipunku pod-
czas przygotowania do gry.

RBOMINAGIE

Kazdy z tych Eddich moze by¢ rdwniez uzywany jako
Abominacja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty). Po
prostu wtasujcie odpowiednie karty Xenosow do talii
Xenosow.

CYBORG EDDIE

* Akcje: 1

« Zadawane obrazenia: 3

* Min. obrazenia, aby zabic: 3 Obrazenia

« Zyskane doswiadczenie: 5 punktow

«Zasady specjalne: na poczatku Fazy Xenosow jeden
Ocalaty w Zasiegu 0-2 od Maszyny otrzymuje 1 obra-
zenie. Jesli na planszy nie ma zadnych Maszyn, Cyborg
Eddie porusza sie o +1 Strefe.

SAMURA) EDDIE

* Akcje: 1

« Zadawane obrazenia: 2

« Min. obrazenia, aby zabic: 3 Obrazenia

» Zyskane doswiadczenie: 5 punktow

« Zasady specjalne: na koniec fazy Xenosow Samuraj Ed-
die eliminuje najblizszego Xenosa niebedacego Abomi-
nacja, aby zadac 1 obrazenie najblizszemu Ocalatemu
w Polu Widzenia (w przypadku kilku, gracze wybieraja).

Kazdy z tych Eddich moze by¢ réwniez uzywany jako Abo-
minacja (o ile nie jest juz uzywany jako Ocalaty). Po prostu
wtasujcie odpowiednie karty do talii Abominacji. Majg do
nich zastosowanie standardowe zasady i statystyki Abomi-
nadji, a specjalne zasady wyszczegdlniono na ich kartach.

PROJEKT | ROZWOJ GRY: Fel Barros, Toi Von Glehn, Fabio Tola i Rodrigo
Sonnesso.
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KOMPONENTY
* 6 kart Grasujacego Potwora

GRASUIACY POTWOR: ZNIWIRRZ EDDIE
R I 5 I N E As I danced with the dead my free spirit was laughing

And howling down at me

5 u N Zniwiarza Eddiego mozna uzywac jako Grasujacego Po-

twora, zgodnie z zasadami opisanymi w instrukgji do gry
Massive Darkness 2: Hellscape. Po prostu wtasujcie jego
karty do odpowiednich talii Grasujacych Potworéw, zgod-
nie z poziomami.

KOMPONENTY
*1karta Potwora

PROJEKT | ROZWOJ GRY: Alexandru Olteanu i Marco Portugal.

POTWOR: SAMURA} EDDIE

How do you read a madman’s mind
Teach me the art of war
For I shall bring more
Than you bargained for

Samuraja Eddiego mozna uzy¢ jako Potwora, zgodnie
z zasadami opisanymi w instrukcji gry Rising Sun. Nalezy
pamigtac, ze w przeciwienstwie do innych Potworow, Sa-
muraj Eddie nie jest pozyskiwany przez Klan, a nastepnie
Przyzywany na Mape. Rozpoczyna gre na planszy, w Edo,
i zawsze znajduje sie pod kontrolg Klanu z najwyzszym
Honorem. Jedli inny Klan osiagnie najwyzszy poziom Ho-
noru, Samuraj Eddie natychmiast przechodzi pod jego
kontrole.

PROJEKT I ROZWGJ GRY: Fel Barros i Eric M. Lang.

vy v



=
KOMPONENTY

-1 karta Faraona .
.1 karta zasad Panowania

Eddiego

Idon't wanna die, I'm a god
Why can't| live on?

Grajac z rozszerzeniem Faraon, mozecie uzy¢ Eddiego
jako Faraona.

Stosuje sie do niego zwykte zasady Faraona wraz z za-
sadami specjalnymi wyszczegélnionymi na jego karcie.
Przede wszystkim zapewnia on dodatkowe efekty do
wszystkich kart Bitwy zagranych w jego regionie, tak
jak wyszczegdlniono na karcie Panowania Eddiego.
Podczas rozstrzygania Bitwy w regionie Faraona
Eddiego kolejnos¢ rozpatrywania niektorych kart staje
sie istotna. Kiedy wielu graczy zagra Plage Szaranczy
lub ROwnowage Maat, nalezy je rozpatrzy¢ w odwrotnej
kolejnosci Uwielbienia.

PROJEKT | ROZWOJ GRY: Eric M. Lang i Marco Portugal.

KOMPONENTY
* 1karta Nieznanego
Potwora

NIEZNANY POTWOR: NIEUMARLY EDDIE

Tears flow, but why am I crying?
After all, I'm not afraid of dying.
Don’t 1 believe that there never is an end?

Nieumartego Eddiego mozna uzy¢ jako Nieznanego
Potwora, zgodnie z zasadami opisanymi w instruk-
¢ji Cthulhu: Death May Die - Fear of the Unknown*.
Umiesccie jego karte na jednym z pol planszy Niezna-
nego Potwora, wtasujcie 4 karty Nieznanych Mitéw do
talii Mitow i umiesccie figurke Nieumartego Eddiego
W rezerwie.

PROJEKT I ROZWé] GRY: Marco Portugal.

* Polski tytut w przygotowaniu.
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