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2\ © festesmy, zagubient i zmeczent, przedzierajac
sie przez zaSnieZone ruiny jakiefs starozyunej,
zapomnianej wioski. Ale nie mozemy sie tepaz
zargzymac! Lesendagne Tomy saw zasiegu reki, ajesti
historie sa prawdziwe, te magiczne stowa w koficw
preyniosa nam spokof!
Dezywiscie tepaz zostatem tylko ja, mdj parcner
i Kilk kulejacych straznikow, ale nike nie powiedziat,
Ze bohaterstwo fest tatwe! Jestesmy blisko, L mamy sie
poddac? B, nie ma szans! Zaszlismy za daleko, by
TeRaz sie poddaé, nawet w takim bataganie!

Potrzebne materiaty:
Zombicide: Biala Smieré

Potrzebne kafelki:
26V, 31R, 32R i 34R.
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CELE

Odnajdzcie zagubione tomy! Aby zwyciezy¢ osiagnijcie cele

w podane;j kolejnosci:

1 - Znajdzcieizdobadzcie 3 Starozytne Tomy (Czerwone Cele).

2 - Osiagnijcie Strefe Wyjscia Ocalaltymi i co najmniej
2 Straznikami. Dowolny Ocalaty moze uciec przez t¢ Strefe na
koniec swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

- Umiesccie losowo Niebieski i Zielony Cel wéréd Czerwonych
Celéw. Wszystkie znaczniki Celéw musza by¢ zakryte.

- Kazdy Ocalaty zaczyna z 2 broniami Poczatkowymi.

- Usuiicie wszystkie karty Nekromantéw z talii Zombie.
W tej Misji nie ma punktu Nawigacyjnego.

- Starozytne skrzynie. Kazdy osiagniety znacznik Celu to
5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego ktéry go zdobyt.

- Glosne przeszukiwania. Po osiggnieciu Niebieskiego lub
Zielonego znacznika Celu, Ocalaty, ktory go zdobyt otrzymuje
1 losowa Broi z Krypty. Ten Ocalaly moze za darmo
wykona¢ akcje Reorganizacji ekwipunku. Nastepnie Namnéz
1 Szwendacza w kazdej z Ruin na tym kafelku.

- Przekleta wioska. Kazdy kafelek na mapie jest oznaczony
numerem. Na koniec Fazy Zombie rzuécie koécia. Umiesécie

1 Szwendacza w kazdej z Ruin na kafelku odpowiadajacym
wyrzuconej liczbie. Jesli wyrzuciliScie 5 lub 6, nic sie nie dzieje.




