4 Misin BS53:

OGRODY ADOKALIDSY

SREDNIA / 6 OCALALYCH / 60 MINUT

Autorzy: Rodrigo Sonnesso i Toi Von Glehn.

anim zaczeta sie ta Zpokalipsa, 2ylismy cicho

i spokojnie, zajmujac sie naszymi wspolngmi
ogrodami. Z ylismy w pokojuw i dobrobycie, jednak
kiedy Orkowie zaatakowali, wszystko sie zmienito.
Tajechali nasze ziemie { spustoszyli nasze ogrody,
szerzqc strach { teprog! Staje sie coraz silniejsze.
Styszelismy plotki, ze ogromne stworzenie zbliza sie
do nas! To stworzenie wydaje sie odporne na kazdy
brof. w naszym agsenale! flloze, jesli uda nam sie
zwabic je w putapke { uy¢ tych mistyeznych, wysoce
wybuchowych { toksycznych roslin, bedziemy w stanie
je zabic i raz na zawsze potozyc kres tej inwazji/

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 15V, 17V, 18V i 19V.

CELE

Na ratunek. Aby zwyciezy¢, osiagnijcie ponizsze cele w podanej

kolejnosci.

1 - Zbierzcie wszystkie znaczniki Zywoptotéw z planszy
(Mistyczne galezie).

2 - Zabijcie Orka Abominacje (patrz Zasady specjalne).

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

— Umieéécie losowo Zielony i Niebieski Cel wéréd Czerwonych
Celéw. Wszystkie znaczniki Celéw musza by¢ zakryte.

— Odtézcie na bok wszystkie karty Pochodni z talii Ekwipunku.

- Rozmiesécie Orka Abominacje i Orki Zombie zgodnie ze
wskazaniem na na mapie.

- Pot¢zna Abominacja. Ork Abominacja moze zostaé zabity
wylacznie przez Mistyczne Ognisko (patrz Mistyczne Ognisko).
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- O nie! To putapka! Zdobycie Czerwonego Celu zapewnia
5 punktéw doswiadczenia dla KAZDEGO Ocalalego.
Nastepnie Ork Abominacja natychmiast zyskuje 1 Aktywacje.

- Ogniem i Mieczem! Zdobycie Niebieskiego Celu to 5 punktéw
doswiadczenia dla Ocalalego, ktéry go zdobyt. Ten Ocalaty
zyskuje réwniez losowa Karte z Krypty. Zdobycie Zielonego
Celu to 5 punktéw doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go
zdobyt. Ten Ocalaly zyskuje réwniez karte Ekwipunku:
Pochodnia.

- Mistyczne galezie. Ocalaly znajdujacy si¢ w Strefie ze
znacznikiem Zywoplotu na granicy, moze wydac¢ Akcje, aby
go zebral i rzuci¢ koscia. Przy wyniku: 1-2 umieszcza Orka
Szwendacza w swojej Strefie. Przy wyniku: 3-4 dobiera karte
Ekwipunku. Przy wyniku: 5-6 dobiera 2 karty Ekwipunku.
Nastepnie ten Ocalatu umieszcza zebrany znacznik obok
swojej planszy Ocalatego (strong Bariery do gory).

- Mistyczne ognisko. Ocalaty moze wydac 1 Akcje, aby umiescié
posiadany znacznik Bariery w Strefie znajdujacej sie w zasiegu
0-1 od niego. Po umieszczeniu na planszy znacznik Bariery
reprezentuje mistyczne galezie i nie moze zostaé ponownie
zabrany, ani zniszczony przez Orki Zombie. Mistyczne gatezie nie
blokuja ruchu, ani pola widzenia. Jesli wszystkie 6 znacznikéw
Bariery znajduja si¢ w tej samej Strefie, co Ork Abominacja,
Ocalaty sasiadujacy z ta Strefg moze odrzuci¢ karte Pochodni,
aby podpalié galezie, zabijajac tym Orka Abominacje.

- Samotni orkowie. Gdy Orkowie Zombie majg podzielié si¢
na nowe grupy, nie dodawajcie nowych Orkéw na plansze.
Zamiast tego gracze wybieraja, do ktérej

grupy dotaczy nieparzysty Ork.

- Marne drzwi. Rzuty koscia przy wywazaniu

drzwi automatycznie koricza si¢ sukcesem.




