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wzbuézaj@e strach ki otoczyly miasto,
w keoggm sie chronimy i wywazgty bramy,
keore niegdys nas bronity, Wszedzie roi sie 0d Zombie,
o szanse na przetrwanie oblezenia sa znikome, Jedyne, co
festesmy w stanie teraz zrobic, To spowolni e, budujac
tymezasowe bagiery w newralgicznych punkrach
miasta. fliejmy nadziefe, ze dzieki remu wszyscy zyskaje
wystarczajaco duzo czasuna ucieczke!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Zielona Horda.
Potrzebne kafelki: 13R, 14R, 15R i 19R.

CELE

Zabezpieczcie miasto. Usuncie 3 znaczniki Strefy Namnazania
z planszy, budujac 3 Bariery, na Zaznaczonych Granicach.
(patrz Zasady specjalne).

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

- Gwozdzie i sznury. Osiagniecie Czerwonego Celu to 5 punktéw
doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Ocalaty umieszcza
zdobyty znacznik Celu na swojej planszy Ocalatego — nie zajmuje
on miejsca w ekwipunku i moze by¢ wymieniany jak czesé
Wyposazenia. Gdy dowolny z Ocalatych, ktéry posiada Czerwony
znacznik Celu zostanie zabity, misja konczy si¢ porazka.

- Mocy, przybywaj! Osiagniecie Niebieskiego lub Czerwonego
Celu zapewnia 5 punktéw doswiadczenia i losowa karte
Artefaktu z Krypty Ocalatemu, ktéry go zdobyt. Nastepnie
ten Ocalaly moze wykona¢ darmowg akcje Reorganizacji/
wymiany.

- Zbieranie drewna. Kiedy Ocalaly przekroczy znacznik
Zywop}otu, go obok planszy
Ocalatego (po rzucie koscig sprawdzajacym czy namnazaja

moze umiescic¢ swojej
sie¢ w tej Strefie Zombie). Znacznik ten nie zajmuje miejsca
wekwipunkuimoze byé Wymienianyjak czes¢ Wyposazenia.

- Postawic Bariery. Ocalaty w strefie z Zaznaczonga Granica moze
wyda¢ jedna akcje na odrzucenie posiadanych znacznikow:
1 Czerwonego Celu i 2 Zywop{otu, aby postawi¢ w tym
miejscu Bariere. Nastepnie usurcie wszystkie znaczniki Strefy
Namnazania, Strefy Namnazania Nekromanty oraz wszystkie
Zombie ze Strefy, ktéra wlasnie zostata odizolowana
(Zombie usuniete w ten sposéb nie zapewniajg punktéw
doswiadczenia). Te Bariery sa niezniszczalne.

- Zwykte Sciany. Niebieskie oraz Zielone drzwi nie moga zosta¢
wywazone.

- Stare Drzwi. Rzuty LkoScia przy wywazaniu drzwi

automatycznie korncza si¢ sukcesem.

- Podzielcie Ocalatych na 2 réwne grupy,
wedlug waszego uznania. Umieéécie po
3 Ocalatych w kazdej Strefie startowej graczy.

— Umie$écie znaczniki Zywoplotu zgodnie
ze wskazaniem na mapie.
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