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1,2,3... DLADROIVAC!

BARDZO TRUDNA /6 OCALALYCH / 60 MINUT

Misja inspirowana pomystem Attili Donaberger
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spladrowac  sasiednie wioski, zanim bedzie
za pozno! Grupa, keorej zajmie to zbyt dudo czasy,
bedzie skazana na bliskie spotkanie z falami zombie,
keore nieustannie rosng w site! Zarem pospieszcie
sie, bo ocalali z drugiej srupy NIE SA waszymi
pragjaciotmi’
Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga i przynajmniej

1 dodatkowa figurka Abominacji, wybrana przez graczy.
Potrzebne kafelki: 1R, 2R, 3V, 4V, 5R, 6V, 7V i 8R.

CELE

Zbierzcie wszystkie bogactwa i przetrwajcie! Czas na
rywalizacje! Pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie wszystkie
Cele na swojej planszy, odnosi zwyciestwo. Alternatywnym
sposobem na zwyciestwo jest wyeliminowanie wszystkich
Ocalatych z przeciwnej druzyny.

ZASADY SPECJALNE

- Przygotowanie do gry:

- Podzielcie Ocalatych na 2 druzyny po 3 Ocalatych w kazde;.
Kazda druzyna ma swoja wtasna plansze, wybrana losowo.
Te plansze s3 catkowicie oddzielne, nie maja wspélnego
Pola Widzenia, ani zadnego innego potaczenia ze soba.

- Wyposazenie Poczatkowe kazdej druzyny sklada sieg
z kart Wyposazenia Poczatkowego i standardowych kart
Wyposazenia. Kazda druzyna zaczyna z nastepujacymi
kartami: 1 Krétki Miecz, 1 Mloti 1 Krétki Luk.

— Niebieskie i Zielone drzwi mozecie otworzy¢ wedlug

standardowych zasad.

- Namnazanie. Plansza, na ktdérej znajduje si¢ druzyna

posiadajaca znacznik Pierwszego Gracza, namnaza jako

pierwsza podczas kazdej fazy Zombie.

- Karty Dodatkowej Aktywacji maja zastosowanie wylacznie
na planszy, dla ktérej zostaty dobrane.

— Z drugiej strony, karty Podwoéjnego Namnazania dobrane dla
ostatniej Strefy Namnazania danej planszy, odnosza si¢ do
pierwszej Strefy Namnazania drugiej planszy.

- Abominacje. Na kazdej planszy jednoczes$nie moze by¢
maksymalnie tylko 1 Abominacja. Je§li w tym czasie kolejna
karta Abominacji zostanie dobrana, zamiast tego Abominacja
znajdujaca si¢ na tej planszy otrzymuje Dodatkowg Aktywacje.

Liche drzwi. Rzuty koscia przy wywazaniu drzwi
automatycznie korcza sie sukcesem.

- Sabotaz. Kazdy osiagniety znacznik Celu zapewnia 5 punktéw
Ocalatemu, ktéry go zdobyl Ten Ocalaly dobiera réwniez
2 karty Zombie i odklada je obok swojej planszy Ocalatego.
Ilekro¢ zostanie dobrana karta Zombie, Ocalaty moze zagraé
posiadang karte Zombie, aby doda¢ ja do namnazania.
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