€ MmisinB27:

PRZEPOTEZNA RLATIVA

BARDZO TRUDNA / 6+ OCALALYCH /180 MINUT
P o wybuchu plagi miejscowy czarodziej okazat
ste nekromanta, a po jego pokonaniw przeklat
kraine, Wszystkie bronie rozpadty sie w grekach
wlascicieli, pozostawiajac teren bezbronpym.
Wszystho, co znajdziemy, moze obrocic sie w pyt.
Musimy przetamaé klatwe, oczyscié miasto
i odzyskat to, co nasze,

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga, Wulfsburg.
Potrzebne kafelki: 1V, 2V, 3R, 4V, 7V, 8R, 9V, 10V i 11V.

CELE

Aby zwyciezy¢, osiagnijcie ponizsze Cele w podanej kolejnoci:
1 - Klucz. Zdobadzcie Niebieski Cel.

2 - Przetamcie Klgtwe. Zdobadzcie Zielony Cel.

3 - Zombicide! Osiagnijcie Czerwony Poziom Zagrozenia
u wszystkich Ocalatych.

4 - Wréécie do domu. Osiagnijcie Strefe Wyjscia co najmniej
jednym Ocalatym.

Dowolny Ocalaty moze uciec przez t¢ Strefe na koniec swojej
Tury, pod warunkiem, Ze nie ma w niej Zombie.

ZASADY SPECJALNE

- Klgtwa. Kazde pomieszczenie mozna Przeszuka¢ tylko raz,
dopdki nie zdobedziecie Zielonego Celu.

- Grabiez. Kazdy osiagniety znacznik Celu to 5 punktéw
doswiadczenia dla Ocalatego, ktéry go zdobyt. Ten Ocalaty
moze takze przejrze¢ 3 wierzchnie karty z talii Ekwipunku
i wybraé jedna z nich. Pozostale karty nalezy odrzucic.
Nastepnie ten Ocalaty moze natychmiast wykona¢ darmowga
akcje Reorganizacji/wymiany.

- Przeklety pokdj. Nie mozecie otworzy¢ niebieskich drzwi
do momentu zdobycia Niebieskiego Celu.
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