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’w yilada na to, Ze jedyna droga

ucieczkl fest tajne wyjscie w
kuchni. Oprocz  kasajacych zombie i wieln
zamknietych drzwi, mamy jeszcze jeden powainy
problem: nie wiemy, krore z tych zombie ma przy
sobie klucze! Wyglada na to, ze bedziemy musieli
zabic¢ wszystkie zombie, by je znalezc,

Zagaz, To zaden problem!

Potrzebne materiaty: Zombicide: Czarna Plaga.
Potrzebne kafelki: 1R, 2V, 3V, 4V, 5R i 6R.

- Klucz do... czerwonych Drzwi. Po otworzeniu niebieskich
drzwi, za kazdym razem, gdy wykonujac Akcje w walce
Ocalaty zabije co najmniej 1 Szwendacza, ten Ocalatly
rzuca koscia. Przy wyniku 4, 5 lub 6 otrzymuje dodatkowe
5 punktow doswiadczenia oraz jeden czerwony znacznik
Celu. Po zebraniu w ten sposob dwoéch czerwonych
znacznikow Celu, bedziecie mogli otworzy¢ ostatnie drzwi
prowadzace do Wyjscia.

Strefa startowa
graczy Drzwi :
R ki
Strefa Strefa
Namnazania Wyjscia

CELE

Aby zwyciezy¢, osiagnijcie Cele w podanej
kolejnosci:

1- Otworzcie zamkniete drzwi. Zabijcie Zombie,
aby zdoby¢ klucze i otworzy¢ troje zamknietych
drzwi (ZOBACZCIE Zasady specjalne).

2- Ucieknijcie przez sekretne drzwi rzeznika.
Osiagnijcie Strefe Wyjscia pelnym skiadem.
Dowolny Ocalatly moze uciec przez te Strefe na
koniec swojej Tury, pod warunkiem, ze nie ma w
niej Zombie.

UWAGA: Czas rozegrania tej Misji zalezy od szczescia,
a wiec jest zmienny.

ZASADY SPECJALNE:

- Zamkniete! Nie mozecie otworzy¢ niebieskich
i zielonych drzwi, dopoki nie zdobedziecie
znacznikow Celu w odpowiednich kolorach.
Czerwone drzwi w budynku ze Strefs Wyjscia
(rozciagajacym sie na kafelkach 2V i 5R) moga
zosta¢ otworzone wylacznie przez Ocalalego
posiadajacego 2 czerwone Cele.

« Klucz do... zielonych Drzwi. Za kazdym razem,
gdy wykonujac Akcje w walce Ocalaly zabije
co najmniej 1 Szwendacza, ten Ocalaly rzuca
koscia. Przy wyniku 5 lub 6 otrzymuje dodatkowe
5 punktéw doswiadczenia oraz zielony znacznik
Celu. Teraz mozecie otworzy¢ zielone Drzwi.

+ Klucz do... niebieskich Drzwi. Po otworzeniu
zielonych drzwi, za kazdym razem, gdy wykonujac
Akcje w walce Ocalaty zabije co najmniej 1
Szwendacza, ten Ocalaly rzuca koscig. Przy

wyniku 5 lub 6 otrzymuje dodatkowe 5 punktow
doswiadczenia oraz niebieski znacznik Celu. Teraz
mozecie otworzyc niebieskie Drzwi.
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