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POZIOM TRUDNOSCI

KOOPERACJA
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Gnaly (PA) - Mozesz ich uzy¢ w swoim Planie Awaryjnym.
% : Musisz ich uzyé¢ w swoim Planie Awaryjnym.

Materiat Wybuchowy (N/Z/Licz)- Znalaztes X
Materiatéw Wybuchowy.

Skorupa (N/Z/Licz) - Znalaztes$ X Skorup.
Lont (N/Z/Licz) - Znalaztes X Lontéw.
Granaty (Licz) - Masz X Granatéw.

Mala Eksplozja (N) - Zadaj X Obrazen jednostce na
tym polu i po potowie tych Obrazen (zaokraglajac w dot)
wszystkim sgsiednim jednostkom.

Wybuch Kontrolowany (N) - Zadaj X Obrazer wszystkim

Ztolcom.

&% Wielka Gwattowna Reakeja (N) - Zadaj X Obrazen
wszystkim cztonkom druzyny, t3cznie z samym soba.

Ogtuszeniomiot (N) - Umies¢ kos¢ Efektu Ogtuszenia na
tym Ztolcy, jesli jest to X Pkt Ztolec (lub stabszy).

Napalm (AZ/Licz) - Na poczatku tury tego Ztolca

otrzymuje X Obrazen przez X rund.

&7 Gwaltowna Reakcja (N) - Zadaj X Obrazen samemu
sobie.

Zadymienie (A/AS/Licz) - Kolejne X razy, gdy Ztolec
wyceluje w te jednostke atakiem i/albo Umiejetnoscig,
chybia.

Oczyszczanie (N/A/Licz) - Kiedy Oczyszczanie jest
aktywne, usun wszystkie negatywne kosci Efektéw

z druzyny i zapobiegaj naktadaniu nowych negatywnych
kosci Efektéw na druzyne (zmniejsz X o 1 na poczatku
swaojej tury).

0Obezwtadnienie (N) - Umiesc kosc Efektu Obezwtadnienia
na tej jednostce, jesli jest to X Pkt Ztolec (lub stabszy).

Wzmocnienie PZ (A) - Dodaj X PZ do swojego Obszaru
Przygotowania. Jesli PZ ze Wzmaocnienia osiggng O (lub
zoslang usuniete), Wyczerp kos¢ (i usuri wszystkie PZ
ze Wzmocnienia).

tup (N) - Natychmiast dobierz X tupéw.

Czeéci wielofunkcyjne (N/Z/Licz) - Zyskujesz X
wybranych Komponentéw Granatow.

Wiekszy Wuybuch (N) - Zwieksza Obrazenia zadawane
przez twoj Granat Odtamkowy i Duzy Wybuch o X.

Nieuzywany Granat (N) - Zwieksza twoj Licznik
Granatow o X.

Swiety Granat Reczny (N) - Dodaj kos¢ Przydasi Swiety
Granat Reczny do swojego Obszaru Umiejetnosci.

Element 325 (Z) - Zastosuj cechy tego elementu tuz przed
uzyciem Swietego Granatu Recznego.

Swiety Granat Reczny (N) - Zadaj X Obrazen. Uzyj biatych
liczb, chyba Zze zastosowano Element 325, wtedy uzyj
turkusowych liczb. (Patrz Mata Eksplozja
i Wybuch Kontrolowany).

1l Ostuszajacy:

A a'mozeé nawet legendarny Materiat
=) Granatu Recznego.

| Prajeesic - chodz1opozostaw1en1e mezapom

@ Swn;ty Granat 1 ‘P' 6
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Su-zeg 'na odwrocie -

O : Rozpoczyna na Macie Gearloka * Wartosci na kosci Inicjatywy: 2,3 4,4,5 6
% : Umiejetnosci do wytrenowania, niezaleine od innych.
Dhileraczka - kiuczem do uiytecznosci Boomer jest jej umiejetnos¢ znajdowania

Komponentéw potrzebnych do skonstruowania Granatéw. Potacz 1 Materiat
Wybuchowy ze Skorupg i Lontem, aby podnies¢ jej L1czn1k Granatow 0 1
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®) Licznik Granatéw: a . ' . . .

Szezegbly na odwrocie 7 2 3
@renadierka - wszystkie Obrazenia zadawane przez Umiejgtnosei Boomer pocho-
dzq z tej Profesji. Rzut kaidg z tych Umiejetnosei zmniejsza Licznik Granatéw o 1.
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Lemachowezyni K - ta Profesja zapewnia 3 niezbyt zabdjcze,
ale niezwykle przydatne Umlethnosm Rzut kaida z tych Umiejetnosci zmniejsza

Licznik Granatéw o 1.
& Zastona Dymna:
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Bystry wazrelk - ta linia oferuje
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0 on 6w, ulepszone Granaty,

orzenia Swigtego

5
~
O"
gg
>~<”<
» &
Vo
=9
o
@
s
(V-

W Przeszukiwanie Ciak:
Szezegty na odwrocie

@ Wiekszy Wybuch:
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® Torba Grenadierki:
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w Aktywnym Slocie.

A - Umies¢
AS - Umiest W Aktywnym Slocie

AZ- Umies¢ nd Ztolcu (Aktgwna)
Licz - Uzyj jako Licznika.

Uz natgchmlast -
';A U?:\|esc w Planie Awaryjnym-

7 - Umiest W Z3blokowanym Slocie.

Sojusznike.





