WARIANT DRUZYNOWY 2 NA 2 GRACZY
PRZYGOTOWAN IE

. Wyjmijcie wszystkie komponenty z pudetka z gra (karty, zetony, arkusze
Witadcéw, znaczniki Zycia).

2. Dobierzcie sie w dwie 2-osobowe druzyny.

. Wybierzcie Pierwsza Druzyne: Zrébcie to w dowolny losowy sposéb.

Pierwsza Druzyna jako pierwsza dokonuje wszystkich wyboréw podczas
przygotowania do gry.

. Kazdy gracz wybiera frakcje (Nieumartych, Bestie, Smiertelnikéw lub

Duchy), a nastepnie bierze arkusze wszystkich Wtadcéw tej frakcji i wybie-
ra jednego z nich.

. Po dokonaniu wyboru przez wszystkich graczy, przygotowujg oni swoich

Wtadcow zgodnie z zasadami gry 2-osobowe;j.

. Przygotujcie obszar gry, Targ, Ulice i Akolitéw (uzyjcie dodatkowych kart

Akolitéw kazdej frakcji, przygotowujgc tacznie 12 kart) tak, jak podczas
przygotowywania gry standardowej. Jedynym wyjatkiem, jest odkrycie
w tym momencie tylko 4 kart Ulicy, zamiast standardowych pieciu.

. Przygotujcie poczatkowe rece: Obydwie druzyny dobierajg swoje poczat-

kowe rece. Obydwaj gracze z Pierwszej Druzyny dobierajg po 4 karty, po-
zostali dwaj gracze dobierajg po 5 kart. To jedyny moment, w ktérym gra-
cze w Terrors of London dobierajg mniej niz 5 kart.

WARUNKI WYGRANE]

Wygrywa druzyna, ktéra obnizy do zera liczbe punktéw Zycia Wtadcy jednego
z przeciwnikéw.

PRZEBIEG TURY

Druzyny naprzemiennie wykonujg swoje tury do czasu wytonienia zwyciez-
cy. W grze druzynowej niektére akcje i fazy gry przebiegaja nieco inaczej.
Wiekszos¢ zmian wystepuje w Fazie Akcji i sg one opisane ponizej. Podczas
tury druzyny, obaj nalezacy do niej gracze jednoczesnie wykonujg wszystkie
trzy fazy, w podanej nizej kolejnosci:

1.

FAZA AKCJI: Obydwaj gracze zagrywaja karty, tworzg Hordy, aktywuja
Relikty, uzywajg zdolnosci Wtadcow, kupujg karty i zadajg obrazenia
Wiadcom swoich przeciwnikéw. Kazdy cztonek druzyny samodzielnie wy-
konuje swoja ture w obrebie swojego obszaru gry, ale gracze moga ze sobg
konsultowac zakup kart i wybér akcji do wykonania. Cztonkowie druzyny nie
moga dzieli¢ sie zasobami, ale raz na ture moga wykonac Akcje Wymiany.

AKCJA ATAKU: W grze druzynowej Akcje Ataku przebiegajg inaczej.
Wykonujac Akcje Ataku gracz zadaje obrazenia (réwne liczbie wydanych
punktéw Mocy) druzynie przeciwnej, ktéra dowolnie decyduje o przydziele-
niu tych obrazen swoim Wtadcom. Jezeli ktorys z Wiadcoéw otrzymujacych
obrazenia dysponuje U.to zmniejsza on jedynie obrazenia zadawane temu
Wtadcy.

ZAKUP KARTY: Zakup Karty przebiega wedtug standardowych zasad gry,
z jednym wyjatkiem; po zakupie karty gracz moze potozyc jg na swoim sto-
sie kart odrzuconych lub na stosie kart odrzuconych cztonka swojej druzyny.
Karty ze zdolnoscig WEZWANIE nadal mozna potozyc¢ jedynie na wierzchu
swojej talii, a nie na talii cztonka swojej druzyny.

AKCJA HORDY: Tworzenie i rozszerzanie Hordy przebiega wedtug stan-
dardowych zasad gry. W zwigzku z tym, ze gracze zarzadzajg swoimi od-
rebnymi obszarami gry, nie ma mozliwosci wspdlnego tworzenia lub roz-
szerzania Hord.

AKCJA WLADCY: Aktywacja zdolnosci Wtadcy przebiega wedtug tych sa-
mych zasad co w grze standardowej. W zwigzku z tym, ze kazdy z graczy
kontroluje swojego Wtadce, to on wybiera kiedy i jak uzyje jego zdolnosci.

SPASOWANIE: Po tym gdy obydwaj cztonkowie danej druzyny Spasuja,
ich tura sie konczy.

AKCJA RELIKTU: Aktywacja i uzycie zdolnosci Reliktu przebiega wedtug
tych samych zasad co w grze standardowej. W zwigzku z tym, ze gracze
zarzadzaja swoimi odrebnymi obszarami gry, nie ma mozliwosci uzywania
Reliktow nalezacych do cztonka swojej druzyny.

AKCJA WYMIANY: Raz na ture, cztonkowie druzyny moga wykonac Akcje
Wymiany. Jezeli cztonkowie druzyny zgodza sie wykona¢ Akcje Wymiany, oby-
dwaj wybieraja po jednej karcie Potwora lub Reliktu z reki i przekazuja jg czton-
kowi swojej druzyny. Gracze nie moga wymienia¢ sie kartami powigzanymi
z kontrolowanymi przez nich Wtadcami, takimi jak karty Wptywow, czy Stugusy.
Wymienione karty sg dostepne do zagrania juz podczas biezacej Fazy Akcji.

2. FAZA CZYSZCZENIA: Wyczysccie swoje obszary gry z kart zagranych pod-

czas Fazy Akcji. Rozpatrzcie Faze Czyszczenia zgodnie ze standardowymi
zasadami gry, przy czym kazdy z graczy zarzadza swoim obszarem gry.

. FAZA DOBIERANIA: Dobierzcie nowe rece i zakonczcie ture. Rozpatrzcie

Faze Dobierania zgodnie ze standardowymi zasadami gry. Poczawszy od
pierwszej tury gry, wszyscy gracze dobieraja do 5 kart, o ile jakas zdolnos¢
nie okresla inaczej.

Wszystkie pozostate zasady druzynowej gry w Terrors of London sa takie
same jak w grze standardowe;.




