
SOBEK PROMETEUSZ KAIN ELŻBIETA

PRZYGOTOWANIE

ZDOLNOŚCI WŁADCÓW

ŻETONY TERRORU

Używając nowych Władców z tego dodatku, postępujcie zgodnie z zasa-
dami przygotowania gry podstawowej: wybierzcie po dwie karty Wpływów 
i odłóżcie pozostałe karty Wpływów do pudełka.

Wszyscy Władcy z dodatku Gadzi Grobowiec mają po kilka zdolności, 
z których pierwsza nie wymaga od gracza wykonania Akcji Władcy, ale jest 
uruchamiana na początku Fazy Akcji. Wszyscy Władcy z tego dodatku au-
tomatycznie zyskują 1 żeton Terroru na początku Fazy Akcji kontrolującego 
ich gracza. Przechowujcie żetony Terroru na arkuszu swojego Władcy.

Poza ich zdolnością Uruchamianą na początku Fazy Akcji, wszyscy Władcy 
z dodatku Gadzi Grobowiec mają jedną lub więcej zdolności aktywo-
wanych wykonaniem Akcji Władcy. Te zdolności różnią się od zdolności 
Władców z gry podstawowej tym, że do swojego działania wymagają żeto-
nów Terroru. Wzorzec tych zdolności jest następujący:

Zapłać # żetonów Terroru: Zyskaj efekt.

Wykonaj Akcję Władcy, zadeklaruj zdolność, którą chcesz aktywować, za-
płać wymaganą liczbę żetonów Terroru, a następnie rozpatrz efekt. To ile 
razy możesz aktywować daną zdolność jest opisane na arkuszu każdego 
z Władców. Zdolności, które mogą być użyte kilkukrotnie, wymagają wyko-
nania dodatkowych Akcji Władcy i zapłacenia kosztu ich wykonania w że-
tonach Terroru.

UWAGA: Używając Władców, Potworów i Reliktów z dodatku Gadzi 
Grobowiec, należy przestrzegać wszystkich pozostałych zasad gry pod-
stawowej.

Wszyscy Władcy z dodatku Gadzi Grobowiec mają zdolności wymaga-
jące żetonów Terroru. Żetony Terroru są pozyskiwane przez Władców  
poprzez aktywację ich zdolności Uruchamianej na początku ich Fazy Akcji 
oraz dzięki ich kartom Wpływów. Na początku rozgrywki gracze nie otrzy-
mują żadnych żetonów Terroru.

UWAGA: W żadnym momencie gry kontrolowany przez ciebie Władca 
nie może mieć więcej niż sześć żetonów Terroru. Jeżeli jakiś efekt gry 
spowodowałby otrzymanie większej liczby żetonów, po osiągnięciu li- 
mitu nie dobierasz kolejnych żetonów Terroru.

Dodając karty z dodatku Gadzi Grobowiec do rozgrywek w Terrors of 
London, należy przestrzegać wszystkich zasad gry podstawowej. Podczas 
przygotowywania gry wtasujcie nowe karty Potworów i Reliktów do talii 
Targu. Władcy z tego dodatku (Sobek, Prometeusz, Elżbieta i Kain) różnią 
się od tych z gry podstawowej kilkoma istotnymi szczegółami. Każdy z nich 
ma kilka zdolności. Zdolności niektórych Władców mogą być aktywowane 
więcej niż jeden raz na turę. I na koniec, wszyscy Władcy polegają na że- 
tonach Terroru pozwalających na aktywację ich zdolności Władcy.

Zyskaj 1 żeton Terroru na początku swojej Fazy Akcji.

Zapłać 2 żetony Terroru: SZAŁ. 
Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.

Zapłać 3 żetony Terroru: ZWOŁAJ. 
Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.
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Zyskaj 1 żeton Terroru na początku swojej Fazy Akcji.

Zapłać 2 żetony Terroru: KLĄTWA. 

Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.

Zapłać 3 żetony Terroru: Zyskaj 3 .   

Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.
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Zyskaj 1 żeton Terroru na początku swojej Fazy Akcji.

Zapłać tyle żetonów Terroru ile wynosi koszt wybranego  

Potwora z frakcji, znajdującego się w twoim obszarze gry:  

ten Potwór zyskuje WEZWANIE. 

Możesz użyć tej zdolności raz na turę.
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Zyskaj 1 żeton Terroru na początku swojej Fazy Akcji.

Zapłać tyle żetonów Terroru ile wynosi koszt wybranego 

Potwora z frakcji, znajdującego się w twoim stosie kart 

odrzuconych: przywróć tego Potwora z powrotem na rękę. 

Możesz użyć tej zdolności raz na turę.

Zyskaj 1 żeton Terroru na początku swojej Fazy Akcji.

Zapłać 2 żetony Terroru: SZAŁ. 

Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.

Zapłać 3 żetony Terroru: ZWOŁAJ. 

Możesz użyć tej zdolności dowolną liczbę razy w tej turze.

4

34

14

24

9

39

19

29

3

33

13

23

8

38

18

28

2

32

12

22

7

37

17

27

1

31

11

21

6

36

16

26

5

35

15

25

10

40

20

30

C1+1 Terror Token.

DESTROY
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or +1 Terror Token.
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Zyskaj 1 żeton Terroru

Zyskaj 1 żeton Terroru.

3

LURKER

Możesz ZNISZCZYĆ kartę z Ulicy.

SZAŁ

Grupa 18 mężczyzn zeszła do sieci londyńskich kanałów, w celu 

zbadania narastających pogłosek o czającym się w nich potworze. 

Żadnego z nich nigdy nie odnaleziono.
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DRACON

Wybrany przeciwnik musi odrzucić wierzchnią kartę ze swojej talii i stracić tyle punktów Życia ile wynosi koszt odrzuconej karty.

ZWOŁAJ

3

2

4

CZŁOWIEK WILK

KLĄTWA

Rozpatrz SZAŁ, gdy po raz pierwszy w tej turze zagrasz Potwora z frakcji Bestii lub Duchów.
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2

2

Odrzuć kartę, a następnie DOBIERZ 1.

NAWIEDŹ
1

SACRIFICE

CIEŃ

+ 1 Terror Token.

spustoszenie

Zyskaj tyle punktów  ile żetonów Terroru 

Zyskaj 1 żeton Terroru ALBO 1

WARIANT PRZYSTANI
PRZYGOTOWANIE

WESTMINSTER

Po utworzeniu początkowej Ulicy, przetasujcie 4 kafle Przystani i losowo roz-
łóżcie je poniżej pierwszych czterech kart Ulicy (zaczynając od strony Targu). 
Następnie połóżcie kafel Opactwa Westminster poniżej piątej karty Ulicy.

Od tej pory każda karta na Ulicy będzie skojarzona z lokacją, przy czym 
pierwsze cztery z kontrolowaną przez frakcję Przystanią, a piąta z neutral-
ną lokacją Opactwa Westminster. Gdy gracz kupuje Potwora z tej samej 
frakcji do której należy leżący poniżej kafel Przystani, natychmiast aktywu-
je i rozpatruje zdolność nadrukowaną na tym kaflu Przystani.

W powyższym przykładzie pierwszą lokacją jest Park St. James, Przystań 
frakcji Bestii. W tej lokacji aktualnie znajduje się karta Bestii. Jeżeli gracz 
kupi Nietoperzołaka z tej lokacji, to natychmiast zyskuje bonus tej Przystani, 
w tym przypadku 3 .

W dowolnym momencie swojej Fazy Akcji, możesz wydać 1 , aby 
ZNISZCZYĆ kartę lokacji Opactwa Westminster. Następnie wszystkie po-
zostałe karty Ulicy należy przesunąć o jedno pole w kierunku Opactwa 
Westminster. Na koniec, należy odkryć kartę z wierzchu Targu i uzupełnić 
pustą lokację Ulicy. Podczas swojej Fazy Akcji możesz wielokrotnie użyć 
zdolności Opactwa Westminster, za każdym razem płacąc 1 .

Dodatek Gadzi Grobowiec posiada kompo-
nenty pozwalające na rozgrywki w Terrors of 
London w wariancie 2 na 2 graczy. Zasady tego 
wariantu w formacie PDF znajdziecie na stronie 
portalgames.pl

NIETOPERZOŁAK

2

1

ZWOŁAJ2

Przypłynął do Anglii z Nowego Jorku, ukryty 
w ładowni statku Shenandoah. Wkrótce po tym przybył 

do Londynu, w towarzystwie niszczyciela.

1

DEMONOLOG

Rzuć KLĄTWĘ, gdy po raz pierwszy 
w tej turze zagrasz Potwora z frakcji Duchów.

Do roku 1898 Londyńskie Towarzystwo Demonologów 
sklasyfikowało 665 różnych gatunków demonów.
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1
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KOŚCIOTRUP

Zyskaj  równą kosztowi najdroższego 
Potwora w twoim obszarze gry.

Podczas jednego z licznych starć z Fenrisem, Metuszelach ożywił 
hordę 10 kościotrupów, by dołączyły do walki po jego stronie.

1

3

KREW LYKANA

Możesz ZNISZCZYĆ Krew Lykana.
Jeżeli to zrobisz, wydaj ROZKAZ.

Próbując zrozumieć niezwykłą siłę jednego ze swoich pacjentów, 
lekarz szpitala Bedlam zbadał jego krew i odkrył, że ma 

on pewne szczególne właściwości.

3

ZNISZCZ

ŁOWCA RELIKTÓW

Aktywuj Relikt w swoim obszarze gry, 
nawet jeżeli był on już aktywowany w tej Fazie Akcji.
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