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ODBLOKUJ WSZYSTKICH SWOICH §
ZA DARMO I ZAKONCZ TURE.

MOZESZ ODBLOKOWAC WSZYSTKICH SWOICH ¥ ZA 3 #)1 KONTYNUOWAC
(MOZESZ TO ZROBIC TAKZE W INNYM, DOWOLNYM MOMENCIE STANDARDOWE] TURY).
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WYBIERZ 1 G I PORUSZ O 1, 2 LUB 3 PLANSZE AKCJI, ZGODNIE Z RUCHEM WSKAZOWEK ZEGARA.
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WYKONAJ AKCJE GEOWNA
(NIEDOSTEPNA NA PLANSZY AKCJI 1):

Zapta¢ 1 #) za kazdy kolor, w jakim s3
odblokowani robotnicy na tej plaszy
(nie liczac twojego ).

Wykonaj Akcje Glowna zgodnie

z liczbg i sita swoich B

Wzmocnij G

Awansuj na odpowiednim torze
(dot. Plansz Akcji 5, 6, 7, 8).

ODPRAW RYTUAL
(DOT. PLANSZ AKCJI 1,2, 3,4, 7)

o Zablokuj & na polu Rytuatu. Jesli jest tam

robotnik innego gracza, wydaj 1 #)i odblo-
kuj go. Nie mozesz w ten sposéb odbloko-
wac swoich robotnikow.

Plansza Akcji Palacu (1): rozpatrz efekt
plytki Patacu i jesli chcesz pozyskaj ptytke
Odkry¢ oplacajac jej ewentualny koszt.

Plansze Akcji 2, 3, 4 i 7: awansuj na torze
Swigtyni albo pozyskaj plytke Odkry¢ opta-
cajac jej ewentualny koszt. Wydaj dodatko-
wo 1 #), aby wykonac obie te akcje.

POZYSKAJ KAKAO

Przed wykonaniem ruchu policz, w ilu
kolorach sg odblokowani robotnicy na
Planszy. Tyle otrzymujesz #) + 1.
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WYKONAJ AKCJE GEOWNA ODPRAW RYTUAL POZYSKAJ KAKAO

(NIEDOSTEPNA NA PLANSZY AKCJI 1): (DOT. PLANSZ AKCJI 1, 2, 3,4,7) : : :
Przed wykonaniem ruchu policz, w ilu

Zapltaé 1 #)za kazdy kolor, w jakim s o Zablokuj @ na polu Rytuatu. Jesli jest tam kolorach sg odblokowani robotnicy na
odblokowani robotnicy na tej plaszy robotnik innego gracza, wydaj 1 #)i odblo- Planszy. Tyle otrzymujesz #) + 1.
(nie liczac twojego ). kuj go. Nie mozesz w ten sposéb odbloko-

wac swoich robotnikow.
Wykonaj Akcje Gléwna zgodnie
z liczba i sita swoich & Plansza Akcji Patacu (1): rozpatrz efekt
plytki Patacu i jesli chcesz pozyskaj plytke
Odkry¢ oplacajac jej ewentualny koszt.

Wzmocnij ‘

Awansuj na odpowiednim torze

Plansze Akcji 2, 3, 4 i 7: awansuj na torze
(dot. Plansz Akcji 5, 6, 7, 8).

Swigtyni albo pozyskaj ptytke Odkryé opta-

cajac jej ewentualny koszt. Wydaj dodatko- TEOTHELEACAN

wo 1 #), aby wykona¢ obie te akcje. POMOC GRACTA
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WYKONAJ AKCJE GROWNA ODPRAW RYTUAL POZYSKAJ KAKAO
(NIEDOSTEPNA NA PLANSZY AKCJI 1): (DOT. PLANSZ AKCJ1 1,2,3,4,7) p : : :
rzed wykonaniem ruchu policz, w ilu
o Zapla¢ 1 #)za kazdy kolor, w jakim s3 o Zablokuj  na polu Rytuatu. Jesli jest tam kolorach sg odblokowani robotnicy na
odblokowani robotnicy na tej plaszy robotnik innego gracza, wydaj 1 #)i odblo- Planszy. Tyle otrzymujesz #) + 1.
(nie liczac twojego ). kuj go. Nie mozesz w ten sposoéb odbloko-

y : : wac swoich robotnikow.
o Wykonaj Akcje Gtéwng zgodnie
z liczba i sita swoich . o Plansza Akcji Palacu (1): rozpatrz efekt
plytki Patacu i jesli chcesz pozyskaj plytke

» Wzmocnij Odkry¢ oplacajac jej ewentualny koszt.

 Awansuj na odpowiednim torze

o Plansze Akgji 2, 3, 41 7: awansuj na torze
(dot. Plansz Akcji 5, 6, 7, 8).

Swigtyni albo pozyskaj plytke Odkry¢ opta-

cajac jej ewentualny koszt. Wydaj dodatko- aEa S HATAN

wo 1 #), aby wykona¢ obie te akcje. POMOC GRACEA
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