Ostrzezenie:

Jesli dopiero uczycie si¢ gra¢ w Teotihuacan: Miasto Bogow, projektant rekomenduje rozgrywke
z wykorzystaniem jedynie wersji podstawowej gry, bez dodawania zadnych moduléw, a
takze w mniej niz 4 graczy. Préba nauki gry w pigcioosobowym sktadzie i z dodatkowymi
‘modutami moze prowadzi¢ do dlugiej 1 malo satystakcjonujacej rozgrywki.
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Teotibuacan: 5. gracg to rozszerzenie do gry Teotibuacan. Aby zagraé z tym rozszerzeniem, potrzebna jest podstawowa wersja gry
(Teotihuacan: Miasto Bogow) lub Teotibuacan: Deluxe Master Set (edycja ufundowana na platformie Kickstarter, niedostgpna w jezyku
polskim).

W swojej najbardziej podstawowej formie, rozszerzenie to wprowadza ‘ jako alternatywny kolor gracza, ktory moze by¢ uzyty
podczas gry w Teotihuacan z dowolna liczbg graczy.

Dodatkowo zawiera wszystkie zasady i komponenty potrzebne do rozgrywki 5-osobowej, zaréwno z uzyciem nowego modutu
Sita Robocza, jak 1 korzystajac z uproszczonych zasad gry dla 5 graczy.

Komponenty i zasady Si¢y Roboczej zostaly stworzone w oparciu o ulepszone komponenty oraz terminologie stosowana w wydaniu
Teotihuacan: Deluxe Master Set, jednak rozszerzenie to jest catkowicie kompatybilne z oryginalna gra podstawowa i wszystkimi jej
rozszerzeniami. Na konicu tej instrukeji znajdziecie specjalne informacje dotyczace tego, jak wykorzysta¢ zasad gry 5-osobowej
w otyginalnej grze podstawowe;. '

Jezeli cokolwiek w tej instrukeji jest sprzeczne z zasadami opisanymi w grze podstawowej, niniejsza instrukcja ma pierwszenstwo

rozstrzygania. A
POROWNANIE ZASAD GRY DLA 5 GRACZY
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ORYGINALNE ZASADY GRY DLA 5 GRACZY ZASADY SItY ROBOCZEJ (M10)
ZALETY WADY ‘ ZALETY WADY
o Poza zmianami w » Wigkszy wplyw na *  Mniejszy WPIYW * Dodatkowe zasady
przygotowaniu .do ) ekonomig kakao na eko/nornu;. kakao dotyczace nowego
gry nie pojawiajg sig w poréwnaniu z W porownaniu z typu robotnikéw.
zadne nowe zasady. rozgrywka dla 2-4 rozgrywka dla 2-4
graCZy. graczy.

* Bardziej elastyczne
opcje wyboru akcji.

o Modul ten moze
by¢ wykorzystany
réwniez w
rozgrywce dla 2-4
graczy.

KOMPONENTY GRACZA oy
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3 ZNACZNIKI SWIATYN 4 KOSCI REPREZENTUJACE 1 ZNACZNIK 1 ZNACZNIK ALEI
ROBOTNIKOW PUNKTAC]I UMAREYCH
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1 PLANSZA GRACZA 1 POMOC GRACZA 2 ZNACZNIKI PUNKTOW 1 KOLOROWY
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6 ZNACZNIKOW

1 ZNACZNIK PIRAMIDY TECHNOLOGII

DODATKOWE KOMPONENTY
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23 PEYTKI
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PRZYGOTOWANIE GRACZY

Podczas przygotowania do gry, . jest jednym z koloréw dostepnych dla graczy. Rozdajcie wszystkim graczom kompletny zestaw
KOMPONENTOW GRACZA w wybranych przez nich kolorach.

Jesli gracie z co najmniej jednym modulem rozszerzenia, moga by¢ potrzebne dodatkowe komponenty graczy. Informacje na ich temat
znajdziecie w opisach poszczegélnych modutow.

W rozgrywce dla 3 graczy kosci jednego dowolnego z niewykorzystanych koloréw moga reprezentowaé neutralnych robotnikéw podczas gry.
W rozgrywce dla 2 graczy kosci dowolnych dwoéch z niewykorzystanych koloréw moga reprezentowac neutralnych robotnikéow podczas gry.

Odlézcie wszystkie nieuzywane komponenty graczy do pudetka.

NOWY KOLOR GRACZA - [1-H o H
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Modut ten wprowadza wspélnych robotnikow, ktérzy nie nalezg do zadnego konkretnego gracza. Wspélni robotnicy
umozliwiajg gre w nawet 5 graczy, ale mogg byc réwniez wykorzystani w rozgrywkach dla 2-4 graczy.
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DOBOR KART STARTOWYCH

Jezeli chcecie wykorzysta¢ wariant doboru kart Startowych,

‘ ‘ ‘ uzyjcie w tym celu 12 kart.

\%\/'/ \“"'\/'/ --.ﬁ‘w/ e ] = \

PRZYGOTOWAN IE GRACZY

Po wybraniu przez graczy 2 kart Startowych, ale przed

PRZYG OTOWAN IE PLAN SZY rozmieszczeniem poczatkowych robotnikow:

* Kazdy gracz odktada 1 ze swoich robotnikéw do
TYLKO W ROZGRYWKACH DLA 5 GRACZY: pudetka. Gracze rozmieszczajg tylko po 2 poczatkowych

robotnikéw, zgodnie ze standardowymi zasadami

Wykonajcie standardowe przygotowanie gry dla 4 graczy . y
' L S PR ¢ j rozmieszczania.
z nastepujacym wyjatkiem: dobierajac i umieszczajac plytki
* W rozgrywkach dla 2, 3 lub 4 graczy: Potasujcie
i odlézcie na bok zakryta talie kart Startowych.
Bedzie ona uzywana przy rozmieszczaniu neutralnych

robotnikéw w trakcie przygotowania gry, a takze po

Odkryé na gléwnych stopniach toréw Swiatyfi, dobierzcie
iumiesccie na kazdym stopniu po 1 plytce wigcej, niz nakazuje
przygotowanie rozgrywki dla 4 graczy.

Umiesccie ptytki Piramidy na obszarze Piramidy w nastepujacy dwéch pierwszych Zaémieniach.

sposéb:
Podczas rozmieszczania neutralnych robotnikéw:

* W rozgrywkach dla 2, 3 lub 4 graczy:
°© Zostawcie po 2 robotnikéw z  kazdego

niewykorzystanego koloru, a pozostale odtézcie do

pudetka.

o Dlakazdego niewykorzystanego koloru: Odkryjcie
wierzchnig karte Startowa. Umiesccie 2 robotnikow

tego niewykorzystanego koloru w obszarach ogélnych
Plansz Akcji, wskazanych na dole karty Startowej.
(Jesli karta wskazuje ,,2x |E| ?ub ,,2x |i| odrzucdcie ja
1 odkryijcie kolejna z wierzchu talii). Zwroccie wlasnie
uzyta karte na spéd talii.

W ROZGRYWKACH DLA 2-4 GRACZY:

Przygotujcie rozgrywke zgodnie ze standardowymi zasadami.

J= 'E'-i'E 4 4 MODUE. NR 10 - SILA ROBOCZA
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o Ci “neutralni” robotnicy licza si¢ jako robotnicy
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innego koloru podczas rozpatrywania wszystkich
efektow gry.

o Odlézcie na bok tali¢ kart Startowych. Bedzie ona
potrzebne jeszcze dwukrotnie w trakcie rozgrywki.

* Nastepnie, niezaleznie od liczby graczy:

o Potasujcie karty Neutralnych Robotnikow
1 dobierzcie wierzchnia karte. Spojrzcie na strone
dotyczaca rozgrywki dla 3 graczy (oznaczonej III)
1 potdzcie 3 puste kosci w obszarach ogélnych (patrz:
ramka ,,Obszar Ogdlny”) Plansz Akcji wskazanych
na dole karty.

o Ci ,wspélni” robotnicy pelnia specjalna, inng niz
»neutralni” robotnicy funkcje, tak jak opisano ponizej.

o Odloézeie wszystkie karty Neutralnych Robotnikow
do pudelka.
rozgrywki.

Nie beda juz potrzebne podczas

Wykonujac standardows ture, musisz:
*  Wybraé¢ jednego ze swoich odblokowanych robotnikéw
1 przemiesci¢ go o 1, 2 lub 3 Plansze Akcji zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Ta plytka Odkry¢ dziata nieco inaczej podczas gry z
modulem nr 10: Sita Robocza.

Jesli obaj robotnicy to wspdlni robotnicy, moga
przemiesci¢ si¢ tylko o 1 pole, zgodnie z zasadami

przemieszczania wspolnych robotnikow.

W przeciwnym razie obaj robotnicy moga przemiesci¢
sie¢ do 3 pdl, nawet jesli jeden z nich jest wspolnym
robotnikiem. W takim przypadku ruch przez Plansze
Akcji Patacu / Dworu (1) wciaz si¢ liczy.

ALBO

*  Wybra¢ dowolnego wspolnego robotnika i przemiescié
go doktadnie o 1 Plansze Akcji zgodnie z kierunkiem

MODUL NR 10 - SILA ROBOCZA
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ruchu wskazéwek zegara. Przemieszczajac wspolnego
robotnika, mozesz zdecydowac si¢ na pominigcie
Planszy Akcji Patacu / Dworu (1).

Po przemieszczeniu robotnika, musisz standardowo wykonac
akcje Planszy Akcji, na ktorej zatrzymat si¢ twoj robotnik.

Wyjatek: Po przemieszczeniu wspélnego robotnika nie
mozesz wybra¢ Odprawienia Rytuatu.
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WSPOLNI ROBOTNICY

* Wspdlni robotnicy (reprezentowani przez puste
kosci) sa zawsze traktowani jak robotnicy twojego
koloru.

Przemieszczajac wspolnych robotnikéw, mozesz
pominaé Plansz¢ Akcji Patacu / Dworu (1).
Wspolni robotnicy nigdy nie moga by¢ uzywani do
Odprawienia Rytuatu.

. WYKONAJ AKCJE GROWNA
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Jesli na Planszy Akcji znajduje si¢ co najmniej jeden wspolny
robotnik, rozpatrz Akcje Glowna tak, jakby byt tam
dokladnie 1 dodatkowy robotnik twojego koloru o sile réwnej
sile najstabszego robotnika, jakiego posiadasz na tej Planszy
Akgji. Jesli nie masz zadnych robotnikow twojego koloru na
tej Planszy Akcji, rozpatrz jej akcje tak, jakby znajdowat si¢
tam twoj pojedynczy robotnik o sile 3.

Nie ma zadnych dodatkowych bonuséw wynikajacych
z obecnosci innych wspoélnych robotnikéw poza
pierwszym.

Y S

EFEKTY TWOICH ROBOTNIKOW

Jesli efekt gry jest zalezny od tacznej liczby twoich
robotnikéw lub wartosci ich sily, zawsze rozpatruj efekt
tak, jakby$ miat dokladnie 1 dodatkowego robotnika o sile
réownej sile najstabszego z twoich robotnikéw, umieszczonych
gdziekolwiek.

Przyktady takich efektéw:

* Placenie za robotnikéw podczas Zaémienia.

* Jedna z plytek Przychylnosci Bogdw.

* Jedna z nagréd regionu na mapie Imperium.

E SalE==l:
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ZACMIENI]‘EH (PUNKTAC]A)

Podczas ustawiania jasnego znacznika Kalendarza
na pozycji startowej i ponownego rozmieszczania
neutralnych robotnikow:

* 5 graczy:
o Ustawcie ciemny znacznik Kalendarza zgodnie

z tym, ktére Zaémienie miato wlasnie miejsce..

o Pierwsze Za¢mienie: pole 11.
°  Drugie Za¢mienie: pole 10.

PRZYGOTOWAN IE PLAN SZY

Wykonajcie standardowe przygotowanie gry dla 4 graczy z
nastepujacym wyjatkiem: dobierajac i umieszczajac plytki
Odkry¢ na gléwnych stopniach toréw Swiatyn, dobierzcie i
umieéécie na kazdym stopniu po 1 plytce wiecej, niz
nakazuje przygotowanie gry dla 4 graczy.

Umiesécie plytki na obszarze Piramidy w nastepujacy
Sposab:

ST R T
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* 2,31ub 4 graczy:

o Dla kazdego niewykorzystanego
Odkryjcie wierzchnia karte Startowa. Umiesccie
2 robotnikéw tego niewykorzystanego koloru
w obszarach ogolnych Plansz Akcji wskazanych na
dole karﬁStartowe (Jesli karta wskazuje ,,2x |E|”

7]

koloru:

lub ,,2x |@|”, odrzuccie te karte i odkryjcie kolejna
z wierzchu). Zwréccie wlasnie uzyta karte na spod
talii.
e NIE ROZMIESZCZAJCIE NA
WSPOLNYCH ROBOTNIKOW.

NOWO

Jesli chcecie wykorzystaé wariant doboru kart Startowych,
uzyjcie w tym celu 12 kart.

i N

PRZYGOTOWANIE GRACZY

Odlézcie karty Neutralnych Robotnikéw do pudetka. Nie
beda potrzebne podczas rozgrywki.

TR

ZACMIEN IE (PUN KTAC]A)

Podczas ustawiania jasnego znacznika Kalendarza na
pozycji startowej i ponownego rozmieszczania neutralnych
robotnikéw:
* 5 graczy:
o Ustawcie ciemny znacznik Kalendarza zgodnie z

tym, ktore Za¢mienie miato wlasnie miejsce.

o Pierwsze Zaémienie: pole 11.

o Drugie Za¢mienie: pole 10.

MODUL 10 - SILA ROBOCZA
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Gra Teotihuacan: Miasto Bogow zostala wydana w 2018 roku. W kolejnych latach ukazaly si¢ trzy rozszerzenia: Pigny Okres Preklasyezny
(2019), W Cienin Xitle (2020) 1 Okres Ekspangji (2021), jak réwniez wiele materialéw promocyjnych, scenariuszy i dodatkowych
wyzwan dla zaawansowanych graczy. Teotibuacan: Deluxe Master Set to ukton w strong minionych pigciu lat. Edycja ta zbiera w
jednym pudetku wszystko, co zostato dotychczas stworzone na potrzeby gry. Choé¢ wielokrotnie nagradzana rozgrywka pozostata
niezmieniony, wprowadzono wiele ulepszen wizualnych, w tym wysokiej jakosci drewniane komponenty, a takze zaktualizowane
i skonsolidowane zasady gry.

Rozszerzenie: 5. gracy jest w pelni kompatybilne z oryginalng gra podstawowq (Teotibunacan: Miasto Bogow) 1 wszystkimi dodatkami
(Pogny Okres Preklasyczny, W Cieniu Xitle 1 Okres Ekspangyi).

Niemniej, komponenty i zasady tego rozszerzenia zostaly stworzone w odniesieniu do ulepszonych komponentéw i terminologii
stosowanych w Teotihuacan: Deluxe Master Set.
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e PEYTKI PRZYPOMNIENIA
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ULEPSZONE' KOMPONENTY

To rozszerzenie zawiera réwniez zestaw plytek przypomnienia:

23 plytki przypomnienia Technologii i 8 ptytek przypomnienia
-~ KOMPONENTY GRACZA . Zdolnosci. Stanowia one znaczace ulepszenie wprowadzone w

TN A A AAAAAAAdAAAddAAAAAAAALMAAAALALAAAN

edycji Deluxe Master Set, ktora zawiera po jednej kopii kazdej
W edycji Deluxe Master Set ulepszone zostaly wszystkie B e T ecoa. ([eden acsTuCRIcK

komponenty graczy. Cho¢ ich funkcje pozostaly takie same, R SR psoerzcnin, sbynayet w orZeBicagBovic)

udoskonalona zostala ich warstwa wizualna. Zmiany te o stay).

sq jedynie kosmetyczne, wi¢c nic nie stoi na przeszkodzie,
aby uzywa¢ nowego koloru gracza i przypisanych mu
komponentéw w rozgrywkach wykorzystujacych oryginalne
komponenty z wczesniejszej edycji gry.

Kilka uwag:

¢ Komponenty gracza w tym rozszerzeniu zawieraja

nowa plansz¢ gracza, pomoc gracza 1 znaczniki
Punktéw Zwyciestwa (uzywane, gdy gracz przekroczy
100/200/300/400 PZ). Nie maja one odpowiednikéw w

oryginalnej grze podstawowe;j.

e JeSli posiadasz rozszerzenie Pdgny Ofkres Preklasyczny,
zawiera ono dodatkowe dyski uzywane do oznaczania
zdobywania specjalnych Zdolnoéci z pomaranczowe;
Swiatyni. Niniejsze rozszerzenie nie zawiera takich
dyskéw (ich uzycie stalo si¢ niepotrzebne wraz z
wprowadzeniem opisanych dalej plytek przypomnienia).

Plytki te przypominaja graczom o wszelkich zdobytych przez
nich Technologiach lub Zdolnosciach. Rozwazcie uzycie

plytek przypomnienia Zdolnosci zamiast dodatkowych

dyskéw graczy standardowo uzywanych na planszy

pomaraficzowej Swigtyni.

. KARTY/PEYTKI STARTOWE
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Najbardziej zauwazalng zmiang w zasadach (w poréwnaniu
z oryginalnymi zasadami gry Teotibuacan: Miasto Bogow) jest
zastapienie plytek Startowych kartami Startowymi. Traktujcie
te pojecia jako wymienne i rownoznaczne.

ROZSZERZENIE A ORYGINALNA GRA PODSTAWOWA A [[-HoH:
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_KARTY NEUTRALNYCH ROBOTNIKOW
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. EKSPANSJA IMPERIUM (M9)
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W edyciji Deluxe Master Set znalazly sie rowniez nowe karty:
talia Neutralnych Robotnikéw. Karty te sa uzywane tylko
podczas umieszczania neutralnych robotnikéw na planszy.
Weiaz mozecie wykonywac te procedure zgodnie z zasadami
opisanymi w oryginalnej grze podstawowej, uzywajac plytek
Startowych.

Podczas przygotowania rozgrywki z modutem Sita
Robocza (M10) otrzymacie polecenie uzycia kart Neutralnych
Robotnikéw do rozmieszczenia wspdlnych robotnikdw.
Zamiast tego dobierzcie 2 plytki Startowe i umie$écie 3
wspolnych robotnikéw na pierwszych 3 (réznych) Planszach
Akcji wskazanych na dobranych ptytkach Startowych.

TEOTIHUACAN: DELUXE MASTER SET

Projekt gry: Daniele Tascini
Opracowanie trybu jednoosobowego: David Turczi
Projekt rozszerzenia: Daniele Tascini, Rainer Ahlfors,

Andrei Novac, David Turczi

Projekt scenariuszy: Rainer Ahlfors, Andrei Novac
Rozwoj trybu jednoosobowego: Rainer Ahlfors,
John Albertson
Rozwoj gry: Andrei Novac, David Turczi,

Btazej Kubacki, Michatl Cieslikowski, Maciej Gorkowski,
Kacper Frydrykiewicz, Borys Bielas, Rainer Ahlfors
Ilustracje: Odysseas Stamoglou, Aleksander Zawada
Opracowanie graficzne: Agnieszka Kopera, Zuzanna Kotakowska
Instrukcja: David Turczi, Andrei Novac, Blazej Kubacki,
Rainer Ahlfors
Aktualizacja Instrukcji (dla edycji Deluxe Master Set): Rainer
Ahlfors
Redakcja Instrukcji: Rainer Ahlfors
Sktad Instrukcji: Zuzanna Kotakowska
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Podczas przygotowania do gry z tym modulem rozdajcie
wszystkim graczom po 8 Wojownikéw wich kolorach (zamiast

10).
g OLTARZE I SZAMANI (M8)
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Gdy przemieszczasz swojego Szamana do kolejnego Oltarza
w kierunku przeciwnym do kierunku ruchu wskazowek
zegara, a pole to jest juz zajete przez Szamana innego gracza
(co powoduje reakcje taficuchowa), twéj Szaman (aktywnego

gracza) nie moze by¢ nigdy przesunigty w tym kierunku.

Portal Games Sp. z o.0.
ul. H. Sienkiewicza 13
44-190 Knuréw

www. portalgames.pl

Cho¢ nasi redaktorzy i wspotpracownicy pieczoto-
wicie sprawdzaja i szlifuja materialy z gry, czasem
- nieraz po miesiacach czy wrecz latach od premiery
- pojawia si¢ konieczno$¢ wprowadzenia drobnych
korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy si¢

wprowadza¢ do instrukcji niezbedne zmiany, bazu-
jac na opiniach spolecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng in-
strukgje, a czesto takze dodatkowe materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ),
znajdziesz na naszej stronie internetowej: portalgames.pl/pl/teotihuacan-
-miasto-bogow/

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostala skompletowana
z wielka staranno$cia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzy-
ly si¢ jakie§ braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinfor-
muj o nich nasz Dzial Obstugi Klienta za posrednictwem formularza
kontaktowego na naszej stronie: portalgames.pl/pl/reklamacje/
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