Warwant gry

Do podstawowych zasad nalezy wprowadzi¢ nastepujace modyfikagje:
Reka Ducha to 7 zamiast 6 kart.

NA ETAPIE REKONSTRUKC]JI WYDARZEN:

Zadaniem graczy jest najpierw odgadna¢ Posta¢, péZniej Lokacje, w ktérej si¢ znajdowala,
a dopiero na koricu Przedmiot, jakim si¢ postugiwata.

Karty Przedmiotu, Lokacji 1 Postaci przygotowane przez Ducha dla kazdego gracza sa ze sobg
powiazane i tworzg komplety, co bedzie miato znaczenie w finale rozgrywki.

NA ETAPIE UJAWNIENIA PRAWDZIWEGO SPRAWCY:

Kiedy gracze przejda do tego etapu nalezy usunaé z obszaru
gry wszystkie karty. Duch wyklada przed graczami posiadane
przez siebie wszystkie zestawy Posta¢-Lokacja-Przedmiot

w taki sposéb, aby wyraZnie bylo widaé, ktdre karty tworza
poszczegdlne komplety.

Nastepnie wybiera i wyklada przed Sledczymi doktadnie 3 karty
Snéw. Wszystkie dotycza odgadywanego kompletu, przy czym
Jjedna dotyczy Postaci, jedna Lokacji a jedna Przedmiotu. Duch
Jednak nie moze powiedzie¢, ktéra karta Snéw dotyczy ktérego
elementu.

zidentyfikowad. Powinien zrobi¢ to na podstawie posiadanych na rece

kart Snéw, a nie losowo. Aby zapamigtac swéj wybdér powinien on wziaé
karte danej Postaci z odrzuconych ze stohu i wylozy¢ przed soba zakryta. Musi
tylko pamigta¢, aby gracze nie widzieli, jaka karte wybral, ani jakie pozostawil.

Uwaga: Duch dowolnie wybiera Posta¢, ktéra gracze beda musieli

g astepnie kazdy z graczy, po wspdlnej dyskusji, typuje Postad, ktéra Duch prébuje wskazaé. Aby
uch wyjawil, czy gracze poprawnie ustalili sprawce, jedna z Postaci musi uzyskac wiekszos¢
gloséw Sledczych. W przeciwnym wypadku, gracze dyskutuja i zmieniaja swoje typy, az jedna

z Postaci bedzie wskazana wigkszoscia.

Jesli gracze poprawnie ustalili sprawcg, to gra si¢ koficzy wspélnym zwyciestwem.

Jesli gracze wskazali niewtasciwa Postad, to runda dobiega korica 1 nast¢puje kolejna. Jednak Duch
NIE daje juz Sledczym zadnych kolejnych kart Snéw. Gracze musza podja¢ whsciwa decyzje na \
podstawie trzech kart, ktére otrzymali. Maja na to de facto tyle préb, ile pozostato rund do korica gry. .
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