W dowolnym momencie tury
kazdy sledczy ma mozliwo$é
uzycia odnalezionej wskazdwki,
jezeli odnosi sig ona do jego
aktualnego zadania. Duch bedzie
musiat wyjawi¢ mu informacje
zawartg na karcie, dotyczaca
zestawll gracza uzywajacego
wskazdwki. Po uzyciu karty
wskazdwki mozecie odlozyé
ja do pudelka — nie mozecie
uzy¢ jej ponownie podczas

tej rozgrywki.
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TAAEMNICZE
MOSTWO

Pozostawione

Wskazowkt

mint dodatek

Tlo fabularne

Kiedy sledztwo staje w miejscu, sledczy

postanawiaja znalez¢ dodatkowe wskazdéwki,
ktére mogly pozosta¢ w domu nawet lata
po dokonaniu zbrodni. Duch, widzac ich
starania, postanawia zesla¢ sny dotyczace
miejsca, w ktérym znajduja si¢ odpowiedzi
na nurtujace ich pytania.




Przygotowanie

Poza standardowym rozlozeniem kart
Sledczych potasujcie réwniez wszystkie
karty wskazdwki Sledezych i poldicie
je na stole awersem do gory.

Duch, poza doborem zestawSw
(Postaci/Lokacji/Przedmiotu),
losuje jedna karte wskazdwki

(z niebieskim rewersem)

i kladzie ja zakryta przed soba —
nie oznacza jej Zadnym pionem,
poniewaz wskazéwka dostgpna
bedzie dla wszystkich graczy.
Pozostale karty wskazéwek moze
odlozyé do pudelka — nie beda
one potrzebne w tej rozgrywece.

Rozgrywka

W trakcie rozgrywki na poczatku fazy snu jeden

z graczy ma mozliwo$¢ podjecia si¢ odszukania
wskazdéwki zamiast standardowego odkrywania
Postaci/Lokacji/Przedmiotu. Przekazujac karty tej
Postaci, Duch bedzie wige staral sig, aby powigzane
byly z lokalizacja wskazdwki na jego karcie.

W fazie Tajemniczych znakdw, jezeli sledczy odkryl
lokalizacje wskazéwki, moze obrdcié jej kartg — bedzie
ona dostepna dla wszystkich, jednak mozna jej uzyé
tylko raz podczas jednej rozgrywki.

Jezeli nie wskaze wlasciwie, pozostawia karty snéw
dotyczace lokalizacji wskazéwki — w nastepnej turze
dowolny sledczy bedzie mdgt ponownie podjaé sig
odnalezienia jej, majac do dyspozycji uzyskane juz
przez wszystkich sledczych karty sndw.
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