Suburbia SA
Kafelki A

e, 4

NEKROPOLIA

0 za kazdy
sasiadujacy

-2 Populacji po umieszczeniu oraz

+1 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek
Mieszkalny. Musisz mie¢

co najmniej 2 punkty Populacji,

by umiesci¢ ten kafelek. (2)

I v~ LG4

BIURD GOSPODARKI PRZESTRZENNE)
2$°35" O/0/0/0

+1 Reputacji po umieszczeniu oraz po 2$
z zasobow za kazdy kafelek Przemystowy,
Publiczny, Mieszkalny i Handlowy

w twojej Dzielnicy, w tym ten. (2)

E

DZIALKA INWESTYCYINA

za kazdy
sasiadujacy

+1 Populacji po umieszczeniu oraz
+1 Dochodu za kazdy sasiadujacy
kafelek Mieszkalny. (2)

; KANCELARIA ADWOKACKA
Zrealizuj (%)

zZremisowany \ =

+2 Dochodu po umieszczeniu.
Dodatkowo na koniec gry przy
rozpatrywaniu Celéw, gracz z Kancelarig
Adwokackg moze osiaggnac jeden Cel
prywatny albo publiczny, w ktérym
zremisowat — tak, jakby zwyciezyt.

Jesli w twojej Dzielnicy sa dwie Kancelarie
Adwokackie, mozesz osiagna¢ dwa rézne
zremisowane Cele. Jesli umiescisz znacznik
Inwestycji na Kancelarii Adwokackiej,
mozesz osiagnac jeszcze jeden dodatkowy
zremisowany Cel. W przypadku
umieszczenia znacznikéw Inwestycji

na obu Kancelariach Adwokackich

mozesz osiagnac do czterech roznych
zremisowanych Celow.

W rozgrywkach z rozszerzeniem

Suburbia 5 Gwiazdek efekt warunkowy
,Osiagnij zremisowany Cel” dziata tylko

w przypadku, gdy zremisowalo sie z innym
graczem znajdujacym sie na tym samym
polu toru Gwiazdek. (2)

PLANISTA PRZEBUDOWY
dovambonym @ DD/D

Planista Przebudowy to specjalny ,,czarny”
(nie szary) kafelek, uzywany do rezerwacji
pola pod przyszta budowe. Po umieszczeniu
Planisty Przebudowy w Dzielnicy

w dowolnej przyszlej turze mozesz zastapic
ten kafelek innym odkrytym kafelkiem
(albo z Rynku Nieruchomoci, albo

z kafelkéw podstawowych). Zakup kafelka,
ktorym zastapisz Planistg Przebudowy,

nic nie kosztuje (nie optacasz ani kosztu
kafelka, ani kosztu rynkowego). Kafelek,
ktérym zastapisz Planiste Przebudowy,
musisz umiesci¢ w tym samym miejscu,

z ktérego usuwasz Planiste. Nastepnie usur
Planiste Przebudowy z gry.

Po umieszczeniu Planisty Przebudowy
zadne inne kafelki na niego nie oddziatuja
(tzn. nie otrzymujesz $ za sasiadowanie

z Jeziorem ani nie zwigkszasz Reputacji
za sasiadowanie z Muzeum czy Parkiem
Migjskim).

Na Planiscie Przebudowy nie mozna
umieszcza¢ znacznikéw Inwestycji. (2)

PUNKT KONTROLNY
MUS| SASIADOWAC Z

+4 Reputacji po umieszczeniu oraz po 2$
z zasobow za kazda Granice we wszystkich
Dzielnicach. Punkt Kontrolny musisz
umiesci¢ tak, by sasiadowat z Granicg. (2)

_ STACJA KOLEI MIEJSKIE)

[ [@ R AV

+1 Reputacji oraz +1 Dochodu za
kazdy sasiadujacy kafelek Handlowy
i Mieszkalny. (2)

Y B
NOWA INWESTYCJA

7 L0000

+2 Populacji za kazdy sasiadujacy kafelek
Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny
i Handlowy. (3)

Kafelki C (6)

9

- 0CZYSZCZALNIA WODY

-2$ Kazdy \

+7 Reputacji po umieszczeniu oraz

-2$ za kazdy kafelek Przemystowy we
wszystkich Dzielnicach (odldz pieniadze
do zasobow). Nie mozesz umiescic tego
kafelka (ani w niego inwestowac), poki
nie masz wystarczajaco duzo pieniedzy
zaréwno na zakup Oczyszczalni Wody,
jak i na zaptacenie po 2$ za kazdy kafelek
Przemystowy. W kolejnych turach po
umieszczeniu tego kafelka za kazdym
razem, gdy dowolny gracz umieéci kafelek
Przemystowy w swojej Dzielnicy, musisz
zaplaci¢ 2$ do zasob6w. Jesli nie masz
wystarczajaco duzo $, by zaplaci¢, gdy ktos 4T
umieszcza budynek Przemyslowy, tracisz SOMEKNAD EZIOREH
1 punkt Populacji za kazdy 19, ktérego =)

nie mozesz zaplacié. (3)

2za kazd:
B)

+2 Dochodu po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy twdj kafelek
Handlowy. (2)

+3 Reputacji po umieszczeniu oraz +2
Populacji za kazdy twdj kafelek Mieszkalny,
w tym Domek nad Jeziorem. Ten kafelek
musisz umiescic obok Jeziora. (2)

URZAD OKREGOW WYBORCZYCH

f od kazdej
i ﬁ 2 pozostalych Dzielnic

Koszt Urzedu Okregow Wyborczych
wynosi po 6$ za kazdego gracza, w tym

za ciebie (+ koszt rynkowy). Przykladowo:
jesli w rozgrywce jest czworo graczy,
kafelek kosztuje 249, a w rozgrywce
dwuosobowej - zaledwie 12$.

Po umieszczeniu Urzedu Okregow
Wyborczych podnies swoja Populacje

0 5 punktéw za kazdego z przeciwnikéw
(zmniejszajac Dochéd i Reputacje przy
przekraczaniu kazdej czerwonej linii).
Przyktadowo: jedli grasz przeciwko trzem
osobom, zwieksz swoja Populacje o 15
punktéw. Kazdy z przeciwnikéw musi
obnizy¢ swoja Populacje o 5 punktéw
(podnoszac Dochdd i Reputacje przy prze-
kraczaniu czerwone;j linii podczas cofania
sie na planszy). Jesli kt6rys z przeciwnikéw
nie ma wystarczajaco duzo punktow Popu-
lacji, nalezy je obnizy¢ do 0 (za tego gracza
nadal otrzymujesz +5 Populacji).

W wariancie solo nr 1 Samotny Architekt

kafelek ten kosztuje 6$, ale nie podnosi
twojej Populacji. (2)



Kafelki Granic (12)
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cy kafelek Przemystowy

+2 Reputacji po umieszczeniu oraz +2 Dochodu za kazdy sasiaduja
i Mieszkalny.

+1 Reputacji po umieszczeniu oraz po 8$ z zasobéw za kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy,
Publiczny, Mieszkalny i Handlowy.

+3 Reputacji po umieszczeniu oraz +3 Populacji za kazdy sasiadujacy kafelek Mieszkalny i Handlowy.

A

PUSTYNIA
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+5 Dochodu po umieszczeniu oraz po -10%$ za kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy, Publiczny,
Mieszkalny i Handlowy (odl6z pienigdze do zasobow). Musisz zaptaci¢ podczas umieszczania tej
Granicy oraz za kazdym razem, gdy w kolejnych turach w jej sasiedztwie umiescisz kafelek Przemystowy,
Publiczny, Mieszkalny lub Handlowy.

+1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek Publiczny, Mieszkalny i Handlowy.

+1 Dochodu po umieszczeniu oraz +5 Populacji za kazdy sasiadujacy kafelek Publiczny.
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PARK NARODOWY
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+2 Reputacji po umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazde sasiadujace Jezioro oraz kazdy sasiadujacy
kafelek Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny i Handlowy.

Q 2 kady
spsiaduy

L% g ot - s

+1 Reputacji po umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy s3siadujacy kafelek Przemystowy, Mieszkalny
i Handlowy.

+5 Dochodu po umieszczeniu oraz -7 Populacji za kazde sasiadujace Jezioro oraz kazdy sasiadujacy
kafelek Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny i Handlowy. Gdy umieszczasz t¢ Granicg w Dzielnicy
iza kazdym razem, gdy umieszczasz jaki$ kafelek w jej sasiedztwie, musisz mie¢ wystarczajaco duzo
punktéw Populacji, by mozna bylo odja¢ wlasciwa ich liczbe.
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+3 Dochodu po umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek Publiczny i Mieszkalny.

.

TORY KOLEJOWE
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+3 Dochodu po umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy i Handlowy.



Zetony Bonuséw (10)

BONUS
GRANICZNY

Musisz miec co najmniej

BONUS
PUBLICZNY

Musisz mie¢ co najmniej

BONUS
HANDLOWY

Musisz mie¢ co najmniej

BONUS
DOCHODOWY

E_@

Musisz mie¢ co najmniej

®

BONUS
PRZEMYSLOWY

E_@

Musisz mie¢ co najmniej

Rodzaje kafelkow wymienione na Bonusach i Wyzwaniach moga znajdowac sie w dowolnym miejscu twojej Dzielnicy i nie muszg tworzyc takich konfiguracji jak na
zetonie Bonusu/Wyzwania. Cho¢ jesli ulozysz swoje kafelki w taki sposob, pozostali gracze z pewnoscig zaczng doktadnie patrzec ci na rece, bo wyraznie sobie z nimi

pogrywasz.

BONUS
JEZIORNY

E~>

Musisz mie¢ co najmniej

® e

BONUS
FINANSOWY

Musisz mie¢ co najmniej

25%

BONUS
POPULACYJNY

Musisz mie¢ co najmniej

15

BONUS
REPUTACYJNY

Musisz mieé co najmniej

BONUS
MIESZKALNY

E

Musisz mieé¢ co najmniej

7ILIPY

Zetony Wyzwarn (10)

WYZWANIE
GRANICZNE

Musisz mie¢ co najmniej

Musisz mie¢ co najmniej

05050

Musisz mie¢ co najmniej

WYZWANIE
JEZIORNE

Musisz mie¢ co najmniej

o000

Musisz mie¢ co najmniej

45%

Musisz m 0 najmniej

Musisz mie¢ co najmniej
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Kafelki
Suburbia Con

Kafelki A (2)

i

DICE TOWER CON

za
[-1]ucte &9

+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy kafelek Con
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (1)

KUBLACON
Kada = 7

+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy kafelek Con
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (1)

Kafelek B (1)

GEN CON

za
[+1]u @9

+1 Zlota Gwiazdka po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy kafelek Con
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (1)

Kafelki C (2)

BGG CON

+2 Zlote Gwiazdki po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy kafelek Con
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (1)

ESSEN SPIEL

e Xy

+2 ZYote Gwiazdki po umieszczeniu oraz
+1 Reputacji za kazdy kafelek Con
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (1)

Suburbia
Essen Spiel

Kafelki A (2)

OGROD BOTANICZNY GRUGAPARK

LIMIT: 1 KAFELEK NA DZIELNICE
siBadiie WY
+2 Reputacji po umieszczeniu oraz
+2 Reputacji za kazdy sasiadujacy
kafelek Essen. W kazdej z Dzielnic moze
znajdowac sie tylko jeden kafelek Ogrodu
Botanicznego Grugapark. (2)

Kafelki B (2)

m@

U-BAHN
LIMIT. 1 KAFELEK NA DZIELNICE
@ zakazdy N\
sasiadujaey 7
+2 Dochodu po umieszczeniu oraz
+2 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek

Essen. W kazdej z Dzielnic moze znajdowac
sie tylko jeden kafelek U-Bahn. (2)

Kafelki C (2)

TARGI ESSEN

LIMIT: 1 KAFELEK NA DZIELNICE
zakay NP
@[] 2 N

+1 Dochodu i +1 Reputacji

po umieszczeniu oraz +1 Dochodu

i+1 Reputacji za kazdy sasiadujacy
kafelek Essen. W kazdej z Dzielnic moze
znajdowa sie tylko jeden kafelek Targi
Essen. (2)

Suburbia b
Gwiazdek

Kafelki A (15)

UPADEA FIRMA FOTOWOLTAICZNA
e LA O O e

%) kagay 111
+2 ZYote Gwiazdki po umieszczeniu

oraz po 2$ z zasobéw za kazdy kafelek
Publiczny we wszystkich Dzielnicach. (1)

4

MOST DO SKOKOW BUNGEE

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Reputacji po
umieszczeniu. (1)

za kazd
-2 sqsiaduqut:y

+1 Zlota Gwiazdka i +6 Populacji po
umieszczeniu oraz -2 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

L 4 4
LABIRYNT Z KUKURYDZY
e e LA
(@F-LH0
+1 Zlota Gwiazdka i +1 Reputacji po

umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

L
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ZAPORA HYDROELEKTROWN!
SR et

- o zakazdy |
" sgsiadujgcy \ - /
+1 Zota Gwiazdka i +1 Dochdd po

umieszczeniu oraz po 5$ z zasobow za
kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy. (1)

KRYSZTALOWE JASKINIE
e e O B =
@ za kazdy
w8
+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz

+1 Dochodu za kazdy kafelek Mieszkalny
w twojej Dzielnicy. (1)

A S

LODZIARNIA LODMILA

+1 Zlota Gwiazdka po umieszczeniu (1)

+1 ZYota Gwiazdka i +1 Dochodu po
umieszczeniu. (1)

* za kazdy
sasiadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy:. (1)



y 1 el
+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po

umieszczeniu oraz +1 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny. (1)

ZAJAZD

za kazdy

~' | sasiadujacy

+1 ZYota Gwiazdka i +2 Populacji po
umieszczeniu oraz -1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy. (1)

fj_ a

NOCLEGI DOBRANOC

za kazdy
sasiadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Reputacji po
umieszczeniu oraz +1 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

W8

AL

EJKA GWIAZDEK

2870

+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz
Po 2$ z zasobéw za kazdy kafelek z Biata
Gwiazdka w twojej Dzielnicy, w tym ten. (1)

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Populacji po
umieszczeniu. (1)

+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz
+1 Populacji za kazdy sasiadujacy kafelek
z Bialg Gwiazdka. (1)

Kafelki B (18)

I

EKSKLUZYWNY KLUB

za kazd
sasiadujaycy

+1 Zlota Gwiazdka i +3 Populacji po
umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

SZKOLA WYZSZA

za %
kazda N\,

+1 Zlota Gwiazdka po umieszczeniu
oraz +1 Reputacji za kazdg Szkote we
wszystkich Dzielnicach. (1)

+1 Zlota Gwiazdka i +2 Dochodu po
umieszczeniu. (1)

+1 Z1ota Gwiazdkai po 1$ z zasobow

za kazdy twoj punkt Populacji po
umieszczeniu. Gdy umieszczasz znacznik
Inwestycji na Salonie Gier: +1 Zlota
Gwiazdkaipo 1$ z zasobow za kazdy
twoj punkt Populacji w momencie
umieszczania znacznika. (1)

TOR WYSCIGOWY

oai A S

+1 Ztota Gwiazdka i +3 Dochodu
po umieszczeniu oraz -2 Reputacji za
kazdy sasiadujacy kafelek Mieszkalny
i Handlowy. (1)

1 s 2! { S
ZONY PSYCHIATRYK
-2 S C Ve
+3 Z1ote Gwiazdki i +2 Dochodu po
umieszczeniu oraz -3 Reputacji za kazdy

sasiadujacy kafelek Publiczny, Mieszkalny
i Handlowy. (1)

NAWIED,

OSIEDLE HEDGRENA

+1 Z1ota Gwiazdka i +6 Populacji po
umieszczeniu. (1)

POMNIK BURMISTRZA TEDA

+2 ZYote Gwiazdki i +1 Reputacji po

umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy. (1)

+2 ZYote Gwiazdki i +2 Dochodu po

umieszczeniu oraz +1 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

i

SZPICZASTA KATEDRA
* za kazdy
sasiadujacy
+1 Zlota Gwiazdka i +2 Reputacji po

umieszczeniu oraz +1 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

MALOWNICZA ESTAKADA
il

mkaity =
sasiadujaey \ &=/

+1 ZYota Gwiazdka i +1 Reputacji po
umieszczeniu oraz +2 Dochodu za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy. (1)

WYCIAG NARCIARSKI
za kaidy =
@ soanngey /55

+2 Z1ote Gwiazdki po umieszczeniu oraz
+1 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek
Mieszkalny i Handlowy. (1)

POLITECHNIKA IM. B. STRZAKA
(RS

+1 Zlota Gwiazdka po umieszczeniu
oraz +1 Dochodu za kazdg Szkote we
wszystkich Dzielnicach. (1)

> ~

WYTWORNIA RAMEK

+1 Zlota Gwiazdka i +5 Dochodu po
umieszczeniu oraz -2 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny, Mieszkalny
i Handlowy. (1)

ZIELONY PALAC

za kazdy
sasiadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +2 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)



GALERIA SZTUKI
e =
+2 ZYote Gwiazdki i +2 Reputacji po

za kazda
sasiadujaca

+1 ZYota Gwiazdka po umieszczeniu oraz

+1 Zlota Gwiazdka za kazdy sgsiadujacy ~ umieszczeniu oraz +2 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy:. (1)

kafelek z Biatg Gwiazdka. (1)

+1 ZYota Gwiazdka i +1 Dochodu po +1 ZYota Gwiazdka i +2 Reputacji po

umieszczeniu oraz +1 Reputacjizakazdy ~ umieszczeniu oraz +2 Dochodu za kazdy
twoj kafelek z Biala Gwiazdka. (1) sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

e 0l = |
OGROD DZIKICH KWIATOW

SEONECZNY LUK
u

+3 ZYote Gwiazdki i +1 Reputacji po
umieszczeniu. (1)

za kazd!
sasiaduiacy

+2 ZYote Gwiazdki i +2 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny. (1)

Kafelki C (17)

+1 ZYota Gwiazdka i +2 Dochodu po

T8
GORA KOSMITOW N i
umieszczeniu. (1)

e —
0 przekroczeniu ;
ﬁp P azae] Q

+4 ZYote Gwiazdki po umieszczeniu oraz
-1 Populacji przy przekraczaniu czerwonej
linii. W przypadku przekraczania
czerwonej linii przy cofaniu si¢ na planszy
Populacji kafelek nie ma efektu (tzn. nie
odzyskujesz straconej Populacji). (1)

KURORT NA WYSPIE
MUSI SASIADOWAC Z @

R 288
+2 Zlote Gwiazdki i +3 Reputacji po
umieszczeniu oraz +5 Populacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. Ten
kafelek musisz umiesci¢ obok Jeziora. (1)

KANAL WIDOKOWY
MUSI SASIADOWAC Z @

@F LN
+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy

sasiadujacy kafelek Jeziora. Ten kafelek
musisz umiesci¢ obok Jeziora. (1)

+3 Ztote Gwiazdki i +4 Reputacji po
umieszczeniu. (1)

SZTUCZNY WULKAN

T OEE

+2 Z1ote Gwiazdki i +3 Reputacji

po umieszczeniu oraz -7 Populacji za
kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy,
Publiczny, Mieszkalny i Handlowy. (1)

Kafelki
podstawowe (6)

Rozszerzenie Suburbia 5 Gwiazdek

dodaje po dwa z kazdego z trzech kafel- "By

kow podstawowych. Sa one potrzebne
tylko w piecioosobowej rozgrywce
z rozszerzeniem Suburbia 5 Gwiazdek.

za kazd
sastadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Reputacji po
umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny. (1)

0 za kazdy
sasiadujacy

+2 ZYote Gwiazdki i +1 Reputacji po
umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny. (1)

Sy
+1 Zlota Gwiazdka i +1 Reputacji po

umieszczeniu oraz +3 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Mieszkalny. (1)

PIRAMIDA PORTALGAMESA

+3 Zlote Gwiazdki i +1 Reputacji po

umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Publiczny. (1)

3/

PRZEDMIESCIE

PARK MIEJSKI

[ |3 @/0/0

: 2
PROFESOR BBQ

za kazda
sasiadujaca

+1 ZYota Gwiazdka i +3 Dochodu po
umieszczeniu oraz +2 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek z Biatg Gwiazdka. (1)

WYSPA NURKOW
MUSI| SASIADOWAC Z @

sqzsaigi%jd;ce O
+2 ZYote Gwiazdki i +5 Populacji po
umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy

sasiadujacy kafelek Jeziora. Ten kafelek
musisz umiesci¢ obok Jeziora. (1)

N

[N
GALERIA HANDLOWA

kaziadq y/

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazda
Restauracje we wszystkich Dzielnicach. (1)

(e

i
STYLOWE SPA

za kazdy
sasiadujacy’

+1 Zlota Gwiazdka i +2 Reputacji po
umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy:. (1)

FABRYKA

Bkt m )



Kafelki Granic (6)

o i -] *;';z,o / BN
[ —mamnl2 U0 G0 Fo e
dm =St - s,

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek
Jeziora.

MIEJSKIE Z0O

:;'.“:q 0/0/6

+1 Zlota Gwiazdka i +3 Reputacji po umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek
Przemystowy, Mieszkalny i Handlowy.

+2 Zlote Gwiazdki i +2 Reputacji po umieszczeniu oraz +1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek
Publiczny.

POLE GOLFOWE

@ za katdy
sgsiadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +1 Dochodu po umieszczeniu oraz +2 Dochodu za kazdy sasiadujacy kafelek
Mieszkalny.

zakatdy
sasiadujacy

+1 Zlota Gwiazdka i +2 Reputacji po umieszczeniu oraz +1 Zlota Gwiazdka za kazdy sasiadujacy
kafelek z Biatg Gwiazdka.

+1 Zlota Gwiazdka i +7 Reputacji po umieszczeniu oraz -1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek
Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny i Handlowy.

Zeton Bonusu (1)

BONUS
TURYSTYCZNY

v

Musisz mie¢ co najmniej

W W

Zeton Wyzwania (1)

Musisz mie¢ co najmniej

1 8. 8.6 6 ¢

Optymalna proporcja
kafelkow z rozszerzen

Dodanie duzej liczby kafelkow z rozszerzen tworzy
bardzo zréznicowana rozgrywke, ale obniza wartos¢
niektorych kafelkéw oddziatujacych ze sobg, np.
Restauracji, Lotnisk i Szkot.

Cho¢ w jednej rozgrywce mozecie uzy¢ kafelkow ze
wszystkich rozszerzen, prawdopodobnie bedzie sie
wam lepiej grato, jedli przed wymieszaniem kazdego
ze stosow wybierzecie, ktére kafelki beda w grze,

a ktore nie.

By zachowa¢ powigzania miedzy kafelkami

z gry podstawowej, przed wymieszaniem stoséw

i dobraniem odpowiedniej liczby kafelkéw najpierw
dodajcie losowo dobrane kafelki z rozszerzen

do kafelkow z symbolami oddziatywania z gry
podstawowej.

Innym sposobem na zachowanie powigzan miedzy
kafelkami jest podmienienie catego zestawu kafelkéw
z danym symbolem. Przyktadowo: dzieki usunieciu

z gry wszystkich kafelkéw z symbolem Biura w stosach
zostanie wiecej kafelkéw z innymi symbolami.
Najlatwiejsza opcja jest usuniecie najmniejszych
zestawow kafelkow, czyli Wiezowcow i Salonéw
Samochodowych.

Dodatkowo rozszerzenie 5 Gwiazdek wprowadza
symbol Bialej Gwiazdki, a rozszerzenie Zycie Nocne —
symbol Ksiezyca. Rowniez rozszerzenia Essen i Con
maja swoje wlasne symbole oddzialywania. Granice
z rozszerzenia Suburbia SA traktowane sg jako nowy
symbol oddziatywania. Dodanie do gry ktérego$

z powyzszych zestaw6éw dodaje grze interaktywnosci
i pozwala na usuniecie z niej zestawu kafelkow
innego typu.

Jesli catkowicie usuniecie z gry dany symbol
oddziatywania, pamigtajcie, by usuna¢ réwniez
powigzane z nim Cele albo uméwicie sig, ze po
dobraniu takiego Celu mozna go wymienic.

Wszyscy gracze musza wiedzie¢, jakiego typu kafelkéw
nie ma w danej rozgrywce i jaki zestaw kafelkow zostat
dodany.

Niekt6rzy gracze preferujg usuniecie z rozgrywki
tych kafelkéw, ktorych nie lubia. Tym sposobem
majg do wyboru wiecej kafelkéw, za ktérymi bardziej
przepadaja, lecz wcigz nie gwarantuje to, ze w stosach
znajda sie okreslone kafelki czy zestawy kafelkow.

Mozecie w pelni dostosowacé swoje stosy, umieszczajac
w nich wasze ulubione kafelki, gdy odliczacie wtasciwa
liczbe kafelkow w danym stosie. Jednak wiedza, jakie
kafelki sa w kazdym ze stoséw, odbiera troche emocji
Z gry.

Wspanialg rozgrywke stworzycie, mieszajac wszystkie
kafelki z rozszerzenia i gry podstawowej (oczywiscie
mieszajcie osobno kafelki z kazdego stosu — A, Bi C)

i odliczajac ich wlasciwg liczbe przy tworzeniu stosow.
Taka rozgrywka bedzie oczywiécie bardziej chaotyczna
ilosowa niz przy zaplanowanym rozkltadzie kafelkw.

Mozecie tez zagraé z samymi kafelkami z rozszerzenia.
Najwigkszym atutem niniejszego zestawu rozszerzen
jest to, ze macie mnostwo kafelkéw do wyboru!



“Suburbia
Zycie Nocne

Kafelki A (12)

AGENCJA OCHRONY
1945y D

LADOWISKO HELIKOPTERA

o~
kazde A

+1 Dochodu po umieszczeniu oraz po 1$
z zasobow za kazdy kafelek Zycia Nocnego
we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (2)

+1 Dochodu po umieszczeniu oraz
Ppo 5$ z zasobow za kazde Lotnisko we
wszystkich Dzielnicach, w tym to. (2)

CIEMNA ALEJKA

_2$ za“l:/aéijdyJ

/

+2 Dochodu po umieszczeniu i -2$ za
kazdy twoj kafelek Zycia Nocnego, w tym
ten (od16z pienigdze do zasobdw). (2)

TAWERNA

f =

+2 Dochodu po umieszczeniu. (2)

Kafelki C (10)

JAMA WILKOLAKA

za kaz
- (wéjdy)

+2 Dochodu po umieszczeniu oraz
-1 Populacji za kazdy twoj kafelek Zycia
Nocnego, w tym ten. (2)

< ..
SKWER MIEJSKI

-1 kaziadye

+4 Reputacji po umieszczeniu oraz
-1 Populacji za kazdy kafelek Handlowy
we wszystkich Dzielnicach. (2)

Kafelki B (10)

), ey

GOSPODARZ WIECZORU GIER

ﬁkaziada yll

SZPITAL " 2 2
+1 Reputacji po umieszczeniu oraz
gy +5 Populacji za kazda Restauracje we

+1 Populacji za kazdy kafelek Zycia Nocnego wazystkich D?ielnicach. (2)

we wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (2)

KLUB NOCNY

+1$kaziadya

+1 Dochodu po umieszczeniu oraz po 1%
z zasobow za kazdy kafelek Handlowy we
wszystkich Dzielnicach, w tym ten. (2)

VATEIRS

STRAZ SASIEDZKA

+2 Reputacji po umieszczeniu oraz po 2$
z zasobow za kazdg Szkole we wszystkich
Dzielnicach. (2)

1$kaziady

+1 Reputacji po umieszczeniu oraz po 1$
za kazdy kafelek Mieszkalny we wszystkich
Dzielnicach, w tym ten. (2)

Tl T

NAWIEDZONY DOM

za kazd
RS )

+13 Populacji po umieszczeniu oraz
- 1 Populacji za kazdy twoj kafelek Zycia
Nocnego, w tym ten. (2)

LOMBARD U PIONKA

za kazdy

twoj
KOMISARIAT POLICJI

Ao pzyeald +4 Dochodu po umieszczeniu oraz -1$ za

kazdy twoj kafelek Handlowy, w tym ten
(odt6z pienigdze do zasobow). (2)

negatywne efekty )

+2 Reputacji po umieszczeniu oraz zignoruj
wszystkie przyszte negatywne (czerwone)
efekty kafelkow Zycia Nocnego J . (2)

N h\; 3

. B
NOCNY SAD WIEZIENIE
R ) ks 202 (M

-1 Reputacji po umieszczeniu oraz
+2 Populacji za kazdy kafelek Publiczny
we wszystkich Dzielnicach. (2)

+1 Dochodu i +2 Reputacji po
umieszczeniu oraz odzyskaj wszystkie
punkty Populacji i $ stracone w wyniku
negatywnych efektow Zycia Nocnego,

a takze zignoruj wszystkie przyszte
negatywne (czerwone) efekty kafelkow
Zycia Nocnego J . (2)

Cele (4)

Zetony Bonuséw (2)

)

BONUS
SA

-

Musisz mie¢ co najmniej
S
i i

_ BONUS
ZYCIA NOCNEGO

)

Musisz miec¢ co najmniej

)))

Zetony Wyzwan (2)

Musisz mie¢ co najmniej

Musisz mie¢ co najmniej
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