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To rozszerzenie zostato zaprojektowane dla doswiadczonych graczy. Jesli wiec nie uwazasz
sie za takiego, zdecydowanie zalecamy, aby najpierw zagra¢ w podstawowa gre (w tym z
wykorzystaniem planszy dla 2-3 graczy). Po kilku rozgrywkach mozesz wroécic do tych zasad,
aby dalej bada¢ nowoczesny swiat rynku telefonicznego.

To rozszerzenie sktada sie z 4 oddzielnych “modutéw”, z ktérych kazdy moze by¢ wyko-
rzystany osobno lub moga by¢ ze sobg dowolnie tgczone. Zasady do kazdego z modutow
znajdziesz w niniejszej instrukcji.

Komponenty Gry:

DYREKTYWY 24 szt.

NOWE TECHNOLOGIE 5 szt. PLANSZA DLA 2-3 GRACZY 1 szt.

KARTONOWE

ZETONY MINI-ULEPSZEN 5 szt. FIGURKI CEO 5 szt.

Modut — Dyrektywy

Umiesc 6 oW regionach & Opis Celu
w 1 rundzie
b7 3 : Numer
¢ ? Dyrektywy

Ten modut dodaje Dyrektywy: wspolne cele, ktdre wszyscy gracze moga starac sie osiagac,
ale uda sie to tylko jednemu. Kazda z nich na koniec gry zapewnia PZ, przy czym maksimum
to 5 Dyrektyw o tgcznej wartosci 60 PZ.

Przygotowanie

Potasuj wszystkie Dyrektywy, losowo dobierz 5/6/7/8 dla 2/3/4/5 graczy, a reszte odt6z do
pudetka. Przeczytaj na gtos wszystkie dobrane Dyrektywy, upewniajac sie, ze wszyscy gracze
zrozumieli ich znaczenie. Umie$¢ Dyrektywy w poblizu Toru PZ.

Wypetnianie Dyrektyw

Kiedy tylko gracz spetni warunki celu wskazane w Dyrektywie, moze ja wzig¢, chyba ze
wzigt juz wczesniej inng w tej rundzie. W przypadku kiedy, w tym samym momencie, kilku
graczy spetnia warunki celu, Dyrektywe zabiera obecnie aktywny gracz. Jesli nie ma ak-
tywnego gracza, zabiera jg gracz z najnizszg ustalona cena.

Gracz moze zdecydowac, ze nie wezmie Dyrektywy, ktérg wypetnit (prawdopodobnie, aby
zdobyc inng na pozniejszym etapie rundy). Jesli tak zrobi, nadal bedzie mdgt ja wzigc¢ w
pdzniejszej rundzie, jesli ponownie spetni wymagania jej celu.

Odwracanie Dyrektyw

Na koniec rundy odwrd¢ kazda zdobyta Dyrektywe rewersem do gory, aby tatwiej zapa-
mietac, ze pozyskates ja w konczacej sie rundzie.
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Modut — Plansza dla 2-3 Graczy

Przygotowanie

1. Umiesc plansze na $rodku stotu. Jesli w rozgrywce biorg udziat dwie osoby lub grasz solo
wez losowo 1 Sprzedawce “S”i 1 “M”.

2. Losowo wybierz pierwszego gracza. Wybiera on firme i zabiera wszystkie nalezace do tej
firmy elementy. Nastepnie, zgodnie z ruchem wskazédwek zegara, kolejni gracze
wybierajg firmy. Kiedy wszyscy wybrali po firmie ostatni gracz wybiera swoj region
poczatkowy na planszy, sposréd 3 regiondw o rozmiarze “M”, umieszczajac na nim .
Podczas gry dla 2 graczy, nalezy nastepnie umiesci¢ na planszy sprzedawcéw w
wybranych przez graczy regionach “S” i “M”. Nastepnie kolejny gracz wybiera swoj
region, itd. Reszte przygotowania nalezy przeprowadzi¢ w normalny sposob.

Uwaga: na planszy dla 2-3 graczy znajduja sie tylko 3 pola w Bloku Ulepszen,
co sprawia ze w kazdej rundzie dostepne s3 tylko 3 Ulepszenia. Mozesz rowniez
skorzystac z tej zasady grajac na duzej planszy.

Nowi Klienci

Plansza dla 2-3 graczy wprowadza nowy typ Klientéw o mieszanych wymaganiach.
Mozesz sprzedawac im, jesli spetnisz jedno z ich wymagan (lub oba).

Nadal nie mozesz sprzedac wiecej niz 1 [ kazdemu Klientowi, nawet gdybys
spetnit oba jego wymagania.

Jak zwykle, musisz sprzedawac towary Klientom od lewej do prawej i, jesli tylko spetniasz
ich wymagania, nie mozesz ich pomina¢ (w przypadku Klientéw z mieszanymi wymaga-
niami - wystarczy, ze spetniasz jedno z nich).
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Modut — Nowe Technologie Technologia Korzysci Patentowych

Ten modut zawiera 10 nowych Technologii w 5 grupach po 2 w kazdej. Mozesz dobierac
je wedtug wtasnego uznania lub zagra¢ jednym z rekomendowanych przez nas zestawow.

Technologie CEO

2 nowe Technologie wprowadzaja kartonowa figurke CEO, ktéra po-
zwala zastosowac specjalng zdolnos$¢ w regionie, w ktérym znajduje
sie twdj CEO. Jesli w grze wykorzystywana jest Technologia z napisem
,CEO”, wszyscy gracze, na etapie przygotowania, muszg umiescic¢ swoich
CEO w swoich regionach poczatkowych.

Przemieszczanie Swojego CEO

Podczas fazy 6. (Logistyka) mozesz wydac¢ 1 4fl, aby poruszy¢ swojego CEO do dowolne-
go regionu. Sugerujemy przemiescic¢ go do takiego regionu, w ktérym mozesz sprzedawac
za posrednictwem . lub innych Technologii.

Odtad, podczas fazy 6. (Logistyka) mozesz sprzedawac
[ w regionie, w ktérym znajduje sie CEO. Musisz
sprzedac lub zdecydowac o niesprzedawaniu zaraz po
tym, jak wydasz wszystkie swoje .

To jest premia o statym dziataniu.

Odtad mozesz sprzedawac towary wszystkim Klientom,
niezaleznie od ich wymagan, w regionie z twoim . i two-
im CEOQ. Technologia ta pozwala ci sprzedawac tylko tym
Klientom, ktérzy nie kupili jeszcze ] w tej rundzie od
innych graczy. Nadal musisz umieszcza¢ swoje [l od le-
wej do prawej.

To jest premia o statym dziataniu.
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2 nowe Technologie zapewniaja twoim Patentom dodatkowe korzysci podczas gry. Pamie-
taj, ze te Technologie moga znacznie uwypukli¢ element rywalizacji na wczesnym etapie
rozgrywki.

Korzystajac z tej Technologii, mozesz sprzedac¢ 2 [ kaz-
demu Klientowi, ktéry potrzebuje Technologii, na ktdra
masz Patent (nie tylko tej Technologii). Umie$¢ drugi [
na szczycie pierwszego, ktéry sprzedates. Jesli chcesz,
mozesz nie korzystac z tej zdolnosci. Drugi [ liczy sie
normalnie do okreslenia kontroli regionu.

To jest premia o statym dziataniu.

Kiedy zbadasz te Technologie, natychmiast produkujesz
2 za kazdy posiadany Patent. W kazdej rundzie pod-
czas fazy 3. (Produkcja) produkujesz rowniez 2 [ za
kazdy posiadany Patent. Technologia ta nie jest reko-
mendowana do wykorzystania razem z planszg dla 2-3
graczy, chyba ze oczekujesz bardzo zacietej gry.

To jest premia o statym dziataniu.



Technologie Kamieni Milowych

2 ponizsze Technologie pozwalajg graczom wprowadzac zmiany na planszy.

Kiedy tylko zbadasz te Technologie, musisz umiescic¢
na planszy jednego z nieuzywanych Sprzedawcow.

Mozesz umiescic go tylko w regionie z twoim B, wkto-
rym nie ma jeszcze Sprzedawcy. Najpierw wybierz re-
gion, w ktérym chcesz umiescic¢ Sprzedawce. Nastepnie
wybierz jednego ze Sprzedawcow i strone z ktorej
chcesz skorzysta¢. Umies¢ Sprzedawce w regionie
i przenies wszystkie znajdujace sie tam . na pola
Sprzedawcy (jesli znalazt sie tam drugi . wraca on do
jego wiasciciela, a pozostate . sg przesuwane w lewo,
by wypetnic luki). Nastepnie otrzymujesz premie Sprze-
dawcy.

To jest premia jednorazowa.

Podczas fazy 5. (Badanie Technologii) mozesz wydac¢ 1
i, aby umiesci¢ na planszy zeton Marketingu. Mozesz
umiesci¢ go tylko w regionach gdzie masz . i nie masz
tam jeszcze zetonu Marketingu. Umie$¢ swoj zeton Mar-
ketingu na Kliencie w regionie — musi to by¢ wolny
Klient skrajnie po prawej lub skrajnie po lewej stronie
w regionie. Odtad tylko ty mozesz sprzedawac [ temu
Klientowi, niezaleznie od twojej ceny i Technologii. (Wy-
jatkiem jest Technologia CEO, ktéra pozwala sprzeda-
wac wszystkim Klientom.)

Mozesz wykorzystywac | jako zetony Marketingu.

To jest premia o statym dziataniu.

Technologie Korzysci Obszarowej

Technologie te zapewniajg ci dodatkowe korzysci za prowadzenie madrej dystrybucji twoich [l

Mozesz wybrac jeden region podczas fazy 8. (Zdoby-
wanie PZ): Otrzymujesz +2 PZ za kazdy [, ktory
sprzedate$ w tym regionie w tej rundzie, takze dla [l
sprzedanych dzieki opracowanym Technologiom.

To jest premia o statym dziataniu.

Podczas fazy 8. (Zdobywanie PZ) produkujesz 1 [ za
kazdy region, ktory kontrolujesz. Zatrzymujesz te [l na
nastepna runde, do wykorzystania podczas fazy 7. (Sprze-
daz Towaréw). Nie produkujesz tych [, jesli jestes na
drugim miejscu w kontroli - tylko jesli jestes pierwszy.

To jest premia o statym dziataniu.

Technologie Btyskawiczne
Te 2 Technologie pozwalaja ci poswieci¢ twoj poczatkowy wynik na rzecz szybkiego rozwoju firmy.

W fazie 3. (Produkcja), po tym jak wyprodukujesz [,
mozesz umiesci¢ do 2 z nich na i/lub & na swoim
Arkuszu lub znajdujgcym sie na nim Ulepszeniach (1 na
symbol). W odpowiednich fazach mozesz uzy¢ tych ko-
stek jako gfl.

To jest premia o statym dziataniu.

Kiedy tylko zbadasz te Technologie, wez 1 z pozostatych
zetondw Mini-Ulepszen. Mozesz wykorzystac¢ go podczas
fazy 1. (Planowanie) jako zwykte Ulepszenie. Jesli jednak
zdecydujesz sie go nie uzywac, nie oferuje on zadnych
innych korzysci.

To jest premia jednorazowa.

strona5z8



Rekomendowane Zestawy Technologii

Pierwsza Rozgrywka z Rozszerzeniem

Ten zestaw pozwoli ci w spokoju zasmakowac¢ radosci odkrywania nowych Technologii.

Nadprodukcja

3 D
| ]

Ten zestaw pozwoli ci zalac regiony wyprodukowanymi . To bardzo »,agresywny” zestaw.

Potrzebuje Troche Przestrzeni

Ten zestaw zaoferuje ci nowe wyzwania logistyczne.
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Zasady Trybu dla Najtwardszych

Dla tych z was, ktorzy lubia liczy¢ i kalkulowac w grach ekonomicznych oferujemy Tryb
dla Najtwardszych. Teraz musicie ptaci¢ za wszystkie swoje dziatania, natychmiast otrzy-
mujecie wszystkie zarobione pienigdze, ale ptacicie tez odsetki od swoich dtugéw. Moze to
wydawac sie niewiele znaczacg zmiang, ale balans gry zmienia sie drastycznie.

Przygotowanie i wiekszos¢ faz przeprowadza sie tak jak w podstawowej grze, ale niektére
fazy maja teraz dodatkowe kroki:

Faza 2. Ustalanie Cen

Po tym jak wszyscy gracze ujawnili swoje decyzje - zaczynajac od gracza, ktéry ma naj-
nizsza cene, kazdy musi zaptaci¢ do banku za kazda ikone, ktéra widnieje na jego decyzji,
wytaczajac @ ("0 ) i nieaktywna & 7). Liczba PZ, ktére nalezy zaptaci¢, jest pokazana
ponizej:

. o "
oagca

Zakazda " lub s, ktdre posiadasz, obnizasz swoja ptatnos¢ o 2, minimalnie do 0.

Faza 3. Produkcja

Musisz zaptaci¢ 1 za kazdy [, ktéry produkujesz.

Faza 5. Badanie Technologii

Jesli zdobedziesz Patent, natychmiast otrzymujesz za niego PZ. Nie otrzymujesz ich
ponownie na koniec gry.

Po tym jak umieécisz wszystkie swoje i, musisz zaptaci¢ lub otrzyma¢ odsetki:
. Jesli masz mniej niz 0 PZ: musisz zaptaci¢ 1 za kazde -10 PZ ktére masz, zaokra-
glajac w gore.

. Jesli masz wiecej niz 0 PZ: otrzymujesz 1 za kazde 20 PZ ktore masz, zaokraglajac
w gore.

E Faza 6. Logistyka

Jesli grasz ze Sprzedawcami, otrzymujesz od nich wszystkie PZ, w momencie gdy umiescisz na
nich swoje . Jesli pdzniej przeniesiesz swoje . tracisz te PZ.

Zakonczenie Rundy

Jesli grasz z Dyrektywami, to za kazda Dyrektywe, ktéra wykonate$ w tej rundzie, otrzy-
mujesz PZ po jej odwroceniu.

Na koniec gry nie otrzymujesz PZ za Patenty i Sprzedawcow (zostaty juz policzone). Gracz
z najwieksza liczba punktow wygrywa.

Ta gra jest produktem wysokiej jako$ci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia.
Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki, serdecznie za nie
przepraszamy. Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem
formularza kontaktowego na naszej stronie: portalgames.pl/pl/reklamacje/
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