Przewodnik przechowywania
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w woreczku na nowg zawarto$¢ do

odblokowania. Nie uzywaj ich bez
| wyraZnego polecenia. \E . . . . Czarne kostki.

Zapisanie stanu gry
Gre zapisuj tylko po zyskaniu Nagréd za
pokonanie Bossa na korcu Aktu.

Przechowuj swoje zetony Ziota
w woreczku z symbolem twojej postaci.

4

o S Y

Wyniesienie
Na Wyniesieniu #1 lub wyzszym,
przechowuj w jednym z woreczkéw
postac1 zetony Bloku © w liczbie
réwnej poziomowi Wyniesienia.
Na Wyniesieniu 6 lub wyzszym,
$ledz swoje maksymalne PZ
przechowujac 1 czerwong kostke
za kazdy PZ do pomniejszenia
na poczatku kolejnego Aktu (po
przywréceniu PZ).

n Zapisz swoja talie przechowujac
ja przed przektadka ,Talia
Poczatkowa". Zapisz usuniete karty
za przektadka ,Talia poczatkowa”,
pomiedzy ta przektadka a $cianka
plastikowej wkiadki.

Przechowuj swoje przedmioty
korzystajac z matej przekladki twojej
postaci. (Mozesz takze uzy¢ woreczka

z symbolem twojej postaci, ale nie réb tego
z metalowymi monetami, jesli z takich
korzystasz, gdyz moga uszkodzi¢ karty).

Miejsce na czerwone kostki.




Koszulkowanie kart

Ilustrowane
koszulki na karty

y@l W16z karty kazdej z 4 postaci (czerwone, zielone, niebieskie, fioletowe) w ilustrowane
koszulki na karty. W ilustrowane koszulki wtdz takze karty Klatw, Statuséw
i Oszotomienia. Na koniec rozgrywki mozesz odblokowac¢ kolejne karty, ktére beda

wymagac¢ zakoszulkowania.
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Umies¢ te karte na
wierzchu twojej talii |
dobierania.

Rewers moze
wygladac jak
powyzej (zielona
nazwa z ,*")
oraz jak ponizej.

Niezagrywalna.

TAKZE NA
STEAMIE!

Zagraj w gre wideo, ktéra byla
inspiracja dla gry planszowej!
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Karta Rzadkiej
Nagrody

(z6tta ramka)
————— Uporzadkuj korzystajac
z przekladek.
@ Talia Poczatkowa g,

. ®Talia Nagrodigmm,,
_ ®Talia RzadkichiNagréd §
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