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Zaprojektowana tak by zaginac rzeczywistos¢, Machina Nieskorficzonosci byta naj-
wiekszym osiggnieciem ludzkosci. Zdeprawowani przez niezmierzong moc, tworcy
Machiny podporzadkowali sobie wszystkie nacje Swiata.

Po tysigcleciach niewolnictwa narodzit sie ruch oporu, ktéry zniszczyt to urzadzenie.
Catun rzeczywistosci zostat rozdarty w chwili, gdy odtamki Machiny spadaty na ludzkie
miasta, scierajgc cywilizacje na proch.

Z réznych zakamarkow swiata wytonity sie cztery frakcje potomkéw Homo sapiens,
kazda prowadzona przez bohatera wtadajgcego mocg odtamkaéw.

Homodeus - hybrydy ludzi i maszyn tgcza sie w jednym celu: przetrwania.

Splot - grupa, ktoéra schronita sie w Otchtani. Jej mroczna i przerazajgca energia powig-
zana jest juz na zawsze z ich niszczejgcymi ciatami.

Knieja - kryje sie w zniszczonych przez odtamki lasach i walczy o odzyskanie Swiata
dla boga natury.

Porzadek - to mnisi posiadajacy duchowg wiez z cyfrowg rzeczywistoscig. Gromadza
i przechowuja catg wiedze.

Odtamki przyciggajg sie, a ich sita i wptywy rosna, gdy tylko s3 blizej siebie. Ostatec-
znie tylko ten, komu uda sie ponownie potgczyé odtamki, bedzie wtadat boskg moca
Machiny Nieskonczonosci.

Wojna miedzy tymi frakcjami jest nieunikniona.

Ktérg ze stron wybierzesz?



W Shards of Infinity gracze rywalizujg o osiggniecie biegtosci w postugiwaniu sie
tytutowymi Odtamkami, niewielkimi fragmentami broni o nieograniczonej mocy. Musisz
albo jako pierwszy opanowac ten potezny artefakt, albo zniszczyc¢ kazdego, kto taki
posiada, zanim bedzie za pézno.

W kazdej turze bedziesz zagrywac karty, aby zdoby¢ zasoby. Dzieki Klejnotom (' )
bedziesz rekrutowac Sojusznikow i Bohaterdw. Uzyj Mocy (% }), aby zadawac obrazenia
wrogim Bohaterom i Postaciom graczy. Biegtos¢ () pozwala ci odblokowaé nowe
zdolnosci z twoich kart, co prowadzi do petnej kontroli nad Odtamkiem Nieskonczonosci.
Ostatni gracz, ktérego Postaci pozostato Zdrowie (* ') wygrywa gre.

Komponenty

> 4 plansze Postaci z Licznikami Zdrowia i Biegtosci.
> 128 Kart, w tym:
> Talia 88 Kart Centralnych z czarng ramkg;

> Talia 40 Kart Poczatkowych z biatg ramkg (4 talie ztozone z 10 kart poczatkowych,
zawierajgce: 7 Krysztatow, 1 Miotacz, 1 Reaktor Odtamka, 1 Odtamek
Nieskonczonosci).

W grze Odtamki Nieskonczonosci moze brac udziat od 2 do 4 graczy.

Wybierzcie losowo gracza, ktéry rozpocznie gre. Zaczynajac od tej osoby gra toczy sie
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Kazdy gracz otrzymuje plansze Postaci, aby oznacza¢ na umieszczonych na niej
licznikach posiadane Zdrowie (* ) i Biegtos¢ (* ). Kazda Postac rozpoczyna gre z 50.
Gracze rozpoczynaja rozgrywke z rozng liczba swoich Postaci. Postac gracza
rozpoczynajacy gre zaczyna z -0, podczas gdy kazdy kolejne otrzymujg o ' 1 wiecej
od poprzedniego.

Przyktad: W grze dla 4 0s6b, Postac gracza rozpoczynajacego zaczyna z -0, druga
otrzymuje 1, trzecia ‘2 a ostatnia 3.

Kazdy gracz rozpoczyna gre z zestawem 10 kart, ztozonym z siedmiu Krysztatow,
jednego Reaktora Odtamka, jednego Miotacza i jednego Odtamka NieskofAczonosci.
Gracze tasujg swoje zestawy i dobierajg piec kart (pozostawiajac piec kart w zakrytej,
osobistej talii).

Potasujcie wszystkie karty z czarng ramka i umiesccie je zakryte tworzac talie Centralna.
Z talii Centralnej odkryjcie szes¢ kart, tworzgc z nich rzad miedzy graczami. W ten
sposdb utworzyliscie rzad Centralny. Umiesccie talie Centralng po jednej stronie rzedu
Centralnego.



PRZYGOTOWANIE POLA GRY

RZAD CENTRALNY

._"' il
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STREFA ZAGRYWANIA PLANSZA POSTACI

POCZATKOWA REKA
(5 Kart)

TALIA OSOBISTA
(Pozostate 5 kart)




Zasady Podstawowe

Aby zagrac karte z reki, umiesc jg odkryta przed sobg w swojej Strefie Zagrywania.
Zagrana karta pozostaje w tej Strefie az do konca twojej tury. Na koniec twojej tury
wszystkie karty z twojej Strefy Zagrywania trafiajg na twoj stos kart odrzuconych.

Jesli w dowolnym momencie twoja osobista talia sie wyczerpie, a ty musisz dobrac lub
odkryc¢ karte z wierzchu swojej talii, przetasuj wszystkie karty ze swojego stosu kart
odrzuconych, aby uzupetni¢ swoja talie. Jesli musisz dobrac kilka kart, a twoja talia
wyczerpie sie w trakcie dobierania, przetasuj swoj stos kart odrzuconych, aby uzupetni¢
talie i dobra¢ wymagane karty.

Karty, ktore rekrutujesz w swojej turze, sy umieszczane na twoim stosie kart
odrzuconych.

Za kazdym razem, gdy karta opuszcza rzad Centralny, natychmiast uzupetnijcie jej
miejsce wierzchnia kartg z talii Centralnej. Dzieje sie to przed rozpatrzeniem jakichkolwiek
innych efektow.

Na koniec kazdej tury odrzu¢ wszystkie niezagrane karty z reki. Nastepnie dobierz 5
nowych kart na nastepna ture.

Na niektorych kartach moze widniec tekst sprzeczny z tymi zasadami. Jesli tres¢ karty
kiedykolwiek jest sprzeczna z zasadami, zawsze postepujcie zgodnie z trescig karty.

Podziaf Tury

Kazda tura sktada sie z trzech faz.

1. Faza Zagrywania

Podczas Fazy Zagrywania mozesz wykonywac ponizsze akcje w dowolnej kolejnosci:
> Zaoraj karty z reki, aby uzyskac |, L}, 7 ,° ,atakze inne efekty.

>  Wuyczerp Bohateréw, aby uzyskac ich efekty.

> Rekrutuj dowolna liczbe Sojusznikéw, Bohaterédw lub Najemnikow, optacajgc ich
koszt w | . Umiesc zrekrutowane karty w swoim stosie kart odrzuconych.

> Zagraj-bez-rekrutacji dowolng liczbe Najemnikéw, optacajac ich koszt w
i przenoszac ich z rzedu Centralnego do swojej Strefy Zagrywania, niezwtocznie
zyskujgc ich efekt.

> Raz na ture mozesz uzyc zdolnosci Skupienia swojej Postaci, wydajac 1, aby
zdobyc¢ ‘1.

> Uzyj {_J do niszczenia Bohateréw przeciwnikow.



2. Faza Ataku

>

>

Przydziel pozostate {j Postaciom swoich przeciwnikéw. Obrazenia nie muszg byc
rozdzielane réwno pomiedzy Postaciami.

Po przydzieleniu obrazen, gracze ktorych Postaci zostaty zaatakowane, moga
ujawni¢ dowolng liczbe kart, ktére majg na rekuy, i ktore zawierajq Tarcze (.. ). Robig
to, aby zapobiec obrazeniom w liczbie réwnej sumie wartosci . na ujawnionych
kartach.

Zmniejsz wartosc :ﬁ kazdej zaatakowanej Postaci o taczng wartos¢ przydzielonych
jei {}, pomniejszong o tgczng wartosc Tarcz ujawnionych przez grajgcego dang
Postacig gracza.

Gracze, ktérych Postaci majg 0 .:-ﬁu lub mniej, odpadaja z gry.

3. Faza Zakonczenia

Podczas Fazy Zakonczenia nalezy wykonac ponizsze kroki w podanej kolejnosci.

>

>

>

>

>

Umies¢ kazdego Najemnika zagranego-bez-rekrutacji na spodzie talii Centralnej.

Przenies kazdego Sojusznika ze swojej Strefy Zagrywania na swoj stos kart
odrzuconych. Bohaterowie pozostajg w grze.

Umies¢ wszystkie niezagrane karty z reki w swoim stosie kart odrzuconych.
Dobierz 5 kart ze swojej osobistej talii.

Zakoncz ture.

Znacie juz wszystkie zasady gry! Jesli jestescie zaznajomieni z grami opartymi na
mechanice budowy talii, mozecie sprébowac zagrac juz teraz. Mozecie tez czytac dalej,
by poznac wiecej szczegotow.




PLANSZE POSTACI I RODZAJE KART

Plansze Postaci

Plansze Postaci reprezentujg kazdego z graczy biorgcych udziat w grze. Plansze Postaci
stuza do zliczania posiadanych przez nich ¢« oraz® . llekro¢ otrzymujesz obrazenia
(zobacz Atakowanie Bohaterow i Postaci na stronie 11), zmniejsz © o odpowiadajgca
im wartos¢ na swoim liczniku. Jesli twgj licznik W wskaze 10/, przegrywasz. Nie mozesz
mie¢ wigcej niz 50.

Kazda Postac posiada zdolnos¢ Skupienia. Aby uzyc zdolnosci Skupienia, wyczerp
swojg plansze postaci (uktadajgc jg poziomo) i zaptac 1, aby otrzymac 1 . Zdolnosci
Wuyczerpania, w tym Skupienia, mogg by¢ uzyte tylko raz na ture. Zdobywajac
mozesz odblokowac specjalne zdolnosci na twoich kartach (patrz Premia za poziom
Biegtosci w dalszej czesci instrukgji). Jesli osiggniesz 30, mozesz odblokowa¢ ostateczng
moc Odtamka Nieskonczonosci. Nie mozesz miec¢ wiecej niz 30.

Licznik
Zdrowia

Zdolnos¢
Skupienia
Zdolnos¢
Skupienia moze
byc¢ wykorzystana
tylko raz na ture.

Licznik

Biegtos




Karty Sojusznikow

Mozesz rekrutowac Sojusznikéw, gdy znajduja sie w rzedzie Centralnym, optacajgc ich

koszt w

i umieszczajgc ich w swoim stosie kart odrzuconych.

W kazdej turze mozesz zagrac dowolng liczbe kart Sojusznikéw ze swaojej reki. Kiedy
zagrywasz Sojusznika ze swojej reki wywotujesz efekt zapisany na karcie. Jesli Sojusznik
ma kilka efektéw, zastosuj je w kolejnosci w jakiej zostaty zapisane. Sojusznicy pozostajg
przed toba w twojej Strefie Zagrywania az do konca tury, a pdzniej trafiajg na twdj stos

kart odrzuconych.

Efekt
Skutki jakie
wywotuje karta
gdy zostaje
zagrana lub
gdy znajduje
sie w grze.

/

Sojusznik Porzqdku o

y Zyskaj a

“Daj im przywilej wyboru:
postuszenstwo lub sSmierc”. - Tetra
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Koszt w
Klejnotach
Liczba
Klejnotéw
ktére musisz
wydac aby
zrekrutowac te
karte.

Rzadkosc¢
Kazdy symbol
wskazuje
liczbe kopii tej
karty w talii
Centralnej.



Najemnicy

Kiedy rekrutujesz Sojusznika, staje sie on do kofca gry czescia twojej talii, ale
musisz poczekac, az go dobierzesz, aby uzyskac jego efekt. Czasem potrzebujesz
natychmiastowego efektu i tu wiasnie wkraczajg Najemnicy.

Poza tym, ze Najemnika mozesz rekrutowa¢ w sposob analogiczny do Sojusznikow,
mozesz go réwniez zagraé-bez-rekrutacji. Zeby Najemnika zagra¢-bez-rekrutacji, zapta¢
jego koszt w |, kiedy znajduje sie on w rzedzie Centralnym i natychmiast rozpatrz jego
efekt, umieszczajac go w Strefie Zagrywania. Na koniec kazdej tury wszyscy Najemnicy
zagrani-bez-rekrutacji przenoszeni s ze Strefy Zagrywania na spéd talii Centralnej
(NIE na stos kart odrzuconych). Mozesz tylko raz w swojej turze zagrac-bez-rekrutacji
danego Najemnika oraz nie mozesz zrekrutowac¢ Najemnika po tym, jak zostanie
zagrany-bez-rekrutacji.

Najemnicy zagrani-bez-rekrutacji liczg sie jako Sojusznicy zagrani w tej turze. Oznacza
to, ze Najemnicy zagrani-bez-rekrutacji mogg pomoc ci spetni¢ wymagania dotyczace
efektoéw Zjednoczenia i Dominacji.
Koszt w
Klejnotach
Liczba
Klejnotéw
ktére musisz
wydac aby
zrekrutowac
albo zagrac-
bez-rekrutacji
te karte.

»Wielki Architekt

Oznaczenie

Najemnika

——— =  Sojusznik Porzadku4

Efekt :

Skutki jakie Zyskaj £.
wywotuje karta
gdy zostaje
zagrana lub

Rzadkosc¢
Kazdy symbol
wskazuje
liczbe kopii tej
karty w talii
Centralnej.

o Machina Nieskoriczonosci
gdy znajduje Jjest poczatkiem wszechrzeczy.
sie w grze.
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Karty Bohatera

Bohaterowie sg rekrutowani tak samo jak Sojusznicy i po zrekrutowaniu trafiajg na
twoj stos kart odrzuconych. W przeciwienstwie do Sojusznikéw, raz zagrany Bohater
pozostaje w twojej Strefie Zagrywania na kolejne tury. Bohaterowie trafiajg na stos kart
odrzuconych tylko wtedy, gdy otrzymajg obrazenia rowne ich w lub zostang zniszczeni
na skutek efektu karty.

W kazdej turze mozesz zagrac z reki dowolng liczbe kart Bohateréw. Po zagraniu
Bohatera z reki mozesz go wyczerpac, aby w dowolnym momencie swojej tury skorzystac
z jego efektu. Aby wyczerpac Bohatera, utéz jego karte poziomo, aby wskaza¢, ze zostat
uzyty, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami po stowie ,,Wuyczerp”. Kazdy Bohater
moze zostac¢ wyczerpany tylko raz na ture. Na koniec swojej tury przywro¢ wszystkich
swoich Bohaterdw do ich wtasciwej pozycji, tak aby byli gotowi do ponownego uzycia
w nastepnej turze.

Aby zaatakowa¢ Bohatera, wykorzystaj zdobyta podczas swaojej tury t} i zadaj mu
obrazenia tak, jakby byt graczem. Aby Bohater zostat zniszczony, gracz musi w jednej
turze zadac mu obrazenia réwne jego "n" (obrazenia Bohateréw nie zostajg na kolejne
tury). Kiedy Bohater zostaje zniszczony nalezy go umiesci¢ na stosie kart odrzuconych
gracza, ktory go kontroluje. Moze zosta¢ ponownie dobrany i zagrany w ktorejs
z przysztych tur.

VA - Koszt w
,Ezyq!(a-txus e ¥ Ly Py i Klejnotach

Liczba
Klejnotéw
ktére musisz
wydac by
rekrutowac te
karte.

Zdrowie
Bohatera

Bohater Homodeusa

Efekt Po zagraniu dobierz karte.

Skutki jakie Wyczerp: Zyskaj {i} za kazdego Bohatera
wywotuje karta Homodeusa, ktérego masz w grze. :
gdy zostaje wskazuje

Rzadkosc¢
Kazdy symbol

Nawet takie mechy, ktore zbierajg surowce, . [
zagrana lub moga stanowic zagrozenie dla bogatego miejscs, liczbe kopii FFJ
gdy znajduje Jjakim jest Las Odtamkow. karty w talii

sie w grze. = Centralnej.
L E e T —




Zagrywanie Kart

Zagranie karty oznacza wziecie jej z reki i umieszczenie przed sobg w swojej Strefie
Zagrywania.

Zagrywajac karte Sojusznika, ogtos jej efekt i postepuj zgodnie z instrukcjami na
karcie w kolejnosci od géry do dotu. Kazdy wybor, ktérego wymaga karta, musi zostac
dokonany w chwili jej zagrania, a wszelkie warunki muszg juz by¢ spetnione, aby uzyskac
dodatkowe efekty. Zyskane '  lub {_j mogg by¢ wykorzystane do korica twojej tury. Nie
ponosisz zadnych kosztéw, zagrgwajqc Sojusznikéw z reki.

Przyktad: Dron Reaktora zawiera zapis ,,Zyskaj '3 “. Kiedy zagrywasz Dron Reaktora,
natychmiast otrzymujesz 3, ale mozesz poczekac do dalszej czesci tury, aby zdecydowac,
Jjak wydac swoje

Bohateréw zagrywa sie taj jak Sojusznikéw, z tg réznica, ze Bohaterowie pozostaja
w Strefie Zagrywania i co ture mogg byc¢ Wyczerpywani. Kazdy efekt wypisany po
,Wuyczerp” oraz nizej, nalezy rozpatrzyc dopiero, gdy dany Bohater zostanie Wyczerpany.

Zyskiwanie Biegtosci( )
Zyskiwanie to sposob na zwiekszenie mocy kart.

Raz w swojej turze mozesz wydac 1, aby otrzymac 1 . Nazywa sie to Zdolnoscia
Skupienia Postaci.

Aktualna wartosc twaojej jest zaznaczana na liczniku w prawym dolnym rogu twaojej
planszy Postaci. Efekty kart mogg zapewni¢ dodatkowa w turze. Mozesz miec
maksymalnie 30.

nie jest wydawana na aktywowanie premii kart. Kiedy zyskasz - , otrzymujesz jg
na state do konca gry.

Premia za Poziom Biegfosci
Niektore karty majg Premie za Poziom Biegtosci.

Kiedy zagrywasz karte z Premig za Poziom Biegtosci i masz
co najmniej tyle <, ile wskazano na karcie, otrzymujesz jej =1z}
dodatkowg zdolnosé. Nie musisz wydawac -, aby otrzymac 10 zomiast tego zuska; @,
Premie za Poziom Biegtosci. il

1 'ZD | Zamiast tego zyskaj i5).
Przyktad: Jesli zagrasz Odfamek Nieskoriczonosci, gdy masz =
10, zyskujesz {3} zamiast {2}. Jesli masz 20, zyskujesz {3; {55, 1 330, 2uskai 8.
a jeS/I masz 30, to zyskujesz Nieskoriczong {_j.




Premie za Poziom Biegtosci sprawdza sie tylko w momencie zagrania lub Wyczerpywania
kart. zdobyta w dalszej czesci tury nie wptynie na nig.

Jesli zagrana karta powoduje, ze zyskujesz i ma ona Premie za Poziom Biegtosci, to
zapewniona przez te karte bedzie liczy¢ sie do Premii za Poziom Biegtosci.

Przyktad: jesli posiadasz <9 i zagrasz Grzybowa Pustelniczke, zyskasz -1, co daje facznie
10. Dzieki temu otrzymasz Premie za Poziom Biegtosci Grzybowej Pustelniczki i zyskasz i5-.

Atakowanie Bohaterow i Postaci graczy

Podczas twojej tury zagrane karty moga wytwarzac Moc ({_}). {_} stuzy do atakowania
Bohateréw i Postaci graczy.

Aby zaatakowac Bohatera, uzyj wystarczajgcej wartosci {_§, zeby zrownac sie
catkowitym Bohatera i go zniszczy¢. Kiedy zniszczysz Bohatera, trafia on na stos kart
odrzuconych gracza, ktéry go kontrolowat. Mozesz atakowac Bohateréw w dowolnym
momencie swojej tury. Nie zapomnij, Ze obrazenia zadawane Bohaterom nie zostajg na
kolejne tury, wiec atakuj Bohatera tylko wtedy, gdy masz wystarczajgco duzo {_j, aby
zniszczyc go w tej turze.

Na koniec tury mozesz zaatakowac Postac gracza, wykorzystujgc do tego pozostaty {_.
Chociaz Bohateréw mozna zaatakowa¢ w dowolnym momencie, to wszystkie obrazenia
zadawane Postaciom przeciwnikow, muszg zostac zadane jednoczesSnie na koniec twojej
tury. Mozesz zaatakowac’ Postac’ gracza, ktéry kontroluje Bohatera. Mozesz w dowolny
sposo6b podzieli¢ swoja {_j pomiedzy swoich przeciwnikéw.

Korzystanie z kart z Tarczami (. )

Prorok Nakazu

4%

Karty z Tarczami (. ') sg wykorzystywane, aby zablokowa¢ obrazenia
zadawane Postaciom. Karty te majg ikone . po lewej stronie.

Gdy twoja Postac otrzymuje obrazenia, to w celu uzycia .. z karty |
ujawnij jg ze swojej reki, aby zmniejszyc¢ liczbe otrzymywanych |
obrazen. Mozesz ujawnic¢ dowolng liczbe kart z . ze swaojej reki, aby
zapobiec obrazeniom.

Przyktad: Antek atakuje Posta¢ Mai zadajac 7 obrazen. Maja ma na
reku Proroka Nakazu. Poniewaz Prorok Nakazu ma 'S5, Maja ujawnia go
i otrzymuje tylko 2 obrazenia, obnizajgc wartos¢ na liczniku Zdrowia z 50
do 48.

Karty z .. nie sg odrzucane, jesli zostaty uzyte, aby zapobiec obrazeniom

podczas tury przeciwnika. Pozostajg na twoim reku i dlatego mogg byc¢ uzyte w przyszitej
turze i/lub zagrane normalnie podczas twojej tury. .. NIE moze zostac uzyta do
zapobiegania obrazeniom zadawanym Bohaterom.



Zyskiwanie Zdrowia (i )

Niektore karty pozwalajg zyskac ¢ . Po zyskaniu zwieksz na planszy swaojej
Postaci o wskazang wartos¢. Postaci graczy nie moga miec wiecej niz 50.

Wygnanie Karty

Kiedy karta pozwala ci wygnac karte z reki i/lub ze stosu kart odrzuconych, jesli sie na
to zdecydujesz, musisz umiesci¢ wybrang karte w swoim stosie kart wygnanych. Karty
ze stosu kart wygnanych nie znajduja sie juz w twojej talii i sg usuwane z gry. Jesli
karta pozwala ci wygnac karte z reki, nie mozesz wygnac karty juz zagranej w tej turze,
poniewaz ta karta nie jest juz na twoim reku.

Wuygnanie stabszych kart, zwtaszcza niektérych kart poczatkowych, pozwala czesciej
dobierac potezniejsze karty.
Zakonczenie Swojej Tury

Po zakoniczeniu zagrywania kart z reki, rekrutowania/zagrywania-bez-rekrutacji
Sojusznikéw i rekrutowania Bohateréw, umies¢ wszystkie niezagrane karty z reki
i wszystkich Sojusznikéw ze swojej Strefy Zagrywania w swoim stosie kart odrzuconych.

Wszelkie niewydane ' | oraz {_} przepadajg i nie przechodza do nastepnej tury.

Dobierz piec kart, aby uzupetnic¢ swoja reke. Kiedy koficzysz swoja ture, gra toczy sie
dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

Koniec Gry

Gracz zostaje wyeliminowany kiedy © ' jego Postaci spadnie do 0. Gdy pozostanie tylko
jeden gracz, ktorego Postac ma wieksze niz 0, zostaje on ogtoszony zwyciezcg!



ELIKTV PRZYSZLDSCI
DODATEK

Kiedy Machina Nieskornczonosci zostafa zniszczona, wypaczajgce rzeczywistosc¢ odtamki
spadty z nieba, niszczac cywilizacje i na zawsze zmieniajgc Swiat. Z popiotéw powstali
potomkowie ludzkosci. Jestes przywdédca tych ludzi, wielkim wojownikiem zwigzanym na
zawsze z poteznym odfamkiem.

W twoich snach odfamek pokazuje znieksztatcone wizje przysztosci. W niektérych
wtadasz odfamkiem niczym bronia, Scinajac wrogéw jak fany zboza. W innych uzywasz
odfamka jako narzedzia, ktére odradza ziemie i odbudowuje cywilizacje. Opanowanie
odfamkéw nieskonczonosci oznacza kontrolowanie niewyobrazalnej mocy.

Czas dokona¢ wyboru: czy twoim przeznaczeniem jest poprowadzi¢ swéj lud do zwycie-
stwa, czy moze staniesz sie reliktem jakiejs zapomnianej przesztosci?

Wybierz madrze.

> 32 Karty, w tym:
> Talia 24 Kart Centralnych z czarng ramka;
> 8kart Reliktéw z szarg ramka.

Podczas przygotowania do gry wtasujcie 24 karty z czarng ramka do talii Centralnej

z gry podstawowej. Nastepnie kazdy gracz wybiera Postac, ktorg bedzie grat. Mozecie
je wylosowac lub skorzystac z wariantu gry Licytacja Zdrowia (patrz str. 18). Kazdy
gracz odktada na bok przydzielone do jego Postaci karty Reliktow, a dalsza czesé gry
toczy sie normalnie.



RELIKTY

Relikty sa nowym rodzajem silnych kart przypisanych kazdej z czterech Postaci wystepujacej
w grze Shards of Infinity. W przeciwienstwie do innych Sojusznikéw i Bohaterow, Relikty nie sg
wtasowywane podczas przygotowania gry do talii Centralnej. Zamiast tego na poczatku gry,
kiedy zostang wybrane Postacie, kazdy gracz bedzie miat odtozone dwa Relikty przypisane

do jego Postaci.

Gracze mogg za darmo zrekrutowac jeden ze swoich dwach Reliktéw po zdobyciu 10, Kiedy
rekrutujesz swgj Relikt, odt6z go na swdj stos kart odrzuconych doktadnie tak, jak podczas
rekrutowania karty z rzedu Centralnego. Aby zrekrutowac Relikt nie musisz wydawac zadnych
Klejnotow (| ) ani Biegtosci ().

Postac Dostepne Relikty

Ko Syn Wu Serce Nicoéci, Rozdzieracz Swiata

Tetra Szaty Danych, Zabojcze Pétksiezyce
Volos Entropiczne Szpony, Korona Nadswiadomosci

Szaty Danych
-

_iSojusznik - Relikt Porzadkur

Zuskaj §¥. Nastepnie zuskaj flh rowna
polowie b kraglonej w gore). Takartama ) mej twoje] 4.

Ly Dobierz karte.
(120 | Zyskaj (j rowna twojej o ———
a zamiast pofowy. 1120 | Zamiast tego dobierz dwie karty.
. 4

& <
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__iSojusznik - Relikt Porzadkui £

Wybierz swaj Relikt z rozwagq! Podczas gry mozesz zrekrutowac tylko jeden!

WARIANTY ROZGRYWKI

Po kilku rozgrywkach w Shards of Infinity wyprébuijcie niektére z ponizszych wariantéw, aby
nadac¢ waszym zmaganiom wiekszg réznorodnosc!

Walka Druzynowa 2 na 2

W tym wariancie czterech graczy dzieli sie na dwie druzyny, aby zmierzyc sie ze sobg. Gracze
powinni zajgc miejsca przy stole tak, by mie¢ partnera z druzyny jako sgsiada po jednej ze
stron, a jednego z graczy drugiej druzyny po przeciwnej stronie stotu. Obowigzujg wszystkie
normalne zasady gry z wymienionymi nizej wyjgtkami.

Gracze moga uzywac Mocy [{}], aby zadawac obrazenia Postaci tylko tego gracza, ktéry
siedzi naprzeciwko nich. Moga jednak atakowac Bohateréw kontrolowanych przez dowolnego
przeciwnika.



Jesli wyeliminujesz Postac gracza siedzgcego naprzeciwko ciebie, nadwyzka Mocy moze w tej
turze zostac przydzielona jako obrazenia Postaci drugiego przeciwnika. Podobnie, jesli Postac
twojego partnera z druzyny zostata wyeliminowana, uwaza sie, ze obaj gracze druzyny prze-
ciwnej sg ,,naprzeciwko” ciebie i mozesz przypisac swojg Moc do Postaci dowolnego z graczy.

Decydujgc, kto rozpocznie gre, zamiast wybierac konkretnego gracza, wylosujcie druzyne,
ktora zacznie rozgrywke. Gracz po lewej stronie w tej druzynie rozpocznie gre, a nastepnie
toczy sie ona normalnie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. (Oznacza to, ze

z pierwszej druzyny zagra tylko jeden gracz, po czym swoja ture rozegrajg obaj gracze

z drugiej druzyny, zanim rozegra ture drugi gracz z pierwszej druzyny). W tym trybie wszyscy
gracze rozpoczynaja gre z zerowym poziomem Biegtosci.

Krwawa Jatka na 3 Graczy

Podczas rozgrywki na 3 graczy, postepujcie zgodnie z zasadami podstawowej gry, z wyjgt-
kiem atakowania Postaci przeciwnikow za pomocg Mocy. Wszystkie obrazenia, ktére zadajesz
przeciwnikowi, sg przydzielane jednoczesnie i w petni obu przeciwnikom. Na przyktad: {5}
zada 5 obrazen obu Postaciom, a kazda z nich moze blokowac je tylko dla siebie. Zwyciezcg
zostaje ostatni gracz, ktérego Posta¢ bedzie miata wiecej niz 10

Ten tryb dziata z normalnymi zasadami podstawowymi, ale zalecamy potgczenie go z przed-
stawionymi w dalszej czesci tej instrukcji zasadami trybu Licytacji Zdrowia.

Nemezis - Wyzwanie dla Jednego Gracza

Grajac solo, zmierzysz sie z inng Postaciy, ktéra bedzie twoim Nemezis. Po kazdej twojej turze
Nemezis rozgrywa swoja ture, jednak nie zaczyna z talig ani nie otrzymuje kart tak, jak zwykty
gracz. Wygrywasz, obnizajac Zdrowie Nemezis do zera.

Zacznij od wybrania karty Postaci zarowno dla ciebie, jak i dla Nemezis. Na poczatku gry, w za-
leznosci od tego jakg Postacia jestes, mozesz dodac dodatkowa jedenastg karte do swoje;j talii
Poczatkowej wg ponizszego schematu.

Postac 11-sta Karta Poczatkowa
Ko Syn Wu Catuny Cienia
Volos 0Oddani Archnie

Bedziesz rozgrywac swoje tury zgodnie z normalnymi zasadami, uzywac Klejnotéw do zdoby-
wania nowych kart, Mocy do zadawania obrazen Nemeazis i zyskiwac Biegtos¢ w standardowy
sposob. Po twojej turze swojg ture rozgrywa Nemeazis.



Tura Nemezis

W turze Nemezis najpierw nalezy odkry¢ wierzchnig karte z talii Centralnej. Jesli karta odpo-
wiada kolorowi frakcji Nemezis, Nemezis zyskuje 3 .

Nastepnie Nemezis zagrywa karte odkrytg z talii Centralnej, zyskujgc Moc, Biegtosc¢ i Zdrowie
zapewniane przez Sojusznikéw, natomiast jesli odkryta karta to Bohater, Nemezis umieszcza
go bezposrednio w grze. Nastepnie Nemezis zagrywa kazda karte z rzedu Centralnego, ktora
odpowiada frakcji karty odkrytej z wierzchu talii Centralnej. Wszelkie decyzje, ktére musi
podjac Nemezis, podejmujesz ty.

Niektore karty i zasoby dziatajg nieco inaczej, w opisany ponizej sposdb.

Jesli Nemezis ma zdoby¢ Klejnoty, zamiast tego musi wygnac takg sama liczbe kart z wierzchu
talii Centralnej.

Jesli Nemezis ma dobrac karte (karty), zamiast tego zyskuje < 1 - za kazdga karte, ktora miataby
zostac dobrana.

Zagrani przez Nemezis Bohaterowie trafiajg bezposrednio do gry i sg pod jego kontrolg. Jesli
zniszczysz Bohatera kontrolowanego przez Nemezis, zostanie on wygnany, a nie odrzucony.

Nemezis nie moze zdobywac kart, dlatego tez nie moze wygna¢ swoich wtasnych kart ani
wchodzi¢ w interakcje ze stosem kart odrzuconych. Zignoruj wiec wszelkie polecenia, ktérych
nie moze wykonac.

Po tym, jak kazdy z Sojusznikéw wybranej frakcji zostanie zagrany z rzedu Centralnego, akty-
wuj pojedynczo kazda ze zdolnosci Bohateréw Nemezis, ktérzy sg mozliwi do Wyczerpania.

Kiedy Nemezis musi przydzieli¢ Moc, aby zada¢ obrazenia, w pierwszej kolejnosci zada je
twojej Postaci, tylko wtedy, gdy oznacza to obnizenie jej do zera. W przeciwnym razie
priorytetem bedzie zniszczenie twoich Bohaterdw, zaczynajgc od tego z najwyzszym kosztem
a konczac na tym z najnizszym. Niszczac wszystkich, na ktérych Nemezis wystarczy Mocy.
Jesli jest remis, to ty wybierasz. Na koricu, jesli Nemezis pozostata jakakolwiek Moc, zostanie
ona uzyta do zadawania obrazen twojej Postaci.

Kiedy Nemezis ma mniej niz ‘15, ignoruje wszystkie efekty Dominacji, Echa, Inspiracji i Zjed-
noczenia na kartach, ktore zagra z talii i rzedu Centralnego. Jednak, jesli Nemezis ma przynaj-
mniej 15, traktuj opisy tych zdolnosci tak, jakby ich wymagania zostaty juz spetnione.

Na koniec tury Nemezis wygnaj z rzedu Centralnego wszystkich Sojusznikdw zagranych w tej
turze przez Nemezis, a nastepnie uzupetnij rzad i rozpocznij swoja kolejng ture.

Nemezis wygrywa w jednym z trzech ponizszych przypadkow.

> Poziom ! ' twojej Postaci zostaje zmniejszony do 0.
> Nemezis osiggnie wartos¢ 30.
> Musisz uzupetni¢ rzad Centralny, ale nie ma juz wystarczajgco kart, aby to zrobic.

Ty wygrywasz, jesli zmniejszysz poziom Nemeazis do 0.



Licytacja Zdrowia

W tym wariancie gracze licytuja sie, uzywajac Zdrowia jako waluty o to, kto rozpocznie
rozgrywke oraz jako pierwszy wybierze swojg Postac.

Po przygotowaniu rzedu Centralnego, losowo wybierzcie gracza, ktéry rozpocznie licy-
tacje. Zaczynajgc od tego gracza i dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara,
kazdy gracz moze zalicytowac dowolng liczbe punktéw . Aby zalicytowac, gracz musi
zaoferowac co najmniej 1 punkt © , a jego oferta musi by¢ wyzsza od aktualnej. Jesli
gracz zdecyduije sie nie licytowac lub nie moze licytowac, wtedy ten gracz odpada z licyta-
¢ji. Gracze kontynuujg sktadanie ofert do momentu, az w licytacji pozostanie tylko jedna
osoba.

Osoba, ktoéra wygrata licytacje, wybiera plansze Postaci oraz ustawia na niej poziom
na wartosc poczatkows, pomniejszong o wartos¢ swojej ostatniej oferty. Ten gracz roz-
poczyna rozgrywke po zakonczeniu wszystkich licytacji.

Nastepnie gracz na lewo od tego gracza ponownie rozpoczyna licytacje. Gracz ten moze
zaoferowac dowolng liczbe punktéw © . Licytujecie dalej w ten sposaéb, az do momentu,
gdy tylko 1 z graczy nie bedzie miat wylicytowanej Postaci. Ostatni gracz wybiera wtedy
Postac, ktora rozpocznie gre z 50 .

Dobieranie Reliktow

Zgodnie ze standardowymi zasadami Relikty sg przypisane do konkretnych Postaci. Ten tryb
pozwala graczom na wiekszg elastycznosé w doborze Reliktdw, ktére beda dla nich dostepne
w trakcie gry.

Przed rozpoczeciem rozgrywki, po przygotowaniu rzedu Centralnego, wytézcie losowo po
dwa odkryte Relikty na kazdego gracza (np. w rozgrywce dwuosobowej wytdzcie 4 Relikty).
Losowo okreslcie, ktéry gracz rozpocznie dobieranie Reliktow. Gracz ten zaczyna od wzie-
cia jednego z dostepnych Reliktéw i umieszczenia go przed sobg. Nastepnie, idgc zgodnie

z kierunkiem ruchu wskazoéwek zegara, kolejni gracze wybierajg po Relikcie ze Srodka stotu.
Kontynuuijcie, az kazdy z graczy bedzie miat po 1 karcie Reliktu.

Nastepnie, zaczynajgc od gracza, ktéry jako ostatni wybrat swoj pierwszy Relikt, kazdy

z graczy wybiera drugg karte Reliktu, w kolejnosci przeciwnej do kierunku ruchu wskazéwek
zegara. Na koniec, gdy wszyscy gracze beda mieli po dwa Relikty, gracz, ktory w pierwszej
rundzie jako ostatni dobrat karte, rozpocznie pierwsza ture gry. Pozostate requty dotyczgce
Reliktéw pozostajg bez zmian.

Tajemnicze Relikty

W tym wariancie, zamiast uzycia Reliktéw przypisanych do Postaci, Relikty zostang potaso-
wane i rozdane graczom losowo. Kazdy gracz powinien trzymac te Relikty w tajemnicy do
momentu, az jego Postac osiggnie ‘10 i zrekrutuje jeden z nich.



P: Jesli zagram Opiekunke Pamieci i dzieki niej zyskam 10-tg~ ', czy dobieram karte z jej
Premii ?

0: Tak. Najpierw zyskujesz - 1 - z gérnej czesci efektu karty, co sprawia, ze masz ‘10" lub
wiecej. To pozwaoli ci nastepnie dobrac karte.

P: Czy po wyczerpaniu S.l. Systemu otrzymuje Premie za Poziom Biegtosci wymieniong
pod opisem wyczerpania?

0: Tak. Gdy wyczerpania Bohatera, nalezy rozpatrzyc zaréwno opis po jak i ponizej
»Wyczerp”.

P: Czy moge uzywac Tarcz do obrony Bohaterow?
0: Nie. . sg uzywane tylko w celu zapobiegania obrazeniom zadawanym Postaciom graczy.

P: Jesli zagram-bez-rekrutacji Kaptana Zarodnikéw, to czy liczy sie on jako Sojusznik
Kniei zagrany dla celéw Zjednoczenia i Dominacji?

0: Tak. Kiedy te karte zagrasz-bez-rekrutacji, to tak, jakby zostata ona zagrana z reki.
Kaptan Zarodnikéw bedzie sie liczyt do Premii Zjednoczenia/Dominacji.

P: Czy umiejetnos¢ Zjednoczenia Fanatyczki Cierni moze zostac uzyta do zniszczenia Li
Hin, Strzaskanej?
0: Tak.

P: Czy odrzucam z reki karty z Tarczg, kiedy uzywam ich, aby zapobiec obrazeniom?

0: Nie. Aby uzyc |, ujawniasz karte z reki. Karta pozostanie na twoim reku, aby mogta
by¢ normalnie zagrana w nastepnej turze. W grach wieloosobowych mozesz uzy¢ tej samej
karty z Tarczg, aby zapobiec obrazeniom od réznych przeciwnikéw.

P: Czy moge uzyc wielu kart z Tarcza, aby zapobiec obrazeniom?
0: Tak. Mozesz ujawnic¢ dowolna liczbe kart, aby zapobiec obrazeniom.

P: Jesli wygnam karte z reki, to czy nadal moge jej uzyc, aby uzyskac jej efekt?
0: Nie. Rozpatrujesz efekt karty kiedy jg zagrasz. Po wygnaniu nie jest juz na twoim reku.

P: Czy moge zagra¢ karte Krysztatu, aby zyskac 1, a nastepnie wygnacé jg za pomoca
Cienia?

0: Nie, karty, ktore zagrasz, pozostajg przed tobg odkryte do konca twojej tury i dopiero
wtedy trafiajg na twgj stos kart odrzuconych. Jesli chcesz wygnac karte z reki, nie bedziesz
w stanie najpierw uzyskac jej efektu.



P: Dokad trafiaja karty po wygnaniu?
0: Karty, ktore zostaty wygnane, trafiajg na stos kart wygnanych. Sprowadza sie to do tego,
ze wygnane karty sg usuwane z gry.

P: Jesli moja Postac osiggneta maksimum © |, gdy Entropiczne Szpony s3 aktywne, czy
nadal otrzymuje { ;?

0: Tak. Nawet jezeli nie mogtes w tym przypadku otrzymac ., Entropiczne Szpony i tak
zapewnig ci §J za kazde I, ktére miates zyskac.

P: Czy wyczerpanie Bohatera spetnia wymagania zdolnosci karty Pretorianin - 01, aby
wziac jg na moja reke?

0: Nie. Bohaterowie sg uwazani za zagranych tylko wtedy, gdy zagrasz ich z reki do Strefy
Zagrywania.

P: Czy moge wziac karte Pretorianin - 01 ze Strefy Zagrywania na reke w turze, w ktorej
go zagram, jesli pdzniej zagram w tej samej turze Bohatera?

0: Nie. Karty pozostajg w Strefie Zagrywania od chwili gdy je zagrasz az do konca twojej
tury. Zdolnos¢ karty Pretorianin — 01 aktywuje sie tylko wtedy, gdy znajduje sie ona na
twoim stosie kart odrzuconych i wraca na twoja reke tylko ze stosu kart odrzuconych.

P: Czy moge uzyc zdolnosci karty Pretorianin - 02, gdy jest na moim reku, aby obronic sie
przed nadchodzacymi atakami?

0: Nie. Tarcza zapewniana przez te karte ma zastosowanie tylko wtedy, gdy jako Bohater
znajduje sie ona w grze.

P: Czy dobieram karte za Drony Zwiadowcze lub Catuny Cienia, nawet jesli nie spetniam
wymagan Echa lub Inspiracji?

0: Tak. Poniewaz polecenie dobrania karty znajduje sie w innym wierszu, niz zdolnosci
Inspiracja/Echo.



Biegloséc( ): zwieksza efekt twoich kart. Nie wydajesz i nie tracisz jej na koniec
tury. kumuluje sie z tury na ture.

Bohaterowie: Po tym, jak zagrasz Bohatera z reki, mozesz w kazdej turze zyskiwac
korzysci wynikajace z jego zdolnosci. Bohaterowie pozostaja w grze, dopoki nie zostang
zniszczeni przez przeciwnika.

Klejnoty( ):/  sazasobem uzywanym do rekrutacji kart.
Moc ({_): | stuzy do atakowania Postaci innych graczy i ich Bohaterow.

Najemnik: Kiedy optacisz koszt Najemnika w | |, mozesz zrekrutowac go na swaj stos kart
odrzuconych albo zagraé-bez-rekrutacji. Jesli Najemnik zostanie zagrany-bez-rekrutacji,
umiesc jego karte w Strefie Zagrywania i natychmiast rozpatrz jej efekty. Na koniec twojej
tury karte Najemnika zagranego-bez-rekrutacji nalezy umiescic¢ na spodzie talii Centralnej.

Sojusznicy: Sojusznicy to karty, ktére mozesz rekrutowac, aby ci pomagaty. Kiedy
zagrywasz Sojusznika z reki, zyskujesz efekt opisany na karcie. Pod koniec twojej tury trafia
on na twdj stos kart odrzuconych.

Wyczerpanie: Zdolnos¢ ,,Wyczerp” danej karty moze byc uzyta raz podczas swojej tury

w dowolnym, wybranym przez ciebie momencie. Zalecamy obrécenie karty z pozycji
pionowej na poziomg, aby zaznaczy¢, ze karta zostata wyczerpana. W jednej turze mozesz
uzyc dowolnej liczby réznych zdolnosci ,,Wyczerp”.

Wuygnanie: Kiedy karta zostaje wygnana, umieszczana jest na stosie kart wygnanych
(usunieta z gry).

Zagraj-bez-rekrutacji: Masz mozliwos¢ zagrania-bez-rekrutacji Najemnikow znajdujgcych
sie w rzedzie Centralnym. Oznacza to, ze kiedy optacisz ich koszt, masz mozliwos¢
natychmiastowego uzyskania efektu ich zdolnosci. Jesli takiego Najemnika zagrasz-bez-
rekrutacji, to pod koniec tury trafi on na spdd talii Centralnej.

Zdrowie (| ):Jesli Zdrowie twojej Postaci wynosi 0, odpadasz z gry. Twoja Postac nie
moze miec wiecej niz 50 punktéw Zdrowia.

Zniszcz: Zniszczenie 0znacza umieszczenie na stosie kart odrzuconych i odnaosi sie gtownie
do Bohaterow.
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Wspieramy kazdg naszg gre - takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspétpracownicy pieczotowicie
sprawdzajg i szlifujg materiaty z gry, czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz latach od premiery - pojawia
sie koniecznos¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen. Zobowigzujemy sie wprowadzac do
instrukcji niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng
instrukcje, a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie
internetowej: https://portalgames.pl/pl/shards-of-infinity/

Wszystkie prawa zastrzezone. Powielanie lub rozpowszechnianie instrukcji, komponentdw gry oraz ilustracji jest
zabronione bez otrzymania pisemnej zgody. Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana
z wielkg starannoscig. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy.
Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie:
https://portalgames.pl/pl/reklamacje/



