INSTRUKCJA

WPROWADZENIE

Odtamki sie przebudzity, a ich wynaturzone gtosy
rozbrzmiewajg niczym szept w umysfach Mistrzéw
Odtamkéw, kazdym stowem podsycajgc gorejacy
ogien wajny.

Rez, wyszkolony, by stawic czofa zepsuciu jakie ptynie
z odfamkéw, obserwowal, jak pozostali mistrzowie
popadali w coraz wiekszg paranoje i stawali sie coraz
bardziej brutalni. Widziat, jak ich armie powigkszaja
sie, a napiecie wzrasta.

Chcac za wszelkg cene zapobiec zblizajacej sie
waojnie, postanowit zniszczy¢ wszystkie odfamki.
Rez skoncentrowat cata wole na swoim szkarfatnym
ostrzu i wystat fale niszczycielskiej enerqii, ktéra
przetoczyta sie po catej planecie. Spowodowata ona
pekanie i rozszczepianie odfamkow.

Oddzielone fragmenty zamienity sie w potworne
cienie swoich dawnych mistrzéw. Nazywajg sie
Ingeminex i siejg spustoszenie tam, gdzie tylko sie
pojawiaja.

Jestes Mistrzem Odfamkow, a czas ucieka. Ingeminex
mordujg twdj lud, obce armie zbierajg sie na twoich
granicach, a kazdej nocy w snach mozesz ustyszec
szept swojego odtamka. ,Nadeszta ostateczna
wojna” — szepcze. ,,Oferuje ci moc zmiazdzenia twoich
wrogow, zebrania wszystkich odfamkéw i rzadzenia
sSwiatem. Czy stawisz jej czots, czy zostaniesz
zniszczony?”.

Shards of Infinity: Poza Horyzont to rozszerzenie do
ary Shards of Infinity. Opisane tutaj zasady dotycza
wytacznie zasad wprowadzanych przezrozszerzenie
Poza Horyzont. Petne zasady rozgrywki znajdziesz
w instrukcji gry Shards of Infinity lub na stronie:

https://bit.ly/shards_of_infinity_instrukcja

KOMPONENTY
| PRZYGOTOWANIE DO GRY

> 60 Kart:
> 30 Kart Centralnych z czarng ramka;
> 30 Kart Przeznacznia z fioletowa ramka.

Podczas przygotowania do gry wtasujcie 30 kart
z czarng ramka do talii Centralnej z podstawowej
ory. Nastepnie potasujcie 30 kart Przeznaczenia
z fioletowg ramka, tworzac oddzielng talie. Po
standardowym przygotowaniu rzedu Centralnego,
odkryjcie 6 losowych kart Przeznaczenia, aby
utworzyc obok rzad Przeznaczenia.

Zostawcie miejsce na karty Ingeminex, ktore moga
zostac odkryte z talii Centralnej. Jesli nie korzystacie
z Reliktow z rozszerzenia Relikty Przysztosci,
mozecie przed rozpoczeciem gry usungc karte
Ingeminex Zepsucie z talii Centralnej.

rzad miejsce na karty rzad
Centralny Ingeminex  Przeznaczenia

Przygotowanie pola gry

PRZEZNACZENIE

Przeznaczenie zapewnia nowe, potezne zdolnosci.
Raz na gre, jesli osiggnates 5 lub wiecej w swojej
turze, mozesz zdobyc jedng z dostepnych kart
Przeznaczenia z rzedu Przeznaczenia. Umies¢

Tajemnice Danych

===

Wyczerp: Jezeli w tej turze zostaty przez
ciebie zagrane przynajmniej 2 karty
Sojusznikow Porzadku, zyskaj a
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W jaki sposab karty Przeznaczenia
uksztaftujq twoje decyzje?

wybrang karte Przeznaczenia przed soba.
Mozesz uzywac jej zdolnosci przez reszte gry.
Mozesz zdobyc¢ tylko jedng karte Przeznaczenia
na gre, wiec wybieraj madrze!

Zdobycie karty Przeznaczenia nie kosztuje
zadnych zasobow i mozesz jg zdobyé w dowolnym
momencie swojej tury. Kiedy zdobywasz karte
Przeznaczenie z rzedu Przeznaczenia, nie jest
ona zastepowana nowa kartg. Po prostu dla
pozostatych graczy bedzie mniej dostepnych opcji.

INGEMINEX

Ingeminexy to istoty narodzone z odfamkéw,
pustoszace kraine jako potworne cienie swoich
dawnych pandw.

Czajg sie w talii Centralnej, czekajac na chwile, aby
pojawic sie i zaatakowac!

Kiedy z talii Centralnej zostanie odkryta karta
Ingeminex, nie umieszczaj jej w rzedzie Centralnym.
Zamiast tego umiesc¢ jg odkryta w poblizu rzedu
Centralnego, na jej wtasnym polu. (Dodaj kolejng
karte z talii Centralnej, aby wypetnic wcigz puste
miejsce w rzedzie Centralnym). Nie ma ograniczen
co do liczby Ingeminexéw, ktére mogg byc
aktywne jednoczesnie. Zréb nowe miejsca na
dodatkowe Ingeminexy, gdy te sie pojawia.

Kazdy Ingeminex ma unikalny efekt ,,Ataku”, ktory
aktywuje sie raz, na koniec tury, w ktorej zostat
odkryty. Efekty te wptywajg na wszystkich graczy,
a nie tylko na gracza konczacego swojg ture.

Cierpienie

Tylko osoba, ktora pokona Ingeminexa
moze odebrac nagrode!

Podczas swojej tury mozesz uzyé ¢}, w liczbie
réwnej liczbie wskazanej w prawym gérnym rogu
karty Ingeminexa, aby go pokonac. (Podobnie jak
uzycie {_j do pokonania Bohatera przeciwnika).
Zdobadz wymieniong nagrode, a karte
pokonanego Ingeminexa umies¢ na spodzie talii
Centralnej. Nie zastepuj Ingeminexa nowa kartg z
talii Centralnej, tak jak robisz to w przypadku karty
z rzedu Centralnego. Jesli pokonasz Ingeminexa
w tej samej turze, w ktérej zostat odkryty, nie
zostanie rozpatrzony jego efektu Ataku.




P: Co sie stanie, jesli uzyje efektu, aby
zrekrutowac wierzchnia karte z talii Centralnej,
np. karta Przeznaczenia Nieujarzmiony Odfamek,
a ujawniona kartg bedzie Ingeminex?

0: Kiedy Ingeminex zostanie odkryty, musi
natychmiast trafi¢ na swoje unikalne miejsce w
grze. Nigdy nie trafia do stosu kart odrzuconych,
na reke gracza ani do jego talii. Po umieszczeniu
Ingeminexa na odpowiednim polu, odkryj kolejna
karte z talii Centralnej, aby rozpatrzyc efekt
rekrutacji.

P: Czy powinienem gra¢ z Zepsuciem w talii
Centralnej, jesli nie gram z kartami Reliktow
z rozszerzenia Relikty Przysztosci?

O: Nie. Nie bedziesz w stanie zdobyc¢ nagrody,
jesli nie grasz z Reliktami. Przed rozgrywka usun
Zepsucie z talii Centralnej albo po prostu zignoruj
te karte, gdy zostanie ujawniona i odkryj kolejng
karte z talii Centralne;j.

P: Co sie stanie, jesli karta taka jak Tworca
Duplikatow, Transportowiec Legionu albo
Straznik Wrot Zapomnienia kaze mi odkryé
wierzchnia karte z mojej talii, a ja nie mam
w niej zadnych kart?

0: Jesli w dowolnym momencie twoja talia jest
pusta i musisz dobrac lub odkry¢ karte z wierzchu
talii, potasuj wszystkie karty ze swojego stosu
kart odrzuconych, aby uzupetnic talie. Jesli
musisz dobrac¢ lub odkry¢ wiele kart, a w trakcie
dobierania lub odkrywania zabraknie Ci kart w
talii, potasuj stos kart odrzuconych, aby uzupetnié
talie i dobrac lub odkryé¢ wymagane karty.

P: Jesli pokonam Ingeminexa Wsciekfosé¢ albo
Agonie, czy moge zyskac karte Przeznaczenia,
jesli nie mam 5 ? Czy zyskana w ten sposob
karta Przeznaczenia liczy sie jako jedyna karta
Przeznaczenia jaka moge posiadac w trakcie gry?

0: Te nagrody pozwalajg zdoby¢ dodatkowe karty
Przeznaczenia, poza standardowym limitem
»jednej na gre”. Ponadto nie musisz mie¢ 5 , aby
zyskac karte Przeznaczenia jako nagrode. Jesli
jeszcze tego nie zrobites, nadal mozesz zdobyc
karte Przeznaczenia, gdy osiggniesz 5 po
zdobyciu ktérejkolwiek z tych nagrad.

P: Jesli efekt Spopielatych Blizn zostanie
skopiowany, czy kopia otrzyma premie {3;?

O: Skopiowanie efektu nie jest traktowane jako
zagranie karty. W tym przypadku skopiowany
efekt zapewnitby ¢3j, ale oryginalna karta nie
otrzymataby premii {3;.

P: Jak dziatajg karty Przeznaczenia i Ingeminexéw
w kooperacyjnym trybie kampanii rozszerzenia
Cien Zbawienia?

0: Karty te dziataja tak samo jak w innych trybach.
Ingeminexy stanowig dodatkowe zagrozenie dla
twojej Druzyny w trybie Kampanii, ale mozesz
dodac karty Przeznaczenia, aby jeszcze bardziej
zwiekszy¢ swoja moc!

P: Jezeli sprawie, Ze gracz straci za
pomocy jakiegos efektu, np.: Straznika Wrot
Zapomnienia albo karty Przeznaczenia
Petajacych tancuchow, czy bedzie to zaliczane
jako zadanie niezablokowanych obrazen na
potrzeby kart takich jak Krew za Krew?

O: Nie. Spowodowanie utraty przez gracza
nie jest uznawane za zadanie obrazen. Tego typu
efektow nie uwaza sie za obrazenia i nie moznaim
zapobiec za pomocya

P: Co sie stanie, jesli gra zakonczy sie po tym,
jak wielu graczy jednoczesnie zejdzie ponizej

1, na przyktad na skutek karty Przeznaczenia
Petajacych tancuchow?

0: Gra konczy sie remisem.

P: Jesli zagram karte, ktora nie ma kosztu ,
na przyktad Krysztat, Miotacz albo Relikt,
czy bedzie to traktowane jako zagranie karty
o koszcie parzystym lub nieparzystym?

O: Nie, karty bez kosztu
nieparzyste.

nie sg ani parzyste, ani

Atak: Efekt na karcie Ingeminexa, ktéry zostanie
aktywowany na koniec tury, w ktorej Ingeminex
zostat odkryty.

Frakcja: Wszystkie karty Sojusznikéw i Bohaterow
pochodzg z jednej z pieciu gtéwnych frakgji, ktdrymi
s3: Homodeus, Porzgdek, Knieja, Splot i Wiecznos¢.

Relikt: S3 to potezne karty, unikalne dla kazdej
Postaci, wprowadzone w rozszerzeniu Relikty
Przysztosci. Mozesz zrekrutowac jeden ze swoich
dwach potencjalnych Reliktéw, po zdobyciu 10.

Reset: Przeciwienstwo Wuyczerpania. Twoi
Wuyczerpani Bohaterowie zwykle sg resetowani,
czyli przywracani do wiasciwej pozycji na koniec
twojej tury. Uzycie efektu resetu Bohatera
podczas swojej tury, pozwala na Wyczerpanie go
ponownie.

Nagroda: Kiedy pokonasz Ingeminexa uzywajgc
.}, natychmiast otrzymujesz nagrody wskazane
na jego karcie.

Zakrzywienie: Zakrzywienie pozwala graczom
na zagranie-bez-rekrutacji Sojusznika z rzedu
Centralnego bez ptacenia Zakrzywienie
pozwala zagranie-bez-rekrutacji Sojusznikow,
ktérych standardowo nie mozna zagrac-bez-
rekrutacji. Po zagraniu-bez-rekrutacji karty za
pomocg Zakrzywienia, na koniec tury trafia ona
na spaod talii Centralnej.
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Specjalne podziekowania za pomoc
w przygotowaniu polskiej edycji kierujemy do:
Elzbiety Wisniewskiej i Filipa Buchalskiego.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata
skompletowana z wielkg starannoscia. Jesli jednak w Twoim
egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki, serdecznie za nie
przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat Obstugi
Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na
naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazdg naszg gre - takze po jej
wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspétpracownicy
pieczotowicie sprawdzajg i szlifujg materiaty

Z gry, czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz
latach od premiery - pojawia sie koniecznos¢
wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy
ulepszen. Zobowigzujemy sie wprowadzac do
instrukcji niezbedne zmiany, bazujgc na opiniach spotecznosci
graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje, a czesto
takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ),
znajdziesz na naszej stronie internetowe;j:
https://sklep.portalgames.pl/shards-of-infinity-dodatek
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