SHARDS
INFINITY

CIEN ZBAWIENIA

INSTRUKCJA

KOMPONENTY
I PRZYGOTOWANIE DO GRY

- 1 plansza Postaci (Rez)
z Licznikami Zdrowia i Biegtosci.
- 107 Kart, w tym:
— 36 Kart Ataku Bossg;
— 24 Karty Bohatera Cienisg;
— 8 Kart Nasion Trucizny z szarg ramka;
— 9 Kart talii Centralnej z czarng ramkg;
— 2 Karty Reliktéw z szarg ramkas;
- 18 Kart Ocalonych z szarg ramka;
- Jedna talia 10 Kart Poczgtkowych.

— 1Licznik Zdrowia i Biegtosci Bossa
- 12 zetonéw Hakowania

- 1Ksiega Potyczek

TRYB KLASYCZNY

Shards of Infinity: Cien Zbawienia to rozszerzenie
do gry Shards of Infinity.

Aby wuykorzysta¢ to rozszerzenie w ramach
klasycznych rozgrywek w Shards of Infinity, po prostu
wtasujcie 9 standardowych kart z czarng ramkg do
talii Centralnej. Mozecie tez uzyc¢ Reza jako pigtg,
mozliwg do wyboru Postac, wraz z dwoma Reliktami.

Errata

Na karcie ,Wyrocznia w Chmurze” wydawca dokonat
zmiany, dostosowujac jej tres¢ do aktualnej terminoloagii.
Wuymien kopie tej karty z rozszerzenia Relikty Przysztosci
na ich zaktualizowang wersje z tego zestawu rozszerzen.

Petne zasady rozgrywki znajdziesz w instrukcji gry
Shards of Infinity lub na stronie:

https://bit.ly/shards_of_infinity_instrukcja

TRYB KAMPANII

Cien Zbawienia wprowadza zupetnie nowy sposdob
rozgrywki w Shards of Infinity, jakim jest kooperacyjny
Tryb Kampanii, przeznaczony dla 2-5 graczy. W tym
trybie gracze potaczg sity jako Decima, Ko Syn Wu,
Rez, Tetra lub Volos, prébujgc zmienic¢ bieg historii.

Przygotowanie do gry

Przygotujcie gre zgodnie ze standardowymi zasadami
przygotowania Shards of Infinity, tasujgc razem
wszystkie karty z czarng ramkag i standardowym
rewersem, tworzac talie Centralng. Kazdy gracz
standardowo tasuje swojg talie ztozong z 10 kart
Poczatkowych. Posta¢ kazdego gracza rozpoczyna
grez50i 0.

Wuybierzcie gracza, ktory zostanie Przywddcg Druzyny.
Przywédca Druzyny posiada autorytet potrzebny do
rozstrzygania remiséw, w przypadku gdy gracze nie
beda mogli dojs¢ do porozumienia. Sugerujemy, aby
gracz z najwiekszym doswiadczeniem w Shards of
Infinity zostat Przywddcg Druzyny, albo przypiszcie
te role losowo, jesli wszyscy gracze juz znajg gre.

Nastepnie otworzcie Ksiege Potyczek i przeczytajcie
jej tres¢, az dotrzecie do fragmentu Potyczki
z Bossem. Ksiega Potyczek zawiera szczegétowe
instrukcje dotyczgce przygotowania kazdej potyczki,
w tym konstruowania talii Losu.

Talia Losu

Aby utworzyc talie Losu, znajdzcie szes¢ kart Ataku
odpowiadajgcych Bossowi, z ktérym bedziecie sie
mierzy¢. Kazdy Boss ma réwniez przypisane dwie
grupy Bohateréw Cienia, ktérym przewodzi. Te grupy
to Aberracja (%), Defekt flﬂ, Martwica 9 i Talos @
Znajdzcie dwie odpowiednie grupy i potasujcie ich
karty razem z kartami Ataku. Dzieki temu otrzymacie
talie Losu sktadajacy sie z 18 kart.

Symulakry

Pomniejsza Niestabilna Wyrwa

e - Bohater Cienia - Defekt
¥4 MocSai-Atak Trwaty . ¥ - - ) :
i : . Zadaje podwajne obrazenia, jesli w grze
Po zagraniu, Moc Sai zyskuje £} Znajdlu.”g iane ngulakrg.J 9!
Gracze moga wspélnie wuda¢ £, aby
odrzucic te karte.

Y

Ustawcie na liczniku poczatkowa Biegtos¢ Bossa 0
i poczatkowe Zdrowie na wartosci wskazane na
stronie Bossa w Ksiedze Potyczek.

Kazda Potyczka z Bossem jest zupetnie inng, dlatego
zwroccie uwage na rozne warunki poczatkowe
lub specjalne moce wskazane na stronie Bossa
w Ksiedze Potyczek.

Rozgrywka w trakcie kampanii bedzie przebiegac na
zmiane pomiedzy turami Bossa i turami Graczy. Boss
rozgrywa swojg ture jako pierwszy.

Tryb Nowicjusza: Jesli wasza grupa nie ma jeszcze
doswiadczenia w grze Shards of Infinity, zalecamy
pominiecie pierwszej tury Bossa w kazdej potyczce,
aby rozgrywka byta nieco mniej wymagajaca.

Tura Bossa

Aby rozegrac ture Bossa, kazdy gracz, zaczynajgc
od Przywédcy Druzyny, dobiera karte z talii Losu.
Jesli talia Losu sie wyczerpata, a trzeba dobrac z niej
karte, przetasujcie stos odrzuconych kart Losu,
tworzac talie Losu.

Kiedy gracz dobierze karte Ataku, rozpatrzcie efekty
tej karty. Jeslijest to Atak Trwaty, ta karta pozostaje
przed graczem, w ktdrego byt wymierzony ten Atak.

Karty Ataku Bossa czesto powodujg, ze Boss zyskuje

. Jesli spowoduje to, ze Boss po raz pierwszy
osiggnie lub przekroczy jeden ze swoich progéw
aktywujcie te zdolnosé. Trwate Zdolnosci Bossa
pozostajg aktywne takze po przekroczeniu przez
Bossa progu Biegtosci.

Kiedy gracz dobierze Bohatera Cienia, powinien
umiesci¢ go w grze przed soba. Niektdrzy Bohaterowie
posiadajg efekt Zasadzki, ktory nalezy rozpatrzyc po
jego zagraniu. Uwaza sie, ze wszyscy Bohaterowie
Cienia sg kontrolowani przez Bossa, a gracze nie
kontrolujg Zzadnego Bohatera Cienia umieszczonego
przed nimi.

Po rozpatrzeniu jakichkolwiek efektéw Zasadzki,
Bohater Cienia zaatakuje gracza, ktéry go dobrat.
Kiedy Bohaterowie Cienia atakuja, zadaja obrazenia
réwne ich {_j. Dany gracz sumuje {_ wszystkich
Bohaterow Cienia znajdujacych sie przed nim
i przydziela obrazenia w nastepujacej kolejnosci:

« Bohaterowie Cienia skupig sie przede wszystkim
na zniszczeniu Bohateréw gracza, zaczynajgc od
tego z najwiekszym I, a kofAczac na najnizszym

, Niszczac po kolei kazdego, na ktérego maja
wystarczajaco {_, by go zniszczyc. W przypadku
remisu decyzje podejmuje gracz.

« Bohaterowie Cienia nie atakujg Bohateréw,
ktérych nie mogg zniszczyc.

« Na koniec, catg pozostaty {_} uzywajg do zadania
obrazen Postaci gracza.

« Atak Bossa {_} bedzie skierowany wutacznie do
zadawania obrazen Postaciom graczy, chyba ze
karta wyraznie stanowi inaczej.

Po przydzieleniu obrazen Postaci gracza, gracz
moze ujawnic karte z .. ze swaojej reki, aby zapobiec
obrazeniom. Postaci graczy moga otrzymywac
obrazenia wielokrotnie podczas tury Bossa. .. moze
zosta¢ ujawniona tylko raz, podczas tury Bossa,
jednakze wszelkie niewykorzystane moga
zapobiec obrazeniom w poézZniejszej czesci tury .

Na przyktad: Jesli Bohater Cienia zaatakuje twojg
Postac za {5}, a ty ujawnisz karte z 8, Postac otrzyma
{0}. Pozostaw te karte odkrytg jako przypomnienie, ze
zostata uzyta. Jesli pézniej podczas tury Bossa twoja
Postac¢ ma otrzymac dodatkowe {6} z innego efektu,

twoje pozostate zapobiegnie jedynie {3} z {6},
i nie bedziesz mie¢ mozliwosci uzy¢ petnej puli 8
ponownie.

Na koniec tury Bossa gracze powinni zabrac
wszystkie ujawnione karty z .. z powrotem na swojg
reke. Po tym, jak kazdy gracz otrzyma karte Losu
i wszyscy Bohaterowie Cienia zaatakujg, nastepuje
koniec tury Bossa. Nastepnie gracze rozgrywajg
swoje tury.

Tury Graczy

Gracze beday rozgrywac swoje tury w taki sam
sposaob, jak w klasycznej grze Shards of Infinity.
Gracze moggy uzywac do kupowania nowych
Sojusznikéw i Bohateréw oraz uzywac swojej §_; do
zadawania obrazen Bohaterom Cienia i Bossowi.

Jednakze w tym trybie gracze rozgrywajg swoj3
ture jednoczesnie.

Oznaczato, ze gracze mogg wybrac do zrekrutowania
albo Zagrania-bez-rekrutacji Najemnikéw z rzedu
Centralnego w dowolnej kolejnosci. Poniewaz jest
to gra kooperacyjna, zachecamy do wspétpracy
podczas budowania talii. Jednakze kazdy gracz moze
uzywac swoich  tylko do kupowania kart dla siebie.
Jezeli istnieje spor co do tego, ktory gracz powinien
otrzymac karte (albo w jakiejkolwiek innej kwestii w
ramach decyzji Druzyny), decyzje powinien podjgc
Przywédca Druzynu.

Wskazéwka dotyczaca strategii: W razie watpliwosci
przyzwoity strategiag jest wybranie kart pasujgcych
do koloru frakgji danej Postaci i/albo innych kart, ktére
Jjuz sie posiada.

Pokonywanie Bohaterdw Cienia

Gracze mogg uzywac {_} do niszczenia Bohaterow
Cienia. Aby zniszczyc Bohatera Cienia, gracze muszg
przydzielic mu {_ réwne jego . Gracze moga
uzywac swoich {_} osobno lub faczyc {_} ze sobg, aby
pokonac Bohateréw Cienia. Gdy gracze przydzielg {_}
rowne danego Bohatera Cienia, umiesccie tego
Bohatera Cienia na stosie odrzuconych kart Losu.

Doswiadczenie Bohatera Cienia: Za kazdym razem,
gdy Bohater Cienia umieszczony przed tobg zostanie
zniszczony, zyskujesz 2 .

Po zadaniu obrazen Bohaterom Cienia, wszystkie
pozostate obrazenia sa zadawane Bossowi.

Ostatnia zmiana w trybie kampanii polega na tym,
ze gdy karta pozwala ci zyskac I , zamiast leczyc
tulko twojg Postaé, moze zadziata¢ na twojg Postac
albo Postac innego gracza. Pamietaj, ze zadna czes¢

nie moze zostac podzielong, ale jesli zyskujesz
wielokrotnie w ciggu tury, mozesz za kazdym razem
wybrac, kto zostanie uleczony.

Przyktad: Jarek zagrywa karte, dzieki ktorej zyskuje ‘4.
Nie moze przekazac jednoczesnie ‘2 Antkowii 2 Mai.
Zamiast tego moze przekazac |4 jednej Postaci gracza.
Jesli jednak Jarek zagra p6zniej w tej turze karte, ktéra
daje 137, moze przydzieli¢ tej samej albo innej
Postaci gracza.

Gdy wszyscy gracze zakorfczg zagrywanie Kkart,
wydawanie  iuzywanie {_}, znéw przychodzi czas na
ture Bossa.




Koniec Gry

Gdy graczom uda sie doprowadzi¢ Bossa do 10,
odnoszg zwyciestwo!

Jezeli dowolnej Postaci gracza spadnie do O,
wszyscy ocalali gracze majg ostatnig ture, aby pomscié
polegtych towarzyszy. Wszyscy Bohaterowie albo
Ataki znajdujgce sie przed polegtym graczem pozostajg
przed nim.

Gracze, ktérych Postacie posiadajg co najmniej 17,
mogy rozegra¢ jedng dodatkowg ture Gracza. Na
poczatku kolejnej tury Bossa, jesli Boss nie zostat
pokonany, pokonani zostajg gracze.

Pamietajcie, ze podczas rozgrywki z rozszerzeniem
Cien Zbawienia, porazka nie zawsze oznacza koniec.
Aby kontynuowac, sledzcie historie opisang w Ksiedze
Potyczek.

Niezaleznie od tego, kto wygra, na poczatku kazdej
potyczki z Bossem, wszyscy gracze przywracajg )
swoich Postaci orazich talie do stanu poczgtkowego.

Ocalali Sojusznicy i Bohaterowie

Na pewnych etapach kampanii gracze otrzymajag
nowe karty, ktére mogg umiescic w swoich taliach
Poczatkowych. Te karty pozostajg w ich taliach
pomiedzy rozgrywkami, az do ukonczenia kampanii,
nawet jesli zostaty Wygnane lub w jakis sposaéb inny
gracz zabrat je w poprzednich rozgrywkach. Wszystkie
pozostate karty, i sg§ przywracane do stanu
poczatkowego w taki sposéb pomiedzy potyczkami z
Bossami, aby do kolejnych potyczek przenoszone byty
tylko karty Poczatkowe oraz Ocalali Sojusznicy i Ocalali
Bohaterowie danego gracza.

WARIANTY ROZGRYWKI

Poziom Trudnosci Kampanii -
Tryb Heroiczny

Oprocz trybu Normalnego i dla Nowicjuszy, ktére
zostaty opisane powyzej, mozecie zwiekszyé poziom
trudnosci kampanii, grajgc w trybie Heroicznym.

Tryb Heroiczny

Za kazdym razem, gdy Boss miatby zyskaé¢  , zyskuje
zamiast tego dwa razy tyle

Nie wszyscy ocalejy!

Ta odmiana to alternatywny sposéb zdobywania
kart Ocalonych podczas rozgrywki w Kampanii
Cien Zbawienia, ktéry moze zapewnic¢ bardziej
zroznicowana rozgrywke.

Zamiast tworzyc¢ uktad ztozony z szesciu kart
Ocalonych, rozdajcie kazdemu graczowi po dwie
losowe karty. Gracze mogg wybierac tylko sposrod
dwoch kart, ktére otrzymali.

Przywofania Cienia

W tym trybie mozecie uzywac¢ Bohateréw Cienia
w klasycznej rozgrywce Shards of Infinity czyli
»,aracz kontra gracz”.

Na poczatku gry rozdajcie kazdemu graczowi po
pie¢, losowo wybranych, zakrytych Bohateréw
Cienia. Kazdy gracz wybiera trzech sposréd tych
pieciu Bohateréw Cienia. Wybranych Bohateréow
umiesccie zakrytych obok swoich talii osobistych,
a pozostatych odrzuccie.

W dowolnym momencie swaojej tury gracz moze
wydac 3, aby przywotacjednego z trzech wybranych
przez siebie Bohateréw Cienia. Kiedy przywotujesz
Bohatera Cienia, rozpatrz wszystkie efekty Zasadzki.
Podczas swojej tury mozesz wyczerpac Bohaterow
Cienia, aby zyskac ich {j. W przeciwienstwie do
trybu Kampanii, Bohaterowie Cienia znajdujgcy
sie przed tobg sg pod twojg kontrolg i spetniajg
wymagania dotyczace kart Inspiracji. Kiedy Bohater
Cienia zostanie zniszczony, usun Qo z gry.

Tryb Przymierza Pieciu

W tej odmianie klasycznej wersji gry Shards of
Infinity w rozgrywce bierze udziat 5 graczy, a kazdy
z nich bedzie sprzymierzencem gracza siedzgcego po
jego prawej i lewej stronie. Pozostali dwaj gracze to
jego wrogowie. Gracze wygrywajg gre, jesli pokonajg
obu swoich wrogéw, niezaleznie od tego, czy ich
sojusznicy zostali pokonani, czy nie. W tym trybie
mozliwe jest, ze dwoch graczy spetni ten warunek
w tej samej turze. W takim przypadku obaj gracze
odnosza Zwyciestwo jako Sprzymierzency!

Podobnie jak w standardowej rozgrywce Shards
of Infinity, gracze losowo wuybierajg, kto bedzie
zaczynat, a nastepnie kazdy kolejny gracz zyskuje
odpowiednio 1, 2 , 3 i 4.

Tryb Potyczki z Jednym
Bossem

Ten tryb jest przeznaczony dla graczy, ktorzy szukaja
rozgrywki kooperacyjnej, ale bez koniecznosci
rozgrywania petnej kampanii. W tym trybie gracze
moga wybra¢ dowolng z szesciu Potyczek z Bossem.

Przed rozpoczeciem gry skorzystajcie z zasad
opisanych szczegétowo w wariancie Nie wszyscy
ocaleja! Oznacza to, ze kazdy gracz rozpoczyna gre
z jedna kartg Ocalonego w talii Poczatkowej.

Podczas przygotowywania talii Przeznaczenia
dla wybranego Bossa, zamiast korzystac¢ z grup
Bohateréw Cienia wymienionych na stronie Bossa,
wybierzcie dwie grupy losowo.

Nastepnie mozecie stoczyé Potyczke z Bossem,
ktorego wybraliscie, zgodnie z jego szczegotowym
opisem znajdujgcym sie w Ksiedze Potyczek.

PYTANIA | ODPOWIEDZI

Czy moge uzyc Fanatyczki Cierni albo Wierzbowego
Msciciela, aby zniszczyc Bohaterow Cienia?

Tak! Zaktadajgc, ze albo w skutek Zjednoczenia
albo po prostu za sprawg posiadanej przez ciebie
wystarczajgcej liczby , Bohaterowie Cienia moga
zostac zniszczeni tak, jak inni Bohaterowie w grze.

Podczas przydzielania obrazea Bohaterom
Cienia, jesli wystepujy dwaj Bohaterowie z taka
samaliczby ', ktérego z nich nalezy zniszczyc?

Ty decydujesz. Jesli zasady nie precyzujg, jakg decyzje
nalezy podjac¢, gracze moga decydowac sami.

Jesli w grze sy trzy Symulakry, czy zadajy one
poczwoérne obrazenia?

Nie. Symulakry moga zadac tylko podwajne obrazenia,
bez wzgledu na to, czy w grze sg dwa, czy trzy.

Czy zyskam {_;, jesli uzyje ' ' do leczenia Postaci
innych graczy po zagraniu Entropicznych
Szponow? Jesli inny gracz uzyje na mojej Postaci
swojego ' |, czy zyskam {_;?

Tylko © ' uzyte na twojej Postaci zostanie zamienione
na i_j. Karty zagrane w celu leczenia innych graczy
nie zostang zamienione na {_j.

Co sie stanie, jesli jedna z moich Ocalonych kart
zostanie wygnana? Co sie stanie, jesli jedna
z moich Ocalonych kart zabierze inny gracz?

Pod koniec kazdej potyczki, gdy doprowadzasz do
stanu poczgtkowego i swaojej Postaci, rowniez
doprowadzasz do stanu poczgtkowego swojg talie.
Uwzgledniasz przy tym wszystkie Ocalone karty,
ktére utracites albo ktére zostaty przekazane innym
graczom.

Jesli Boss straci , a nastepnie na p6zniejszym
etapie rozgrywki odzyska |, czy jego zdolnos¢
zapremie zostanie aktywowana po raz drugi?

Nie. Jednorazowe premie za poziom Biegtosci NIE
zostang rozpatrzone po raz drugi. Moce Trwate nie
pozostajg aktywne, jesli poziom biegtosci Bossa jest
nizszy niz wymagany poziom, lecz zostang ponownie
aktywowane, gdy Boss osiggnie odpowiedni poziom.

Czy kazdy gracz musi zaptaci¢ 5, aby zamknaé
Niestabilng Szczeling?

Nie. Gracze beda taczyc swoje klejnoty, aby zamykac
Niestabilne Szczeliny. Oznacza to, ze jeden gracz
moze zaptaci¢ 2, jesliinny gracz zaptaci 3, co tacznie
pozwoli zapfaci¢ 5, wymaganych do zamkniecia
Szczeliny.

Czy gdy Dominatus wejdzie w tryb
SPUSTOSZENIA na 15, aktywuje sie zdolnosé
14 trybu SPUSTOSZENIA?

Nie. Zdolnos¢ Dominatusa w trybie SPUSTOSZENIA
aktywujg sie tylko wtedy, gdy jest on w trybie
SPUSTOSZENIA i gdy po raz pierwszy osiggnie
wymagany poziom Biegtosci.

Jesli dostane karte Ataku lub Bohatera Cienia
odnoszjcy sie do wroga, czy bedzie to mialo na
mnie wpiyw?

W trybie kampanii karty Bohateréw Cienia i Ataku
Bossa sg zawsze kontrolowane przez Bossa, wiec
kazdy gracz jest uwazany za wroga. Jednak grajac
w trybie Przywotania Cienia, kazdy z pozostatych
graczy jest twoim wrogiem.

GLOSARIUSZ

Zasadzka: Zdolnosci Bohateréw Cienia, ktére
aktywuja sie po ich zagraniu.

Ocalali Sojusznicy i Bohaterowie: Karty zdobyte
przez graczy w trakcie kampanii, ktére pozostajg
w talii Poczgtkowej do korica kampanii.

Ulepszenie: Ocalali Sojusznicy z Ulepszeniem
zastepujg karte w twaojej talii po zdobyciu takiego
Sojusznika.

Zakrzywienie: Zakrzywienie pozwala graczom na
zagranie-bez-rekrutacjiSojusznikazrzeduCentralnego
bez ptacenia Zakrzywienie pozwala zagrac-
bez-rekrutacji Sojusznikdw, ktorych standardowo
nie mozna zagrac-bez-rekrutacji. Po zagraniu-bez-
rekrutacji karty za pomocg Zakrzywienia, na koniec
tury trafia ona na spad talii Centralne;j.
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